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【職種】①プログラマー②アニメー 





はアルバイトも可 
①高卒以上27歳迄の方 lOS ' 
ッセンプルのかける方） 

門学校卒以上の25歳迄の： 

ンに自信のある方 
* ゲームの好ぎな方、現状のゲ 
不満のある方、大歓迎します， 

【給与】固定給制3力月研修期間中 
i 万円以上研修後： 25歳例/28万円 


(能力給が別途加算されます） 

アルバイト日給： 4,860円 
{待遇】昇給/年1回賞 
二当/皆勤•食事•残業•役] 

悉張•営業交通費全額支 if 
f 地】本社所在地 
S 務時間】9:30〜18:00(実’ 

【休日休暇】日曜•祝日隔週週休2 
日制（第2 • 3土曜休み）有給 • 夏期 
• 年末年始 • 特別休暇 



企画応募説明 


:■メー勺一 


•あなたの夢を形にしてお送り下さい。•書另 
社規定により報酬を差し上げます。籲なお応募0書丨 


テレビゲームの中枢部。頭 
をひとひねりもふたひねり 
もして、傑作を創ろう。 




福利厚生】各種社会保険完備、退職 
iU 度、社内旅行 

:募】事前に電話連絡の上、履歴書 
(察真貼付）持参してください。都合 
い方は郵送も可。 

* 今すぐ応募できない方のために、人 
ネオ登録制度を用意しました。定期的に 
人材採用を予定しておりますので、お 
軽にどんどん応募下さい。 

_想談に応じます。 

:通 17 京阪三条駅下車、徒歩5分 

ルに限ります。參採用分に関しては当 
きませんのであらかじめ御了承下さい。 



【会社概要】 

設立/昭和59年〗2月26日資本金/ 
1000万円年商4億283万円 （62 年度 
実績）代表者/古川晃司従業員数/ 
23名平均年齢/23歳主要取引先/ 
㈱ ナムコ、 ㈱ ジャレコ、 ㈱ タイトー他 
事業内容/遊技器の製造販売 • 輸出入 
業務、リース業務、ソフト開発の請負 



ビデオシステム株式会社 

亍604京都市中京区河原町二条上ル西側！]堂ビル 2 F TEL 075-21 1 -0277/ FAX 075- SI 1 -0279 
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今までのドライブゲームでは、物足りなかった君に/ 
このゲームは君が刑事になって犯人を捕まえる事が目 
的だ。犯人車を発見したら、思いっきり体当りを繰り 
返してダメージを与えよ5。やつがギブアツブしたら 
逮捕だ//ナンシーからの無線指示も聞き逃せないゾ/ 


ちょっとかわったニュージーランドの亭景の中で、仲 
間達を助けるために、プレイヤーティキが海へ空へと 
駆けめぐる、ウルトラ • スーパー • ミラクル • メイズ, 
可愛くも手強い敵と、イタそうなトゲの中を、君はど 
5進むか7 


本社：〒102東京都千代田区平河町 2-5-3 
TEL : (03)264-861 1 
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CHAPTER 1 

《遊ぴ方> …ボールでメカドラ: 3 ：>を操作 
j ーノ WD 术スをやつつければ1而クリアだ 
火炎攻« (术タン〉で敵や薄をふつ m せ 

•た、求タンを HU ば、火力がた奉るぞ I 
(早く ttK と、早くた t るのだ I ) 

タメー ジを遵けっ^う it 


《基806> …遊び方を学びつつブレイが U 


..行ないにより、嫌^ HI も11 
遊ぶたびに、シナリオや 
コース、サウンド等が変わる！ 
(ボーナス得点 2 倍 U) 


ボールで遵び、术タン^1!^11 
TIME 8 





















レ I - ^ 

ダ乂—ジ制だ 

プレイヤーの竜(サイパリ 
オン)を操作して、迷路を突 
破し、迷路の奥にいるポスキ 
ャラを倒すことが目的。 

竜はダメ—ジ制で、7回ま 
で敵の攻撃に耐えられる。ダ 
メ—ジをくらうと、しっぽの 
方から色が金色からにぶい赤 
色に変わっていき、残り3ダ 
メ—ジの所までくると警告が 
あり、卜—タルで8回ダメー 
ジをくらうと、 竜は大破して 
しま I つ。 

ダメ —ジの回復は、敵を倒 
した時に出現する「ピド」を 
取れば回復する。ダメージは、 
敵や敵弾との接触した場合は 
. ~ダメージ。;§に入つ てしま 
つた場合は、時間と共にどん 
どん減つていく。迷路の壁に 
ぶつかつてもダメ—ジは減ら 



なぃ。 

また、タイム制限もあ〇、 
タイム内にボスキヤラを倒さ 
ないと、やはり大破してしま 
50 

全5面あり、クリアすると 
エンデイングがあり、その時 
点で終了。 

操作は単純 

操作は、トラックボ—ルと 
ボタンーつ。 

トラックボ—ルは竜をコン 
トロ—ルするのに使い、ボタ 
ンはブレスを吐<。実戦編で 
は、特殊武器の発射にも使ろ。 

プレスを吐く時は、ボタン 
を押しっばなしにする方がよ 
い。連打をすると、ブレスの 
出が悪い。ただし、ブレスは 
吐きっぱなしだと画面下にあ 
る〃 FIRE 〃のゲージがど 
んどん無くなっていキ J 、 火の 
勢いが弱くなり、しまいには 
全然吐けなくなる。 

"F—RE" のゲージを回復 
するには、竜を移動させれば 
回復する。回復のスピ—ドは 
竜のスピードと関係していて、 
竜を素速く移動させれば回復 
するスピードも速いのだ。 

基本的な操作はたつたこれ 
だけ。いかに、竜を n ントロ 
I ルできるかがポイントだ。 


まずは 
基礎編から 

サイパリオンは、操作に慣 
れが必要なので、最初から難 
易度を選べるよ|つになつてい 
る。 

難易度は基礎編と実戦編の 
2つ。実戦編では得点が2倍 
になる。 

実戦編はあとで触れるとし 
て、基礎編は、基礎と言 I つだ 
けあつてやさしくなつている。 
面クリアすると、色々なこと 
を教えてくれるし、ゲー厶才 


ブルボブルや 

レインポ—アイランド麥で知られる 
ゲ—ムデザイナ—の MTJ 氏の最新作。 
今回はバブルボブルのイメ—ジとは 
まつたく違ラ不思議なアクシヨンゲ—ムだ〇 


基礎編の1面。ボタンを押 
せば飛ばすことちできる♦か、 
ますは読んでぉこラ。 


0 

難易度を選ぼ0。初め 
て PLA 丫する人はも 
ちろん基礎編か5だ。 
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やられてしまつだ。ヒントがあ 1 0 がたい。 


C 攻 IW ) ヒント> 
さく Seva 出る晒 w ： t とめて| 


OVER 


えてしまう物(ブレスでは壊 
せない)もいる。 

その他、通常の迷路で出現 
する敵は、メカスカル(ガル 
スト)と言う永久パターン防 
止に近い存在のキヤラクター 
がいる。こいつは、同じ地点 
にずっといたり、迷路を逆戻 
りしたり、タイムが100秒 
を切った時に画面の外から出 
現する。ブレスではじぎ飛ば 
すことはできるが、破壊はで 
ぎない。 

ざつと 

アイテムの紹介 

.銀色の敵や、ボスキヤラを' 
倒すとアイテムが出現する。 


ない。 

この他にも、実戦編では様々 
なアイテムがあるらしい。 

ボスの紹介& 
攻略 

まずは基礎編のボスを紹介 
しよう。ここで紹介するボス 
は、実戦編でも登場するが、 
実戦編ではパワ—アップして 
いる。 

なお、ボスと対決する時は 
完全な密室となるので逃げ道 
はない。 

•ア—マツクス… 2面のボス。 
基本的にはギガツトと同じ。 
単に移動方法が違3だけ。 


•キガット…1 面のボス。画 
面の上の天井にはりつキ」弾を 
ばらまく(弾は破壊可能)。移 
動する時は、竜に体当たりを 
かますよ-つに天井からジヤン 

L .' 



プをして、再び天井にはりつ 
き弾をばらまく。 

•ザィゾログ…3 面のボス。 
これまた一、2面のボス達と 
同じ。移動スピ—ドが若干速 

めで、ばらまく弾も大$ く多 
、〇 
し 

これら 3 つのボスは同じ攻 
略法があり、コ|ナーに追い 
つめプレスを吐き続け、ゲー 


ジが無くなったら移動してゲ 
—ジを稼ぎ、再び同じことを 
繰り返すだけ。 

•ケブロス；4面のボス。自 
機に寄ってきて、その場で胸 
から誘導弾を出す。 

攻略法としては' 竜が止ま 
つている所にケプロスが突つ 
込んでくるので、寄ってきた 
らその場から逃げて、胸にブ 


レスを吐き、誘導弾を出現と 
同時に倒す。誘導弾を残すと 
つらいぞ。 

•ガツトノイザ—… 5面のボ 
ス。一定のアルゴリズムを持 
ち、タツクルをかましたり、 
ジャンプしたり、ブ—メラン 
を投げつけてくる。 

攻略法は、ガツトノイザー 
がプ—メランを投げる時に結 
構腕がのびるので、その腕に 
ぶつからない間合いでプーメ 
ランを処理しつつダメ—ジを 
与える。タツクルをかまして 
キ J たら、反対側にまわり込ん 
で同じことをすればよい。 



ガツトノイザー。フ—メラン 
を投げよ〇としているぞ。早 
めに処理をしょ〇。 


•フォルトロン… ただの点数 

だが、取〇のがさないでどん 

どん取つてい<と点数が倍々 

になつていく。50点からスタ 

I 卜し、 MAX が基礎編では 

51、200点' 実戦編では 

10 万点まであがる。 MAX ま 

で行くと、また50点からにな 

る。 

•ピド… ダメ—ジ回復になる。 
回復する量は一 • 2 • 3 •M 
AX の4つ。取るまでわから 




I パーになると、次回のため 
に注意することなども教えて 
くれる(実戦編でも同じ)。 

まずは基礎編で色々なこと 
を覚えて、操作にも慣れてし 
まお5。なんていつたつて実 
戦編の方がおもしろいのだか 
ら…〇 

敵 キャラ 

ボスキャラを除けば、大き 
く分けると2種類しかない。 

1つが何の装甲もしていな 
いタイプ(破壊可能)、もう一 
つがパリアを張つで障害物に 
なつているタイプ ( I 部を除 
いて破壊不可能)とに分けら 
れる。 

前者！5、主に画面を動きま 
わり弾を出してくるのがほと 
んど。全て、竜のブレスで I 

撃で退治できる。敵を倒せば、 

1匹彳匹が「フォルトロン」か 
「ピド」を出す。 

後者の方は、主に壁にはり 
ついて動いているか、止まつ 
ていて弾を出して<るものが 
多い。また、一定地点を行つ 
たり来たりしている物や(こ 
の敵だけ消滅させられる)、い 
きなり出現して一定時間で消 



♦シヤンフした。しかも時間が 
無い。ピンチだ。 


ケブ□ス。誘導弾を出されだ。 

これはつらい。 


敵が怒つだ。超でかい弾。け 
ど弱い。 


ザイゾログ。このまま焼きつ 
<せ。 



放射状に弾を発射。 


ギガツト。 n — ナ—に追い込 
んだ。今がチヤンス。でもゲ 
—ジが少ない。 


S 


弟 



右が「フオルト□ン」で、左 
が「ピド J 。 アルカノ v ドの敵 
に似ている!? 



11數 

ア — f > ックス。竜がピンチだ 
が、ち〇少しで壊せる。 
























































CHAPTER 1 

雄* 粉、 

私の檐体は大破した U だが一命をとりとめた 
私は、ザイロスという名の期匾へ Ifttb した… 
ここで私は重大な秘密を振ってしまった！ 
この败の地下内部では、麻嫌格の為の 
d メカを鳙妇 ft してるというのだ U 
私メカ、サイバリオンを奪〇、先手を 
う 0 ^'地下： D*»WhT る ja«*B めた U 


な鱖 

りせ 

現 

わい V : 

II 

II 
ィぃ 
の 0 ■ 

でこ 
とん 


f^W 






《术ーナス得点> 

(残りタイム） x ( 残りライフ） XI 〇〇 
= 3* X XI 〇〇 


<ボーナス得点> 

(残りタイム） X (残りライフ） X 200 

- 595 X 8 X 200 

- 952000 


沼につかつている。良い子はまねをしないよ 
ラに（ダメージがあつとい〇まに減る)。それ 
にしても超意味なし。 


ブイ八リオン 


教えてくれるので、ありがた 

\»o 

覚えておこラ 
スペシャル 
ボ I ナス 

このゲ—厶には様々なテク 
ニカルボーナスがある。 

★ ノ I //〖スボ I ナス…最初が 
ダメージ〇の状態で、1回も 
ダメージをくらわないで面ク 

リアすると、基礎編で loo 

万点。実戦編では、その倍の 

OJCDO 万点。 

★ノ I ダメ I ジボ I ナス… ノ 

I ミスボ—ナスに似ているが、 
こちらはダメージを受けたが 
ノーダメ—ジの状態の時もら 



探そう)のノリなのだ。 

スト—リ—が紹介されて、 
そのあとゲ—厶をプレイする 
が、その時の「行ない」によ 
つてスト—リ—が左右されて 
しま5のだ。これは、文章を 
読めばよくわかることになつ 
ているはずだ。 

また、スト—リ—の進行上 
でパヮーアップアイテムなど 
が装備される時もある。これ 
も、文章に書いてあることが 
実行でキ J れば装備される可能 
性が高ぃ。 

スト—リ—がいかに大事か 
わかつてもらえたかな。 

こ 5 して、全面クリアすれ 
ばエンデイングにたどりつけ 
る訳だが、エンデイングの数 
だけで loo を超えているら 
しい。エンデイングにはナン 
パ—がちやんとふつてあるの 
で、チェックしてみるのもお 
もしろいかも。 

実際のプレイの方ち難易度 
は当然高め。迷路がやたら広 

いので、急いで行かないと夕 

イム切れになる恐れもある。 

しかも、迷路もいつも同じパ 

夕—ンでくるとは限らないの 
で、パタ—ンが通じないのも 
ミソだ。まあ、迷路とはいつ 
ても、1本道で矢印で行先を 



I©if - 

基礎編をクリアした君には 
ぜひ実戦編をおすすめする。 

実戦編では、スト—リ—が 
非常に重要になつている。実 
戦編の一面からして、スト— 
リーが何通りも用意されてい 
る。これはプレイするごとに 
違うので、こちらはスト—リ 
I を選べない。 

スト—リーは、もちろん文 
章で説明されているが、これ 
自体がアドベンチヤ—プック 
(知らない人は本屋に行って- 



える。基礎編が10万点で実戦 
編はこの倍。 

タイ厶ボーナスは、タイム X 
残りダメ I ジ (L I FE) X 1 



00点(実戦編では200 
点) 0 

また残機ボ—ナスもあるぞ。 

(山河悠理) 



実戦編の1面だ。このスト — U 
—ちほんの I 部だ。赤い文字に 
注目 U 


特殊兵器、その3。どこかで 
見たぞ、この戰闘機は…。 


基礎編てのタイムボ—ナス& 
ノ —/// スポ—ナス。 


梦梦狭绣孩麥狭狭羧核 
実戦編でのア|1>ックス。 
火を吐<と 一 定時間障害物 
になり消える弾を出す。 


特殊兵器、その1。死ぬまで 
有効0 


4 
































©カプコ: 



1ステージ、□シア。 


□シア統政官である 





4人フレー時の画面。 


これがこのゲームのコンパネ。 
©カプコン 


CAPCOM ボーリング 

BOWLING 


カプコンから筐体もののボーリングがでました/ 



カプコン意欲作続々 




余の力を思い知るがよい • 
全世界は.余の足元にある 



「勝ったつもりかっ！ 

きさまなど、あのお方の敵ではないわ!!」 


) P システム 
第3弾// 


2ステ—ジ、シベリア。 


ロストワ—ルド、大魔界村に続いてス 
I パ I アクシヨンゲ I ムとして登場/. 
近未来最強の忍者集団「ストライダ— 
ズ J の若い戦士たちのスト—リ|であ 
る。 




たっぶり 
アクションゲー厶 

従来のキヤラクタ—ゲ—ム 
の常識では言い表わせない躍 
動感を持ったゲ—厶。それが 
このス I パ—アクシヨンゲ I 
厶「ストライダ—飛竜」であ 
る0 

サブタイトルにもあるよ I つ 
に、あらゆる角度の斜面、垂 
直壁、逆斜面で走る、跳ぶ、 
ぶらさがる、回転する、はい 
あがる、乗る、斬る' など多 
彩なアクションを行なラ。 


また敵も多彩で、軍隊や巨 
大ロボット、戦艦、恐竜など 
様々な種類があり、中にはひ 
と画面内におさまりきれない 
ものも少なくないのである。 

スト—リ— 

近未来最強の忍者集団「ス 
トライダ—ズ J の若い戦士で 
ある「飛竜」が' 世界を制覇 
した謎の男「ランド•マスタ 
IJ をたおすため、世界各地 
を闘つて進むとい 5 のが、こ 
のゲ—厶のスト—リ I 。 

ステ—ジ Silg 
全5面だ 

ステ—ジ数は全部で5面。 

1ステ—ジはロシア帝都、 
2ステ—ジはシベリア。この 
2つのステ—ジでは、基本的 
なゲ—厶性を楽しんでちらつ 
て' 選択制となる3、4ステ 


—ジへ進みます。 

アマゾンのステ—ジでは走 
破する楽しさを、空中戦艦で 
は多置破壊の爽快感を楽しん 
でもらえるよ-つに組み立てら 
れています。 

最終ステ—ジ「ザ•サ—ド 
厶—ン J では、謎の冥王「グ 
ランド•マスタ IJ のかつて 
ない壮大な地球破壊計画の全 
貌を視界的に表現し、対決の 
臨場感を高めるよ 5 仕掛けら 
れています。 

is 


8方向レバ—とシヨット' 
ジャンプの2ボタンで行な I つ。 

プレイヤ—には機械獣の才 
プシヨンがつき自動的に敵を 
捕捉攻擊する。ダメ—ジは3 
回まで耐えることがでキ」る。 

発売は 1 P 月上旬予定。 

(ずる) 


※写真は開発途中のパ—ジョンです。 


グランドマスタ—。 


操作方法は簡単 

コントロールパネルの写真 
を見て頂きたい。 

まずスタ—トセレクトボタ 
ンでプレイする人数分押す。 
そしたらゲ—厶がスタ—卜。 
画面左下にある砂時計を気に 
しながら HOOK ポタンで曲 
ける曲げないを決め (3 段階 
まで)トラックボ I ルでボ1 
ルを投げる位置をセットし、 
ピンめがけて回転させます。 

タイ厶才 I 八 I とファ I ル 
ラインを越えないよう気をつ 
けて下さい。 

テクニックとまではいきま 
せんが' トラックボ—ルを強 
く回転させても空回りしてし 
まうから、 HOQK を利用し 
て中ぐらいの勢いでやつてみ 
るのが、私のオススメです。 

それから、左下にでるメツ 
セ—ジつて、意外に手がこん 
でいるので見てみて下さい。 

(ずる) 



ボ—リング 

シミユレ1シヨン 
ゲ—厶登場/ 

カプコンからトラックボ— 
ルを利用したボ—リングゲ— 
厶がでぎました。 

ゲ—厶内容も実際のル—ル 
と同じだから、ボ—リングや 
つたことのある人ならすぐで 
きるし、やつたことのない人で 
ち操作は簡単だから大丈夫/ 
それに、 1 人プレイから 4 
人プレイまででキ J るし、ケー 
ムスコアがある程度い くとメ 
ダルがもらえるのです。 

































コースは A から E まで 5 コースから選べ。 
1コースに5ステージあるから 
全部で25ステージ/ 

各ステージ3位以内で次へ行けるそ/ 






U アルコンペティション 

ドライブゲ—ム /!,r 
今までに数多くのドライブ 
ゲ—厶が登場しました。セガ 
からは2年前に発売されて、 

今もなお人気がある「アウト 
ラン」。 

そのセガから、セガ体感ゲ 
—厶第9弾として「パワ—ド 
リフト」が発売されました。 

「常に新しい激しさ」をキ— 
ワ—ドに、そのドライブシー 
ンにおいては、 ドライバ—の 
常識を完全に覆した n — ス設 
定。そして高度プログラミン 
グにより実現した3□感覚の 
グラフィック。これによりプ 
レイヤ—はより多くの「興奮」 

と、実車さながらの「スピ I 
ド感」を味わ-つことが PJ 能に 
なりました。 

超 リアルなグラフィッ ！：^; 一 
とステアリング 
従来のドライブゲ—厶は平 
行移動によるスピ—ド感重視 
のグラフィックであるが、こ 
のゲ—厶は徹底的な実車感覚 
を追求しています。 

つま〇、3次元の各次元で 
回転と平行移動を行なってい 
るため、ヘアピンコ|ナ I 、 
急勾配のコ|ス等が実車感覚 
そのちのなのです。今までの 
ドライブゲ I 厶にないスピ I 
ド感と迫力を出しています。 

バギ I タイプのチユ I ンナ 
ップカ—を操って疾走するコ 
—スは、あたかちジエット n 
I スタ I のよ5な立体的コ I 
スで、しかち n — ナ—が連続 
しているため、そのステアリ 
ング操作は' より激しいもの 
になつてます。 

このステアリング操作と連 
動させた左右20度の厶—ビン 
グコックピットと、超リアル 
な 3 D グラフイツクをシミユ 
レ—卜化することで' プレイ 
ヤ—は実車に乗り、ジャンプ. 
ドリフト•スピン•転倒など、 


迫力とスピ—ド感あふれるリ 
アルコンペテイシヨンを満喫 
することがでキ J ます。 

八—ドの話になつてしまい 
ますが、この超リアルな 3 D 
グラフイックを実現するにあ 
たり、高速演算処理を可能と 
する CPU 68000 を 3 固 
搭載し、しかもプログラミン 
グは、自車を中心に前後•左 
右•上下のあらゆるものの動 
キ」や流れを人間の視覚と同様 
に見えるよ-つ、高度かつ綿密 
な計算を施してあります。 

ドライバ—たち 

髪型、1、格好、性別の 
違つた12人のドライパ—から 
1人を選んでプレ—をします。 

特別1人ひとりに個性はな 
いけれど、プレ—ヤ—が選択 
したドライバ—に対して感情 
移入し' 大胆で活発なも 5 ひ 
とりの自分に出会つてしまう 
…そんな楽しさが十分に隠さ 
れたキヤラクタ—認定となつ 
ています。 

♦ゲ—ム内容 ♦ 

An— スから En— スまで 
5コ—スあり' 各コ|スには 
5つのステ—ジがあります。 

各ステ I ジを 4 周する中で、 

3 位以内に入りながら次へ進 
むとい I つ形になつています。 
♦ n — ス編成 ♦ 

•An— ス 

前半(1、 CU 、 3ステ—ジ1 
は、きつい力—ブも少なく、 
始めてやる人でも案外1位が 
とりやすいと思われます。ほ 
ぼノ I ブレ I キでいけるぐら 
いのコ—スですね。 

後半に入つて(炎5ステ— 
ジ)急にカーブが多くなり、 
高度なテクニックを要するよ 
I つになります。 

4 ステ—ジは、直線がほと 
んどなく、敵車をよけつつコ 
—スアウトしないよ 一つ ステア 
リングをきります。 5 ステ— 


ジでは、キ J つい力—ブがある 
ので十分な減速で曲がるとい 


上げる、もしくは維持をしな 
ければならない、八—ドな n 


5のが基本です。 


►巳 n — ス 


1ゝ 一、2ステ—ジは、特に難 
しいとい-つコ—スではありま 
せん。壁などにぶつかつてス 
ピ—ドが落ちることに気をつ 
けることです。 

3ステ—ジはほぼ立体コ| 
スででさているので、コ|ス 
アウトして落つこちてしまう 
と順位がど—んとさがつてし 
まうので、上手に減速をする 
ことがボイント。 

= 4、5ステ—ジにおいては、 
カー ブが連続するので、忙し 
いステアリング操作が要求さ 
れます。 

• cn — ス 

全5コ|スの中で|番簡単 
と思われるコ—スです。 

全般的にバランス(力—プ 
の置と具合)がとれているの 
で、初めてプレーされる方で 
も4ステ—ジまでいくことが 
でキ J るのでは…。「人よりは運 
動神経があるそ/」とい5人 
なら5ステージまで、更には 
クリアも夢ではない n — スだ 
と思います。 〆 ハ^^ 

とりあえずは' このコ|ス 
からトライするのがいいので 
はないかなあ。 


5 n— ス 


一見、簡単かなと思えるの 
ですが、そんなことはない。 

1ステ—ジでは、デコボ n 
の路面もあったりして視野が 
悪くなったり、2ステ—ジで 
は、そ5吉つくない力—ブが 
続くところでの n I ナ I リン 
グのテクニックで、順位に影 
鸛がでてきたりします。 

3、4、5ステ—ジにおい 
ても、小力—ブにきつい力卜 
ブが混ざつていて微妙なステ 
アリングを要求され、コ|ス 
アウトに気をつけながらも、 
敵車の動きを把握して順位を 


I スです。 

• En — ス 

最後に残つたコ—スが、こ 
れ。全体的に見て力—ブもゆ 
るいし、コ|スもシンプルじ 
やない、と軽く思つてしまう 
と大変。特に、1、2ステ—ジ 
では、急力—ブはないから全 
速じやん、つて?確かにそ 
I つですが、意外にゆるい力— 
ブは、見通しがキ J かないので、 
ちよつとステアリングをきり 
すぎるとコ|スをはずれてし 
まいます。ガ—ドレ—ルがあ 
れば、はじかれて順位さがる 
し、なければ I 気にピリ/な 
んてことになるので、あまり 
安心できません。細心かつ大 
胆に 

後半においても直線がけつ 
こ|つあるちのの、90度以上の 
力—ブ(ヘアピンカーブなど ) 
があるため、高度なテクニッ 
クが必要になつてぎます。 

4 ステージでは、 2 回も空 
を飛んでしまうし、 5 ステ— 
ジでは、大ぎな力—ブに小さ 
なカーブ、そしてヘアピンカ 
—ブもあるので、コ|スを覚 
えていないとつらいのでは。 


なお全 5 ステ—ジを 一 位で 


いくと、なにかいいことがあ 


るかもしれないそ/ 


自分でやる—やな ： S 

プレ—の仕方について触れ 


■ i かつたけど、大きく分けてン 




3つかな;; : ° ^^^ 

ギアを使つて減速するのと、 
アクセルを離して減速するの 
と、ブレ—キを使-つこと、△口 
わせてやるのもあるしね。 

とにかく忙しいゲ—厶です。 
人のプレイを見てても何だか 
わかんなくなつてキ J ちや-つく 
らい。やつてない人はやるつ 
きやないですよ/ (ずる) 


1 











cn —ス、 5 ステ 1 ジ。立体 
コ|スを走る。 


肩5ス V 


レ—ス中、後ろを見るヒマが 
あるんだろ-つか。 


巳コ|ス、5ステ—ジ。力一 

ブを抜けた、 全開だあ—つ/ 



En — ス、5ステ—ジ。現在 
4 位/あと一入だ/ 


i 







































レースのスリルとスピードを丸ごと体感できる、シミュレーションゲーム 
“パワードリフト”。5コース25サーキットは、ジェットコースターを思わせ 
る恐怖の立体コース。ポプラ並木や岩畳など、 3- D 感覚の超リアル 
なコースを爆走。ステアリング操作に合わせて座席がムービング。リ 
アルな横 G 感覚と、エンジンの震動をも再現した“パワードリフド’。 
ジャンプ、ドリフト、スピン、転倒など、スリルとスピードのこのレースに、 
きみは栄光をす國むことがて'きるか!？ 
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ダラディウス n 開発秘話が今明かされる 


グラ r 開発者インタビュ 


グラディウス n 


I フ□フイ—ル 

廣下宏治さん 



昭和30年生まれ。 56 年入$ 

入社の動機は3ンピ i —夕関係 

の仕事に就きたかつたか5。 

初めに作つたゲ—ムはア//歹 

—、その後、フーやン、メガゾ 

—ン、ツ V ンビー、ジヤツカル、 

AI -: XX 、 n ントラ、ス—パ 

In ントラ等を手がける。ツイ 

ンビ—はほとんど趣味で作り、 

自分の作つたゲ—ムで一番好き 

なゲームはメかゾ—ン。そして、 

一番優れていると思つたゲーム 

は元 f ラディウスだそうです。 


開発のすべて 


yl つテイウス nls 闋発功雄括 CV ネージヤー廣下宏治 


さんに会つ T 、 7ラ E 闋発1 S すべて它聞い T きた冷 

イム！ MU ユ r は、石井せ I じああ3じレぶうだよ 


〇 



▼フアンの要！ itl 廊えて…蠢 


ぜんじ… グラディウス n を作ろ 
5とい5企画はいつ頃からあつた 
のですか。 

廣 下… サラマンダが発売された 
頃から、グラディウス•シリ—ズ 
の第3弾を作ろうとい5企画はあ 
りました。その頃からいつ作ろう 
かと、やる機会をうかがつていた 
といろ所でしよ5か。 

ぜんじ… この時期に、グラデイ 


ウス n を作られたというのはどう 
い*つ理由からですか。 

廣下… やはり、フアンの人から 
作つてぼしいという要望があつた 
からですね。こちらとしても、作 
りたいとい|つだけで、自分の好きな 
ものだけを作るとい~つわけにはい 
きません。 

シュ I テイングゲー厶というの 
は、つづけて開発すると同じパタ 


—ンになってしま一つのが恐いんで 
す。それで、サラマンダを作って 
すぐグラディウス n を、というの 
ではなく、少し時期をおいて、ア 
イデアもその間にためておこうと 
思いました。その間に、フアンの 
人達からぜひ作ってくれという要 
望がありましたので、それではや 
ろうということになりました。 

ぜんじ… 実際にはいつ頃から着 
手されたのですか。 

廣下… 開発期間は意外に短くて 
5力月くらいだつたと思います。 
今年の AOU シヨ—に向けて、昨 




















年の AM シヨ— (10月)の頃から 
作つていきました。短い期間でし 
たので、スタッフの方にもだいぶ 
苦労をかけました。 


ぜんじ…それでもグラディウス 
n は非常に完成度が高いものにな 
つていると思いますよ。 


▼•ハヮ — up がクラ H の面白さだ ▲ 


せんじ…今度は、ゲー厶の内容 
についてラかがっていきたいと思 
います。グラディウス n について、 
どんなゲー厶にしよ一つと思われた 
のですか。 

廣下…グラディウス n は、グラ 
ディウス、サラマンダ、ライフフ 
才—スとありまして、グラディウ 
スシリーズの4作目となりますよ 
ね。すると、グラディウス•シリ 
—ズとしてグラディウスに似せな 
いといけないし、全く同じという 
のではダメだし、そこが難しいと 
ころでした。 

そこでグラディウスっぽ<しな 
がら、ためていたアイデアも投入 
しつつ、後半の方はなんとか難し 
くして、うまい入にも楽しんでも 
らおうと思いました。 

ぜんじ…グラディウスっぽいと 
いうのはど-っいう所ですか。何が 
グラディウスだと思われますか。 

廣下…それは難しい質問ですね。 
グラディウス n のスタッフの中に 
は、ゲー厶センタ I でグラディウ 
スをプレイしていて、これは面白 
いといってコナミに入社してきた 
人もいるんですよ。彼らの意見を 
聞くと、いろいろな話が出てきま 
すよ。 

1つには、グラディウスっぽい 
というのはスマ—卜だとい一つんで 
すよ。自分や敵機のキヤラクタ— 
センスから来ているのではないで 
しよ-つか。 

また、•八ワ —up も一つの持ち 


味だと思いますね。 

ぜんじ…そうですね。まず自分 
の分身であるオプションがつくと 
いうことですね。また、敵の置い 
ていくカプセルを採つて、下のゲ 
—ジに合わせて少しずつパワ —U 
P していくという方法は、当時と 
しては複雑に思えました。でも斬 
新でした。 

廣 下…グラディウス II のスタッ 
フはシユ—ティングゲ—厶が個人 
的に好きだとい I つ人は多いです。 
みんな、この路線でシユ—ティン 
グゲ—ムを作りたかつたというこ 
とはありました。 

また、最近のシユ—ティングは 
うまい人が増えてきたので、先に 
行ける人にはむずかしくして…開 
発側からのプレイヤ—への挑戦と 
いう意識は当然ありました。 

ああるじいぶう…先ほどパワ| 
アップに対する話が出ましたが、 
グラディウス II はパワ—アップが 
4種類選択でキ J ますね。4種類の 
パワ—アップを作つたというのは 
ど I つい一つ理由からですか。色々具 
体的にグラディウス n について聞 
いていぎたいのですが。 

廣 下…パワ —up は初めは一つ 
だつたんです。今の一番のパワ— 
アップですね。前のグラディウス 
の仕様しかなかつたわけですが、 
後から追加して増やしました。い 
ろいろアイデアが出まして、それ 
ならパワ—アップを自由に選べる 
よ - つにしたらいいんじやないかと 


なりました。 

ぜんじ…今実際にグラディウス 
n に入っているパワ—アップの他 
に、どんなパヮ—アップのアイデ 
アが出たんですか。 

廣下…そ一っですね。初めは、実 
際にプログラム上でぎるかでぎな 
いか関係な<、さまざまなアイデ 
アが出ていたものですからいろい 
ろありましたよ。対地レーザ—と 
か、追尾///サイルとか…。 

結局、現在のパヮ—アップ4種 
類に落ち着きました。 

ああるじいぶう…4種類パヮ| 
アップがありますが、4番がかな 
りやさしくて、他の武器と差がつ 
いてしまつていますね。特に、レ 
I ザ—はかなり弱くて、当たり判 
定は小さいし、威力は弱いし、弾 
切れは起こすし…。今のところ、 
一番簡単なのは4番で、次は3番、 
2番ときて、|番難しいのは一番 
だといわれているんですが。 

廣下…スタッフの狙いとしては 
4つのパ ワー アップの I つち、どれ 
を選んでも結局は同じで、最後に 
はグラディウスで使い慣れた一番 
の装備に戻つてくるよ-つな感じで 
作ったつもりだつたんです。でも、 
そ I つでもなかつたよ/つですね。4 


つのパワ—アップのパランスはと 
ったつもりなんですが。 CU WAY 
のパワ—アップだけは、上を撃て 
る分だけ強いかなとは思っていま 
したけれど。 

レ—ザ—が弱いというのは、レ 
I ザーというのは根本的に強いん 
じやないかと考えて少し弱くした 
んです。 

ライフフォ—スではリップルレ 
I ザ I とレ I ザーを選べますよね。 
それで、プレイヤーの人達がレ— 
ザ—しか取らなかったんで、レ— 
ザ—を弱くしてリップルレーザ— 
は強化してあるよ i つです。リップ 
ルレ—ザーは強くするために障害 
物に一回当たって小さくなって、 
また飛んでいくよ I つになっている 
んですよ。 

それぞれ4種類に特徴があるん 
で、ステ—ジごとに有利なゲ—ジ 
とい一つのがあると思 I つんですよ。 
それでプレイヤ—に好き勝手に武 
器を選んでもらって、自分勝手な 
攻略をやってもらいたいというの 
が狙いでしたね。 

I っまい人が楽なパワ—アップで 
1周したら、その後はまた別のパ 
ワ—アップで挑戦してみるとかで 
きるよ-つにと考えていました。 


▼それぞれのステ-屋い入れガ… ▲ 


ぜんじ r グラディウス n は各面 
の雰囲気がみんな違ろとい3のが 
特徴だと思 I つので、それぞれのス 
テ—ジについて聞きたいと思 I つの 
ですが。まず、ステ—ジはどの面 
から先に作られたのですか。 

廣下…モアイのステ—ジを I 番 
初めに作りました。モアイはグラ 
デイウス•シリ—ズ通して出演し 
ていますし、キヤラクタ—として 


かなり定着してきましたから。 

ぜんじ…あのビッグモアイの発 
想はどこから出てきたのですか。 
ビッグモアイがプチモアイを吐ぎ 
出し、さらにプチモアイがイオン 
リングを吐くという展開には、ど 
のプレイヤ—もびつくりしたと思 
- つのですが。 

廣下…まあ、あのステ—ジはモ 
アイ尽くしということでスタッフ 
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が考えました。モアイの次に人工 
太陽を作りました。 

ぜんじ—ステ—ジ目としては 
かなり変わつた面だと思いますけ 
ど。 

廣下…あの面はパワ—アップし 
てもらう面なんです。でも、ただ 
パワ —up してしまうのでは面白 
くないので、うまい人はパワ—ア 
ップが取りやすいよ<つに、またパ 
ワ—アップすると敵の攻撃もその 
分激しくなるよ一つに作りました。 

2面なんかはだいたい中間あた 
りでした。初めは内臓みたいなス 
テージで、サラマンダぼかつたん 
ですけど、あとで変更して今の様 
になりました。 

あある じいぶ5…2面の後半に 
出て<る、卵から出るエイリアン 
なんて、コントラそつくりだと思 
I つんですが。 

廣下…まさしくコントラのステ 
—ジですね。この面はスタッフの 
中に女性のデザイナ—がいまして、 
彼女がほとんどデザインしたと思 
います。彼女は自分で描いてて「げ 
げつとい-つよ I つなとんでもな 
いキヤラクタ—を書いてしまつて、 
よく他のスタッフから「おまえ何 
考えてるんだとか言われてい 
ましたよ。 

あある じいぶ-0 … 2面の最後の 
所で、取材の時に死なないモ—ド 
で強引に上の方に行つたら、いつ 
もは絶対行けるはずのない所もち 
やんと背景が書いてあるんですよ 
ね。あれはど I つしてですか。 

廣下…普段(口けない所でも、い 
ける可能があるかもしれないので 
作つています。 

あある じいぶ5…3面の結晶地 
帯について聞キ J たいんですが。あ 
の結晶には初心者から上級者まで 
さんざん苦しめられていると思ラ 


んですが、結晶のパタ—ンとい I つ 
のは何通りかあるんですか? 

廣下…プログラム的には、氷は 
自機をある程度確認して追つてる 
というのと、はね返ると戻るとい 
5のが基本的な性質ですね。それ 
に加えてランダムが少し入ってい 
ます。ランダムといつても完全で 
はないですが。 

そして、結晶の出現位置は毎回 
同じなんですが、プログラムの| 
連の流れの中で都合が悪<なって 
パタ—ンが変るわけです。氷がな 
<なったり、後で出て来たりしま 
す。参考になりましたか。 

ああるじいぶ 5 …この面で死な 
なきゃ〇〇〇と思っている人も多 
いと思一つのですが。私もその一人 
です。一般の人でも壊れる結晶の 
ラッシュの所で連射しきれずにつ 
ぶされてしまつたり(レーザ I も 
そこまで強くない)…ということ 
で苦戦しているよ一つですが。 

廣下…あの面はスプレッドボム 
が強いよ5に作ったんですが。 

ああるじいぶ 5 …スプレッドボ 
厶は強いんですが、爆風で見えな 
くなつて彼に突つこまれたりする 
んですよね。 

廣下…なる程。 

ぜんじ…最後の方に作られた面 
とい5のはどこですか。また、7 
面はボスのラッシュで終わりなの 
かな、とい5雰囲気がありますけ 
ど、8面はあとから作られたんで 
すか。 

廣下…そ I つです。最初は7面の 
ボスのラッシュで終わつてしまう 
とい3ことだつたんですが、やは 
り基地が欲しいとい I つことで付け 
加えました。また、最後に作つた 
のは火山のステ—ジですね。これ 
もグラディウスならやつばり火山 
が出ないといけないとい I つことで 


です。 

ぜんじ…最後に作つたという2 
つのステ—ジが I 番グラデイウス 
に近く、難しいと思いますが。 

廣下…私自身は、グラディウス 
とい I つのはそんなに難しいとは思 


めとか見ると、こんなのゲ I 厶じ 
やないと思いますよ。 

でも、1面、 CU 面だったらクリア 
できるように作ったつもりです。 
最近のゲー厶はいキ」なり難しいの 
があるので、その風潮には逆らつ 


つていないんです。それは最後の たつもりです。 

方まで行けば難しいですよ。 3 周 

▼シ i ァィンクの面白毒 S ▲ 


ぜんじ…全体的に見て、グラデ 
ィウス•シリーズの特徴って何だ 
と思いますか。ここがグラディウ 
スだというのは。 

廣下…グラディウス•シリ—ズ 
の特徴とい5のは、敵が何らかの 
形でプレイヤ—を見ているんです。 
勝手に動いている敵はほとんどな 
いでしよう。プレイヤ—としても 
同じパタ—ンでいつもプレイされ 
てると面白くないと思|つんです。 
そこで、ある程度のランダムを入 
れてます。敵の弾の擊ち方なんか 
もそ I つです。それがたまたま顕著 
に出ているのが結晶のステ—ジで 
しようね。 

それに加えて、開発スタッフの 
中で言われることは、このゲ—厶 
は戦略ゲ—厶だ、とい3ことです 
ね。少しずつ頭を使ってやり方を 
考えていき、進歩していく。しか 
も、人によってやり方がそれぞれ 
違うという所ですね。開発スタッ 
フもグラディウス n に対して、そ 
れなりのバタ—ンを持っています 
よ0 

実際にロケ—シヨンに行きまし 
ても、ああ、こうい5パタ—ンも 
あったのか、また一つパタ—ンが 
完成されているなあと思いますよ。 
1つのパタ I ンがあると、次はこ 
-つい - つパタ—ンはできないよ|つに 


しよ - つと、そこは開発ですから考 
えます。 

ゲ—メストの攻略法でも、最終 
面のクラブの I 番前にいるパタ— 
ンとか、カバ—ドコアの安全地帯 
とかはびっ<りしました。スタツ 
フがビデオを見て目を点にしてま 
したよ。 

ぜんじ…それでは、クラディウ 
ス n から離れてゲ—厶全体を見た 
時にはゲ—厶には何が大切だと思 
いますか。 

廣下…ゲ—厶に大切なのは時間 
を忘れさせるということですね。 
いいゲ—ムほど時間を忘れ、長< 
遊んだよ5な気になるんじやない 
でしょ一つか。短い時間で終わらせ 
てインカムを稼ぐとい-つのではな 
くて、たまたまそれほど長く続か 
なかった人でも、満足度は長時間 
遊んだ人と同じくらいにしてしま 
一つ ゲ—厶を作りたいですね。 

グラディウス•シリ—ズもこれ 
で終わったわけではないですし、 
これからも時間を忘れさせてしま 
|つよ一つな密度の高いゲ—厶作りを 
していきたいと思います。フアン 
の皆さんの声に応えたゲ—厶作り 
をしていきたいですね。 

ぜんじ…今日はどうもありがと 
|つございました。 
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家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめます// 


ゲームマシンの仕組みが 
楽しみながらよくわかる 


KIC-045 組立てフルキット 


:ュアル付〉 


組八 
立 I 
フド 
マルに 

チキ強 

ヤツ< 

輝 

// / 


mmm 


Kic mm\m 


，ベ，.，:•騰 | 


•.や-‘ ■ 


: -.1 


★ケースは穴空け加工済、各パーツをセットして、マニュアルを見ながら八ン 
ダ付、ボルト締めをするキットです。フルカラーコンバータ ( KIC -0090) は完 
成検査済です〇(⑬タイプには付属していません〇) 

★制作時間は約2時間、使用工具は八ンダゴテ、ペンチ、ニッパー、テスター等 
で 、トランジスタラジオ等の電子部品キットを製作した経験のある人以上に 
おすすめします。 

®. ビテオ 鏞子 • VHF 対応 ¥29,000 

(©• RQB 21 ビン対応 ¥23,000 

◎. ④、⑩爾方対応 ¥32,000 

※いずれも TV 接統ケーブル付 


待望のコントロール BOX (KIC-045DX) 


★完成品価格は各タイプ( ㊇ ⑬ ◎) 共、 
組立てフルキット価格より5000円 
ブラスになります。 

※御注文の際はタイプ別と完成品又は 
フルキットと明示して下さい。 


実用新案申請;斉 


MP .2 P 同時プレイも OK / 籲ジョイステイック2つのゲームも 0 K / 中間八ーネ 
函解入り如 ス使用によりほとんどのゲームに対応、特殊コン 


★ただ今と 


^5^ 



「付属品 

參フルカラービデオコンバータ 
〔 KIC -0090〕 ※⑧には付きません 
• 8 方向ジョイスティック X 2 •トリガー 
ボタン… 30¢ 6個、240 3個付き參スイッチング電源 
+ 12 V 1 A 、-5 V 1 A 修ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 



パネ、麻雀等も OK // 春パーツ 
は全て業務用のちのを使用(全 
て新品)、丈夫で長持ちします。 
フイーリングもバッチシ/ 

八イスコアにチヤレンジ// 


★このコントロール BOX は、ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトにま 
とめてあります。フルカラーコンバータを 
使って、ゲーム P . C . B •の R G B 信号を家 
庭の TV に映るように信号変換します。 
( VHF 1 〜2チヤンネル） 

■寸法… W 450 X D 200 X H 100(%) 


■ KIC -045 备タイプの特畏 


ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像）入力端子へビンコー 
ドを接統します。（ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VHF 対応よりもキレ f です。） 

• VHF •対応 （TV のI又1ま2チヤンネノレ） 
TV のアンテナ端子へ接統します。国内 
の家庭用丁Vに全て対応します 。画像は 
ファミコンと间程度です。 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （KKMK390) 
内蒇です。 


®_ RGB 21 ビン対応 

21ピン端子付の TV-CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも(ゲーセン機のほとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップしま尤 
家庭用 TV のキャブチン用' 文字放送用 
にも端子がついています〇このタイプの 
TV はアナログ21ビン又、マルチ2丨ビン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ピンなら全て 0K です。 


又、9ピン、 IS ピン等のアナ〇グ嫌子付 
CRT にも使えますか' 2000文字対応が 
进ぺるもの（マルチシンク、オートスキヤ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている)に 
限ります。 

m このタイブのコネクタは当社にて轚作1 
ますので本体嫌人時に御指定 T さい。 
»TTU デジタル} CRT は8色 I か表示され 
ませんので使用しない方が良いでしよう。 
©• 前記 < g »：0 の両方に対応します。 




才一卜トリガー 匕 

(連射装置)ポ* 

KIC-045DX に取付できます(旧タイプも可） 
テーブル檐にも取付できます。 

•仕様4トリガー （1-2 PX 2 ヶ)使用できます。 
籲価格製作に必要な部品一式、技術資料付 

¥2-700 送料¥300 

(60 円切手 X 50枚で代用可） 




新店舗•シヨールームオーブン// 


キヨーワインターナシヨナルが 
新しく生まれかわ D ました •/ 

★地図のように会社を移転し、同時にシヨールー 
ムもオープン致しました。来て、見て、確かめてお 
買い求めになれますので、ぜひご来店下さいま 
すよう、お待ち申し上げております。 

* ショールーム営業時間：午後1:00〜5:00 



五反田駅より徒歩6分 
高輪台駅より徒歩5分 


C ►ゲーム基板も豊富に取り 
揃えてあります/ 






★詳しい資料、在庫価格表は60円 
切手 X 3 枚を同封のうえ、下記ま 
でお申し込み下さい。 




㈱ キヨ ー ワイン ターナ シヨナル GM 係 

〒 i 4 i 東京都大崎郵便局私書箱 n 号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル IF S 03-448-0832 代〕 


★商品のご注文は、住所 • 氏名 • 電話番号をハツキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-1 301 52) 
にて、お願いします。送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 
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[企画•技術者募集/ E 高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい。 






















































J からみ了ちお勧 W だ 


グラフイツク良し、音楽良 
し' ゲ—厶性良し、操作性良 
し、とにかく凄いゲ—厶だ。 

又、このゲ—ムの奥の深い 
点は、プレイヤ—の腕によつ 


てプレイ方法が無数にある、 
とい I つことです。 

とりあえずは、全面クリア 
を目指す、とい5方向で話を 
進めます。 



各面にはシヨツプがあり、 
プレイヤーに有利な物が売ら 
れています。 

営業時間は20秒。その間に 
レバ—で力—ソルを動かし、 
品物を選択し、口—リンクス 
イツ チを押して買います。 

0ブ—スタ—…銃の火力がア 
ツプ。 3 種類あり、高いも 
のほど強い。強いブ—スタ 
I にどんどん買いかえてい 
つて下さい。 

OV キヤノン…最初から持つ 
ているサテライト。タダだ 
けあつてあまり強くない。 
〇ミサイル…自動追尾ミサイ 
ル。安い割〇に使い勝手が 
良い。 

〇ナパ—厶弾…慣れないと使 
いづらく'軽視されがちだ 

けど、実はなかなか強力。 

ダストドラゴンがあつとい 

ラ間に倒せる。 

〇全方位レ—ザ—…ザコに対 

しては有効かもしれないけ 

どボスに対しては…。最も 

使えない武器といわれてい 

る。 

〇レ—ザ—…貫通力があり、 

ザコ、ボス共に有効。ただ 

し、アイスマンにはレ—ザ 

I 系の武器はまつたく効か 

ないので要注意。 

〇バ—ナ—…前半のザ n には 

有効かもしれないけれど、 

実はあまり強くない(見た 

目は派手でおもしろいんで 

すけどね)。 

〇バウンドシヨツト…値段の 


割りにかなり有効。絶対お 
ススメ。 

〇ワイドシヨツト…幅の広い 
レ—ザ—。 2 P 側しか買え 
なぃ。 

〇バルカン砲…なかなか強く、 
爽快。 1 P 側しか買えない。 
〇ス—パ—レ—ザ—…さらに 
強力になつたレ—ザ— 

〇ホ—ミングレ—ザ-ホ— 

ミングのレ—ザ—なんてア 
I ケ—ド史上初、なのでは。 
値段もはるが、威力も感動 
的。 

以上がサテライトの説明で 
すが' クリアを目的にブレイ 
するのなら、強力なサテライ 
卜にどんどん買いかえてい< 
こと。 I 例を挙げれば、ミサ 

イル-^レ I ザ-►バウンドシ 

ヨツト(バルカン砲)-ホ— 
ミングレ I ザー、といつた具 
合いです。 

以下、他のアイテムの説明 
です。 

〇ライフパンク…パイタリテ 
ィの MAX (つまりゲ—ジ 
の長さ)が増す。買うほど 
値上げする。 

〇治療薬…バイタリティが完 

全に回復する。買 I つほど値 

上げする。 

〇才—ラスト—ン… 2 P 同時 

プレイと同じ効果が一人プ 

レイで得られる。強い武器 

は今さらパワ—アップしな 

い物が多いから' あま〇必 

要ではないでしよ一つ。 

〇飛翔石…スピ—ドアップ。 


最も速いスピ—ドでも十分 
制御でキ J ます。 

〇エリクサ—…復活の薬。事 
実上の 1 UP 。 1個しか持 
てない ( In インプレイ時 
では)。 

〇リペアラー…壊れたプロテ 
クターを修理する。 

〇プロテクタ—敵の攻擊に 
耐えられる。 3 発までと 5 
発までのものがある。 

〇服…シルフイーの服。買つ 
ていれば全面クリア時に200 
万ボ—ナスが入る。ゼニ— 
さえ足〇るなら必ず M - つこ 



牛ですね。編集部では「大和」 
と…。 (2 万点) 


と。 

〇情報…敵の弱点がわかる。 
本文を読んでいれば買 I つ必 
要なし。 

以上がショップで買えるア 
イテ厶類です。 

とにかく全面クリアを目指 
すのなら、ショップに入つた 
ら必ずライフパック、治療薬' 
プロテクタ—を買い、万全の 
態勢にすること。 

プレイヤ—がどんどん強く 
なつていくのが頼もしい。 



これは珍しい開発バ—ジヨン。 


はっキ J り言って問題はない 
でしよ-つ。飛翔石は買ラこと。 
ミサイルも買えば楽になりま 
す。ボス直前に体力回復の P 
OW があるのでバッチリ。 

ボスは左側に自機を謳き、 
右側にサテライトを罱けば敵 
の火を防いでくれて楽勝です。 

サテライトは各面スタ—卜 
時に必ず右側に配置されてい 
ますが' 基本的にはこのまま 
がベストでしよ I つ。 

サテライトは敵弾に囲まれ 
た時はその性質を最大にいか 


Go □鈴木 





































5 —ん、間違いない/ 
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すこと。 

又、自機を上下に振ると、サ 
テライトも上下に動きます。 
これを利用して敵弾をかさわ 
けて行くことは、特に後半の 
難しい面には有効なので、是 
非基本テクニックとして記憶 
しておいて下さい。 

ちなみに、横スクロ—ルの 
面では、ショップに入っても 
何も買わないで出てくればも 
一っ一度ショップが出現します。 

シヨツプから出ると敵弾. 
ザ n が全滅し、事実上のメガ 
クラッシュとなります。この 
性質も利用して下さい。 


ちょつとやつかいなのは、 
水中から飛び出す「ビッグマ 
ウス」です。喰いつかれると 
体力が減ります。 

自機が上を通ると下から出 
てくるので位置をよく覚えて 
下さい。破壊不可能ですが、 
擊てば点数になります。 


ボスの「ダストドラゴン」 
は左下が_全地帯です。こ 
こならドラゴンの火•尻尾は 
とどきません。 




ドラゴンが吐キ J 出すレプリ 
ティリアンはどこにいてち必 
ず飛んでくるので、どんどん 
殺して下さい。囲まれてしま 
つたら' メガクラッシュを使 
3のも一つの方法でしょラ。 
ちなみに、尻尾は壊せます。 

もしミサィルを持つていれ 
ば、左下にいながらして心臓 
にミサイルを擊ち込めます。 
またナパ—厶なら、あつとい 
一つ間に倒せます。気の短い人 


初めに六脚歩行機がゾロゾ 
口出てきて、やつかい。ザ n 
はメガクラッシュで処理し、 
六脚歩行機達に集中して擊ち 
込んで下さい。残すとさら.に 
やつかいです。 

途中の斜めスクロ—ル地帯 
は' 後ろからザコの出てくる 



こいつは後ろか5擊てば柔 e > 
か4 



メガクラッシュを使〇のも手 
です。 

タイミングをよ<覚えること。 
メガクラッシュを使ラのも手 
です。 

斜めスクロ—ルから横スク 
口—ルに変わる所にモビちや 
んが出ます。 


5 


君必ゲーセしに r 2 スト 1 7丨 


現ゎれただ3ゥか?なに、まだ 


飞も、 54必づちどんどん君たち必 


した人なら分力3。すご 


だって? 


だ//:せひ対戦し T みよウ《 






















































サテライトをシヤツターの向 
こ-つ側に出し擊ち込む方法で 
す。これはつららに対しても 
安全地帯なので、かな〇有効 
です。 3 WAY 砲台の弾はよ 
けること。2人用ならシヤツ 
夕—の前で押し合っていれば、 
シヤツタ I の中に入れます。 
これは楽勝。 _ 

面) 

^JFV>rsc/{ 4/^v 

背景が茶色の面。この面ち 
4 面と同様、上下 2 ル—卜に 
別れています。 

上は顔石エリア。壁から浮 
キ J 上がってくる顔は触れても 
ダメージにはなりません。 

気を付けるのは上下にある 
3 WAY 砲台位で、弥七(取 
れば体力回復)もあるし、初 



上は顔石工 U ア。 

心者向けの簡単な面です。 

下はパリアポ—ルの面。パ 
リアボ—ル間にはレ I ザ—が 
走るし、敵も多いので、ちよ 


横スクロ—ル地帯では上下を、 
それぞれ分担すれば非常に楽 
です。以後の面も基本は同じ 
です。 

74两^ 

ここからは難しくなつてく 
るので、必ず強い武器に買い 
かえていつて下さい。 

この面の初めは、背祭の上 
下が色違いになつています。 
上半分が青で下半分が茶色で 


とりあえず' 上ル—卜(背 
景=青)を通るとして話を進 
めます。 

さらに進んで行くと、また 
また、上下にル—卜がわかれ 
ています。上はゴミが降つ，て 
くる面。下はシャツタ—地帯。 
シャツタ—地帯にはゼニ—も 
落ちているし' 隠しシヨツプ 
もあるし、易しいので、おす 
すめル I 卜です。 


すよね。 



上下に別れています。 

途中の上下の柱どちらかを 

壊すかによつて、上ル—卜、 

下ル—卜、とル—卜が変わ〇 

ます。 

この面で選択されなかった 

ル—卜が次の面に出現します。 





この花は擊てば点にな 1 0ます。 

位 S から擊ち込む方法です。 
しかし、上からのつららはつ 
らいものがあります。 

も-つ一つは' シヤツタ—に 
ビツタリくつつさ、右側から 


4面上。一疝ア|フ|等があ 

0ます。 


隱しシヨツフはどこだ?隱 

しゼニ—もある m 。 

ボスの「メスケテト」も楽 

勝バタ—ンを知らないとつら 

いでしよ - つ。 

1つは、シヤツタ—はある 

程度近づくと開くので、その 




こんな所で再会できるとは…。 

ウルウル。 (8 千せ二—) 


横スクロ—ル地帯は攻擊も 

激しいので、先手々々を-つつ 



先手々々で押しま <れ/. 


こと。よほど自信がない限〇、 

何か武器を買っていた方が霣 

明0 

さてさて、ボスの「武神」 

は、初め手こずった人が多い 

のでは…。左肩さえ壊せば、 

左下が腕•レーザーに対して 

は安全地帯になります。しか 

し上から火の粉が降ってくる 

ので、-つまくサテライトで力 

パ—して下さい。 

ちなみに、 2 P 同時プレイ 

の場合、この面は斜めスクロ 

I ル地帯では左右を、後半の 
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これはメガクラツシユで。 



顔石工 U ア。弥七が^れしい。 

つとやつかいな面。しかし、 

バリアポールは壊せば一万ゼ 

二—で非常に稼げます。ゼニ 

I が欲しければ強い武器を買 

つて、パリアポ—ルを壊しま 

<つて下さい。 

ボスの「スフィンクス」は 

ちょつとやつかい。 

まず、スフインクスの頭は 

下の部分を狙ろんだけど' 狙 

い過ぎて上から押しつぶされ 

ないよ-つに。 



レーザーなら黃通します。 

問題は「センチビ—ド」(大 
きな回虫のような敵)。 



レーザ—が 貫通して いるのが 

わかります? 

レ—ザ—やナパ—厶なら、 

頭のあたりを狙つていれば楽 

勝。バウンドシヨツトやバル 

カンなどでは、ちゃんと頭の 

後ろの球の部分を狙わないと 

ダメです。サテライトをめり 

込ませるか、回り込むかして 

擊ち込んで下さい。 

パーナ—では話になりませ 

7 6 II〆 

タテスクロ —ルの面。無理 

にゼニ—を回収しよ I つとしな 


ければ簡単な面です。 

ボスの「ツタンカ I メン J 
は、まず顔が開いた時に撃ち 
込み、ある程度ダメ—ジを与 
えると体の殻が分裂します。 
その時に、脊椎のよラな部分 
が露出するので擊ち込んで下 
さい。 

問題は体が分裂する時です。| 




「 K やジ1//」と叫びながら擊 
ち込も-5。 


岩の後ろは隠れが多いゾ/ 


この破片の飛び方は参考にな 
ります。 

破片に当たれば、もちろんダ 
メ—ジになつてしまいます。 
しかし、破片の飛び散り方は 
完全にパタ—ンなので、写真 
を参考にして下さい。真上に 
は破片が飛んでこないことが 
わかると思います。(大道芸パ 

夕 I ン) 

5面の「センチピ—ド」同 

様、慣れの必要なボスでしよ 
5。練習あるのみ。 

メ7面| 

天上界の始まり。とにかく 
難しいので敵の配置を完全に 

覚えて下さい。特に、天空人 

は完全に出現場所をおさえ' 

片つばしから殺していくこと。 

しかし、それでも敵に囲まれ 

る場合が多いので、メガクラ 

ツシユを有効に使つて下さい。 

天空人の出す火はサテライ 




この破片の分裂の仕方はバタ 
—ンです。 

夕—ンなので、至近距離で撃 
たれない限り、まず大丈夫で 
しよ一つ。又、シヨツトで破片 
を撃つて壊すこともできます。 


幻想的な雰囲気。 


出た/金づる" 


う—ん、花見。 


卜では防げないので要注意。 
弾を撃ってくるやつは、天空 
人が鎧を付けたもので、メガ 
クラッシュを使っても鎧がは 
がれるだけで、天空人として 
火を出してくるので、これま 
た要注意。 

ボスの「アイスマン」はレ 
I ザ—等光学兵器は通用しな 
いので、あしからず。ブース 
夕—の弾ちほとんど効かない 
ので、レ—ザ—を持っている 
場合はタイムオ—バ I を待つ 
のみとなります。 

サテライトの弾をガンガン 
あてるよ-つにして下さい。ア 
イスマンが出す氷の破片ちパ 



















































7 面同様、とにかく敵の配 

置を覚えていないとダメ、と 

しかもはや言い様はありませ 

ん。ここまで来た人なら消せ 

るでしよ-つ。 

ボスの「風神」「雷神」はど 

ちらか片側を集中的に攻撃し 

て下さい。 

基本的には画面中央のボス 

の頭の高さの辺〇に自機を罱 



下に逃げろ/ 

き、ボスがジャンプキックし 

てきたら素速く下に逃げ、を 

繰り返します。慣れれば問題 

なし。それでなくても I 応安 

全地帯もあります。捜してみ 

て下さい。 


いよいよ最終面。「ここまで 

来れた人」でもかなり手こず 

るでしよ-つ。 

シヨツプが2回、ア—マー 

が 一 個、 pow が 2 個あるの 

で、それを最大に活用するこ 

と。 



ここに来て POW は〇れしい。 

さて、ところでサテライト 

の位置が問題です。タテスク 

口—ルなのでサテライトを上 

に覼<、とぃ|っのが素直な考 

え方かもしれませんが、左側 

の壁を背にして右側にサテラ 


イトを置く、というフオ—メ 
—シ ヨン も考えられます。特 
に右下から「ヴアシユラ」が一 



左右のくぼみには一万ゼニ 
I が眠つているので、でキしる 
限〇回収して下さい。又、左 
右の砲台は実は一万点でかな 
り高く、で$るだけ壊したい 
ところですが…。ホ I ミング 
レ I ザ I はよけられないと思 
つたら、メガクラッシュを使 
つて下さい。特に、前半のホ 
I ミングレ—ザ—地帯を抜け 


触手」でしよ I つ。ホ—ミング 
レ—ザ—を持つていれば、お 
もしろいよ-つにガンガン壊せ 
ますが、バウンドシヨット等 
ではなかなか壊せず、かな〇 
の苦戦を強いられるのは間違 
いないでしよ-つ。 

こいつに手間取るとがんが 
んダメ—ジを喰らい' 自滅の 
元となります。とにかく気合 
いを入れて壊して下さい。 

2回目のショップの近くに 


ヴアシユラにはサテライト右 
に ES が有効。 

列に出てくる所では、このフ 
才—メ—シヨンが有効です。 




ホ—ミングレ—ザ—対ホ—ミ 
ングレ—ザ I 。 

た所にシヨツプがあるので、 
あぎらめずに丁寧にホ—///ン 
グレ I ザーを処理すること。 
やはり I 番の問題は「火炎 


モビちやんは 2® だけみだい 
ですね。(全面中) 

モビちやんがあるので、お忘 
れなく。 

ボスの「天帝」の目前で、 


左右から出てくる「ガルウ」 
は画面の下端で~つま<擊てば 
問題ありません。 

問題は「天帝バイオス J 。 
三日月状のホ—///ングはかわ 



ど—やつてよけるの? 

せるにしても、 5 WAY 2 列 
のレ—ザ—は困りもの。 

画面の下で左右に動いて逃 
げるとまず喰らいます。画面 
左右で上下の動吉の方が喰ら 
わない可能性がまだあります。 
わたしがで$るアドバイスは 
残念ながらこれ位です。これ 
ばか〇はプレイヤ—自身の腕 
の問題でしよ-つ。 

がんばって下さい。 



おおつ—と才 。大道芸。 
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メチヤ安い !! 

大ゲームセし夕 一 

籲 7 ゲーム ? ora, 2 oraiuo 〜 

なつかしい OLD ゲームからニューゲーム 
冷してメダルゲームまて 120 種あります。 
子供から大人ま T 楽し《 3 店 T す。 


テーブ)レ TV ゲーム機 

格安販売! 


韓 


•14 インチ10,000円 
•1 B インチ四，000円 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,0的円《 

(タイトルジャケット配練図付） 

※詳しい資料 • プライスリストは 60 W 切手 2 枚 M 
封の t ゲーム平安赤羽店にご請求ください。 

※ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 




ゲーム平安 KSi 



東京都北区赤羽2—9一2 
(903)1871 

東京都板橋区大山東町18—9 
(962)4745 


あなたってとって 
tH なのね 


眼… 
眼を冒った 


燃えてくれカプコン！ 

期待の CP システム登場 




年々より-1$なグラフィツ 
クが要求されるア！ケードゲ 
—ム界で、カプコンが又ひと 
っ凄ぃハ—ドを開発した 4 C 

P システム/かそれで'- 1 C 2 ス 

トワ—ルド U はこのシステム 

の第 1 B 薄。 

rep システム j のキヤラク 

夕は64メガビット。 

量™©の董が置4の 

チップ2個に収まってしまぅ 

のだから、いかに凄いかはわ 

かるでしょぅ0 

普通、ソフトはかなりハー 

ドに制約されるものだけど、 

ロストワ I ルドを見れば従来 

のハードとの違いは jrmMr 

ロストワ！ ルドはひとつの頂 

点 n であると同時に、新時代の 

幕開けでもある。これからの 

カプコンゲ—ムに期待しよう0 



•大山店 



このゲー厶はどんどん強い 
武器を買つていき、爽快感を 
得るのが一つの楽しみ方です。 

しかし全面クリアが出来て 
しまつた人なら、もつと低い 
装備でもクリア出来ないか? 
と考えるでしよ-つ。 

ちなみに、全面クリアする 
と10万ゼニ—のポ—ナスが入 

〇、ゼニ X 10 点がスコアに加 


このデモのの 1 9がだまらない。 


算されます。つまり10万ゼニ 
I のボ—ナスは事実上の100万 
ボ—ナス、といラ訳です。 

腕が上達して、あまりシヨ 
ップで物を買わないで済ませ 
られるよ I つになれば、ゼニ— 
もたくさん残せるよ〇になり、 
より高得点が出せる' とい*つ 
ことになる訳です。 

どれだけ装備をケチること 


が出来るか(もちろん全面ク 
リア出来る範囲内で)が、実 
は単に全面クリアする以上に 
奥の深い点なのです。 

これはもう実際にブレイし 
ながら「これ位はケチれるな」 
とやつていくしかないことで 
す。自分の腕に合わせた攻略 
法を、さらに自分の手で開発 
してみて下さい。健闘を祈る。 



なんで H なんねん。 


感動のエンディングを者は見 
れるか? 


究極 1 S ブしィとは? 
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迷い地獄のスタート直後。目玉に注惠。 



この御守は取りにいかない方か得かも。 



これが1 UP 人形。これは必ず取ろ' 


©タイトー 



地 

獄 

め 

ぐ 



出現キヤラクヌー 

•人魂•鬼火(赤•緑•青) 

•落とし幽靈•鬼蝴蛛 

#子鬼蜘蛛•目玉幽霊 • 小鬼 

_鬼首 • 餓鬼 

•つらら#針山•鉄球 

#岩籲<ずれ橋籲大魔封岩 

#七五三 !<• 灯籠 


し、時間が非常にかかるので 
少しソンなのでは…。 


113 P の周^ 


右側を登りつづけると、そ 
のぅち行き止まりになるが、 
そこで左側に進むと魔封岩地 
帯に行きつく。 

ここでは右側に降りていく 
と黄色の灯籠があり、灯籠に 
さわると下の灯籠にワ—プし 
て1 up 等を取ることができ 
る。 

稼ぎたい人は、黄色の灯籠 
に入る前に左に行くと赤い御 
守があるので、それを取ると 


後半®徹底攻略 

&アイテム注則紹介/ 



B 丁目迷い地獄 


この面は非常にマップが広 
い。だからそれぞれ注意しな 
ければいけないポィントを説 
明し よう。 

スタ—卜直後の 
つらら地蒂 

スタ—卜した直後に' つら 


らと岩に混合攻擊される場所 
がある。ここは非常に難しい 
としか 言いよぅがないが、 と 
にかく岩は確実にジャンプし 
てよける こと。 つららは万 I 
頭の上に来ても珠を投げれば 
壊せる こと もあるから だ。 

その直後の上下に移動して 
いる床は右側の方に乗つてい 
ればつららには当たらない。 


そこを抜けると、はしごと 
移動床のある所にくる。ここ 
では目玉幽靈に注意。初めの 
3匹は普通の珠でも倒せるが、 
移動床に乗つてから出現する 
2匹の目玉幽霊にはスペシャ 
ル珠を使つてしまおう。 

そうすれば、右側の鬼も卷 
きこんで倒せるので非常に楽 
になる。 また、 右側の2匹目 


いい。でも、そのまま左に落 
ちてしまうと 1 up が 取れな 
くなるので注意。 

また、⑱テクとしては黄色 
の灯籠から出た直後の無敵時 
間中に七五三縄の結界を破り、 
その後に帝釈鏡を取ると無敵 
時間が長持ちする。 

1 UP を取つた後は左に行 
き、ろうそくを取つて上へ進 
ちう。 

資い2 m と 
赤い乃籠 

出口はさらに上の方なのだ 
が、上に行く方法は育い灯籠 
に入るか赤い灯籠の近くから 
板と鉄球の間を速攻で上に上 
がるかの2つの方法がある。 

青い灯籠に入るには、左側 



この魔封岩地帯から 
上に登つていく。 







石井ぜんじ 


の小鬼が残っていても、はし 
ごにつかまりながら右へ珠を 
投げればスクロ—ルギリギリ 
で当たるので OK 。 

2段0 

(餓鬼、くずれ橋緑御守) 

速攻バタ—ンなら、右へそ 
のまま3 段目に登って行つ た 
方がいい。縁の2万点の御守 
がほしい人は行きはくずれ橋 
で左に行き、帰りは移動床で 
戻つ てこょう。このと き、くず 
れ橋は行きに全部崩しておく 
ことが 必要。 

餓鬼は弾を擊つのでスペシ 
ャル珠1発で倒すのが安全。 

38 

(餓鬼、ろ5そ <、赤御守) 

速攻バタ—ンの人は右へそ 
のまま登るのがいいのだが、 
ろうそく2本は確実に取って 
おこう。 

左側には赤い1万点の御守 
があるが、これは取りに行っ 
てもたいした点にはならない 


ァメ tlll!#v4 

急紹令— 
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の魔封岩のある階段を登って 
いくのが一般的。ここは目玉 
幽霊が多いので注意しよぅ。 
このル—卜は安全性、スピ— 
ドの面でも優れてい ると 思ぅ。 

赤い灯籠の近くから上に登 
っていくル—卜は、床と鉄球 
を速めに上がっていく速攻パ 
夕—ンを極めないと辛い。し 
かし、このル—卜は五万点の 
紫の御守が早めに取れるので 
稼ぐ人にはいいかもしれない。 




青い灯籠のさらに上の段に 
はブロックが横に並んでいて、 
タィミング良く右にジャンプ 
していかなければならない。 
ここは速攻で止まらずに進む 
と子鬼蜘蛛にも当たらない。 

右に行き当たつた所には餓 
鬼がいるので、これはあらか 
じめ覚えておいて出現前にス 
ペシヤル珠を投げよう。 

その後は最上段を左に進ん 
でいこう。途中ではいば—落 
とし幽霊が出てくるので、出 


ここにろラそくがあ 
る。これは II 重だ 



現したら1ブロック後にジャ 
ンプして戻る こと。また、 そ 
の先には岩も転がってくるの 
で急いで進まず、1回ずつ様 
子を見ながらジャンプしてい 
こう。 

最後の小鬼3匹のうち' 2 
匹はスペシャル珠がなくても 
安全に倒せる。スクロ—ルを 
うまく使おう。最後の小鬼は、 
落ちてくるつららにスペシャ 
ル珠を当てるのが確実な方法 
だ。(飛炎魔破…赤の場合はジ 
ャンプしてしやがんで投げ、 
つららに当てよう。) 




































































































★アイテム別出現条件 

飛炎麕破(赤）スコアの100の位が2か7 
魔爆破（緑）…スコアの】勤位が3か8 
魔破鬵打（紫）スコアの100の位が4 

数珠 . スコアの〗00の位が0か5 

まが玉 . スコアの〗00の位が丨か B か9 

後光付観音……スコアの】00の位と10の位がともに0 
帝釈鏡…"……•乱数により丨28分の1の確率で出現 
人形 (1 UP ) その面のスタートから数えて14の倍 
数個目のアイテムでかつ得点の1000 
位が0だったとき 



~►アパ ◄ —御 < —御 ◄ —御- 

イワ 守 守 守 

テ丨 

ムア 

ヅ 

プ 




珠を投げれば防げる。5連射 
になっていれば、常に4発ず 
つ擊ち、1発余力を残してお 
くくらいがいい。 

ヮ—プ鬼火地帯の後は、珠 
を擊つ鬼車が3つ連統して来 
る。ここはスペシャル珠を3 
つ使ぅくらいの方が安全だ。 

その後は道が上下に分かれ 
ているが、上を進むのが当然。 
魔破御守が5つもあり、ここ 
だけで U 万も取れるからだ。 
上に行く時は、鉄球だけでな 
く人魂に注意。 

さて、この御守だが、まず 
右から2個取っておいて緑の 
珠を擊ち、下の f を倒そう。 
そうしたら紫の御守をとびこ 
して先に左の2個の御守を取 



って最後に紫の御守を取ろう。 

この紫の御守を使ってその 
先の棒投げ鬼2匹と鬼車を倒 
そう®さらに"さの近くには 
移動つらら2つに守られた紫 
の御守があるので、強気の人 
は取ってみよう。みかけより 
取り易いものだ。 

最後には火の海があるが、 
ここはできるだけ上の方を速 
攻で走り抜けるのがべスト。 
まず、上の魔封岩2つを壊し 
ておき道をつくっておく。2 
匹目の火炎魚が出た^すぐジ 
ャンプして、上を走ればいい。 

最後の最後 
まで慎重に進 
ちラ。 

P • S こ 
の面の前半の 
ヮ—プ鬼火地 
帯で粘ると、 

1機につき残 
機ボ—ナスの 
10万点より高 
い点を取るこ 

とができる!|: 

しかし、気合 

が必要だ=: 

相当難しいぞ。 


地獄めぐりも発売されて 
大部たったといぅことで、 
今まで謎が多かったアイテ 
ムについて全て公表してし 
まおぅと思います。 

アイテムル I プに〇いて 

アイテムは、御守が3回 
連続して出現した直後に出 
現します。つまリ、§珠 
を当てて"何もない所や敵 
を倒した直後等に御守が出 
現しますが、そのうち4回 
に1回はアイテムになると 
い^^ことです。 


アイテ <0*0^ 

パワ—アツブアイテム出 
現時に条件を判定し、それ 
に合つたパワ—アツプアイ 
テムが出現します。 

帝釈鏡は乱数で出現しま 
すが、他は主にスコアによ 
つて判定されます。 

次はアイテム出現条件の 
補足。 

パワ—アツプアイテム出 
現時に、条件で決定したア 
イテムがプレイヤ—に不必 


要な場^!、そのアイテムの 
かわりに御守が出現します。 

例…ブレイヤ—がすでに 
5連射に成っている時は数 
珠のかわりに御守が出現す 
る。 

ノ —ミスで行った豐〇、 
アイテムが4回に1回出現 
しないで、御守が出統ける 
のはこの理_によります。 

P . S 御守の点数はレ 
ベルによってきめられてい 
て、4レベルあり、スコア 
と難度に対応しています n 




魔の御所 


棒投げ鬼は JX 破 8 打を使5のが 


火の 帯は上を走れ n 



この面は墓石が3つあるだ 
けの面だ。初めはとまどぅか 
もしれないが、擊ちまくつて 
いればすぐわかると思う。 

左側の鏡墓石から壊し、次 
は右、最後にまん中の閻魔御 
所を壊すと閻魔の部屋へワ— 


プすることができる。 

鏡墓石を1個壊すと2万点 
で、後光付観音が出現する。 

鏡墓石2個と5万点の閻魔御 
所合わせて9万点弱がこの面 
では入る。これで loo 万点 
を超えていれば点は高い方だ。 


心 

UI 

難 

ら 

か 


この面はホントに辛い面な 
ので、反射 S にものをいわ 
せてくれ。 

まず、初めの火の玉の地帯 
では、くずれ橋に乗って下に 
降りる途中にジャンプしない 
といけない場所がある。まず 
ここを覚えょぅ。そのままジ 
ャンプするとつららに頭を直 
擊だ。 

他の火の玉は基本的には大 
きく吹き上がってきた直後に 
進むべし。 

その直後のワ—プ鬼火地帯 
はほとんど反射神経。真上に 
つららが落ちてきてもうまく 



出現キヤラク^ V ~ 

• 人魂•鬼火(赤•綠•育) 

•落とし_靈#餓鬼#鬼首 

#火炎魚_撺投げ鬼 

• つらら • 鉄球 •< ずれ« 
•大魔封岩 • 移動つらら 


魔 Q pl 意 
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〈空中しゃがみ投げ〉 

このテクニックは、スペシャル珠を使いたいのだが、 
そのまましゃがんで投げてしまつたのでは敵に当たらな 
い時に使います。 

やり方は、ジャンプしたら空中でレバーを下に入れ、 
珠を投げるだけ。すると坊主は空中でしゃがんでスペシ 
ャル珠を投げてくれます。 

飛炎魔破など、上下に限られた範囲しか攻擊でぎない 
スペシャル珠を持っている時に特に有効です。 





〈小ジャンプ） 

ジャンプボタンを押してい 
る時間がごく短かった場合、 

通常より低い高さまでしかジ 
ャンプしません。 

このジャンプは、特殊な鉄 
球の配置の場合に使います。 

特に、間魔の洞窟では小ジャ 
ンプでないと突破で吉ない場 
所が存在します。 

〈ワンチャンス • ジャンプ》 

失敗して火の海、血の池に落ちてしまってもタイミン 
グよくジャンプすると、一回だけ表面でジャンプするこ 
とがで杏ます。 

奇跡のよろな技なのであまりあてにしないよろに。後 
光付観音がついていたり、無敵中なら確実です。（このよ 
ろな時でもジャンプボタンを押さないとミスになること 
がある。） 


W 

# 




ゲ ST 

。翁 


VV 7 /© 

JKcun^j 

夕(むづょく了 UMf > | 1® 


し/ V -を 
いれで 5 ) 



簡魔大王 


攻擊パタ—ンが2通りある 
ので、まず性質を覚えよぅ。 

まず、閻魔は鉄球を口から 
落としてくる。この鉄球はバ 
ウンドしながら左右のどちら 
かの方向に移動する。 

この鉄球はプレイヤ—のい 
る方に動き、バウンドがだん 
だん低くなつてくる性質を持 
つているので、間魔が鉄球を 


落としたら早めにくぐり抜け 
ていかなければならない。 

そのためには、右や左のど 
ちらかに長くとどまつたりし 
ないで、まん中を基本に左右 
に早めに切り返すこと。 

また、鉄球の他に閻魔は火 
の玉も吐いてくる。この火の 
玉は8方向に放たれ、微妙に 
曲線を描いて飛んでいく。自 
分を少し狙って 
くるのでやっか 
ぃだ。 

よけ方は、ジ 
ヤンプするかし 
やがんでよける 
かの判断を誤ら 
ないことと、吐 

くタイミングは 

|定なので、そ 

のタイミングを 

見切ること。夕 

イミングさえ見 

切っていれば大 

部楽になる。 


狗炎火 


閻鼸大王を倒すと、さあ勝つ 
たかなと思ぅ間もなくこいつ 
に化ける。このキリンもとい 
狗炎火は閻魔の体をのつとつ 
ていた最後のボスなのだ。 

こいつは普段は空中を左右 
に動いていて誘導炎を落とし 
てくる。そして"たまに降り 
てきてつつこんでくる。 

狗炎火は時間がたつとどん 
どん火の玉を落としてくる。 
しまいには絶対よけられない 


くらい落としてくる。それで 
は、その前に倒してしまえば 
いいのだが、それもちょつと 
苦しぃ。 

ここは、狗炎火の火の玉を 
くらぅと、なぜか死なないで 
自分が龍神に変身する。する 
と背景は I 変して一騎討ちに 
なるので，そこで倒せばいい。 

変身した後の ISt ： では憤性 
がつき、ちょつと操リにくい 
が、その分攻擊力は火の玉3 
WAY と強力だ。耐久力も4 
発分ある。 

それでも、自分が大きいの 
で難しいという人は、あるパ 




炎火正体を現した。 


夕—ンがちゃんとあるので、 
それを紹介しよぅ。 

まず"自分を一番左側によ 
せる。 そぅしたら、レバ— を 
下に入れつづけながら右の狗 
炎火に向かつて擊ちつづける。 

すると、火の玉が来るので 
そのまま真上に上がつてかわ 


す。そして、また下にレバ— 
を入れる。この繰り返しだ。 

火の玉をかわすタイミング 
は、 2発ず つ固まつてく るの 
で，2 発め と3 発め の 比較的 
広い間で上にかわすのがベス 

匕 

狗炎火 

ノーミスパ C ノーン 

それでもどうしても狗炎火 
に勝てない!!:。という人に、 

ノ t ミスの時のみ多少有利に 
なる方法を紹介しょう。 

まあ、たいした事ではない 
のだが、自分が坊主のうちに 
魔破雷打を 4 発分使い、 すぐ 
弾に当たって倒すという方法。 
これは坊主の時に当てたダメ 
丨ジが狗炎火に残っているこ 
とを 利用するバタ—ンだ。 

ただし、自分が龍神になつ 
てから死んでしまうと、せつ 
かく坊主の時に与えておいた 
ダメ—ジはクリアされてしま 
うので、あしからず。 

ちなみに’坊主の時に粘リ 
すぎると狗炎火がどんどん火 
を落としてくる。すると龍神 
になった時に、その残り火が 
ょけられなくていきなりやら 
れるので注意。 

狗炎火の so の 
ファンタスティック 
f ナス 

実は狗炎火を坊主の間に倒 
すと20万ボ—ナスなのだ。し 
かし、まだ成功したという話 
は聞かない。 

私は魔破雷打を4発持って 
わざと閻魔で死んでァィテム 
を出し、アイテムを使いまく 
つたが点滅するまでしか追い 
こめなかった。倒して20万点 
ボ—ナスを取った人は教えて 
下さい。 


覚えておこ|つスペシャルテク 
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メルへ 



これだけ知つていれば大丈夫。 
クリアできます!！保証する© 




M 知ると知らないではおお達い} 


さて、みなさん「メルヘン 
メイズ」どれ位まで進みまし 
たか?3面ではまつている 
人、6面がつらい人、8 • 9 
面あたりで力尽きる人、さま 
ざまだと思います。 


しかし、ここに書かれてい 
ることを、すべてマスタ—す 
ればクリアできる/という 
つもりで書きますので' 是非 
参考にして下さい。 


Mfplv テムについて考える 


0 5さぎ… I 定時間バリア。 
(床から落ちたら死にます) 
全面中6個ある。必要な場 
合多し。 

〇 くつ…跳躍力 up 。 面クリ 
ア時か死ぬまで有効。全面 
中3個あるが、あまり使え 
なぃ。 

〇時計…制限時間が増える。 
全面中7個ある。必ず全部 
回収すること。 

〇赤玉…ボ—ナス点。500 
• -—〇〇〇 • 2000 • 4 
00〇 • 7650点が出る。 
多分ランダム。最終的に高 
得点へのヵギ。 

〇黄玉…タイムストップ。| 
定時間敵が止まる。全面中 

3個。必ずしも必要ではな 
、〇 

〇緑玉… I 定時間 3WAY に 
なる(ど5やつてストロ— 
で吹いているかはナゾ)全 
面中4個ある。後半面で真 
価を発揮する。 

〇紫玉… I 定時間スピ—ドア 
ップ。ジャンプカも上がり、 
普段飛べない所が飛べたり 
して便利。使いにくいと敬 
遠する人もいるけど、時間 
短縮には絶対必要。全面中 
4個ある。 

〇青玉…一定時間最大シャボ 
ン玉が出せる。敵に近づき 
過ぎているとシャボン玉が 
すぐ割れてしまい使えない。 
慣れてしまえば必ずしも必 
要ではない。全面中4個あ 
る。 




一 ( おかしの国)一 

5さぎ、ふラせんがあり、 
問題は特にない面でしょ5。 

慣れてしまえば、 I つさぎは 
必ずしも必要ではありません 
が、ふ5せんは取っておいた 
方が気は楽。 

後半の一本道の所は' まず 
細い道の右に寄り(写真 ^ -I 



ノンストツフで行 
ける面です。 


1) 後は最大シャボン玉を出 
しながら真つすぐ進めば、ノ 
ンストップで行けます。(写真 
! 2) これならボスフロア 
への移動フロアにギリギリ間 
に合います。 

ボス(ミヤ—ジヤ)の耐久 
力は30。最大シャボン玉3発 



か通常シャボン玉 30 発かでボ 
スが倒せます。どちらの方が 
楽かはあきらかでしょ一つ。 

ボスの動きも一定だし、問 
題はないと思いますが、参考 
までに速攻バタ—ンを書いて 
おキ J ます。 

まず、ボスフロアへの移動 
フロア上で最大シャボン玉を 
ため、ボスフロアについたら 
正面に撃ちます。これは必ず 
ボスに当たり、他の面でも使 
える場合が多い初歩テクです。 
そしてすぐ右に行き、正面に 
最大シャボン玉を撃ち、さら 
に少し左へ移動し、正面もし 
くは左斜め上に最大シャボン 
玉を撃ちます。この3発でボ 
スが倒せるはずです。 

以上の速攻パタ—ンがキしま 
れば面クリア時に120秒以上残 
ります。(はたしてまぼろしの 
130秒台は出るか?) 

さて余談ですが、残りタイ 
厶ボ—ナスと赤玉ボーナスと 
どちらが高いでしょう。 

残りタイムボ—ナスは' 1 
秒 X 100 だから、5秒以上かか 
って取った赤玉が500点だ 
ったら、結果的に' 点数は損 
したことになります。 

しかし、運良く 2000点 
以上出てくれれば、寄り道し 
てでも集めた方が結果的には 
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0 ♦ 

♦ a 


点数が高<なる可能性がある、 
とい5考え方が出来ます。 

つまり' このゲ—厶のスコ 
アの上限値は、ノ—ミスで全 
部赤玉を集め、なおかつ運良 
く高い点数がよく出た時に出 
るスコア' といラことです。 

2續 

1 (おちちやの国)| 

上下に動 < 障！！壁が初めて 
出て < る面。 

スタ—卜直後ペンギン X 2 
がいるので、シャポン玉 X 2 
を擊つてけちらし、ノンスト 
ップで進むと丁度障害壁がせ 
り上がつてくるタイミングに 
遭遇しますが、全部ノンスト 
ツプで越1す。(写真 21) 
障害壁は下がった時でない 



ノンストツフで走 211 

れますひ 


と飛び越せない、と始めは誰 
でもが思います。しかし実は 
高さは関係ありません。詳し 
くは3面で述べます。 

移動フロアは必ずしち必要 
ではないちのが多いので、慣 

れない f つちは遠まわりしてで 

も安全に行くこと。 

慣れてくれば、青玉•緑玉 
は取りに行くだけ時間の厶ダ 
とい-つ考え方もでキ J ます。 


写真212の場所も時計 
(右のビックリ箱)•赤玉を 
回収し、赤玉のあつた所から 



どの面でち時計は 212 

奉 必す取ること。 


移動フロアに乗り、その先の 
障害壁のあるフロアを通るの 
が、距離の上では赤玉を回収 
でキ J る最短ル—卜のはずです。 

途中右ル—卜にくつ' 紫玉 
がありますが、取りに行くま 
での苦労を考えると不必要で 
しよう。(写真 21 3) 


ボス(デッド•ル—スタ—) 
の耐久力は 40 。 1 面同様、動 



•もぃぃ所。 


きが一定なので特に問題はな 
ぃでしょ5。 

赤玉回収して120秒残せます。 



床越しに安全に敵214 
を落とすこと。 


I ( つみきの国) 


障害壁•移動フロアが多く' 
しかち後半で死ぬとかなり手 
前に戻されるィヤーな面。 

初めこの面で手こずった人 
は多いと思います。しかし、 
やり方さえわかつてしまえば 
楽勝面に変わります。 


まず移動フロアを使わなく 
ても飛べる所が3力所ありま 
す。(写真3 1 . —^〇〇) 



A 纖ジヤ—ンフ。 



ここも飛べる。お312 
.いしい。 



おいしい、おいし313 
.ぃ。 


ちなみにスタ—卜直後の写 
真3 — 1 ですが、右斜めには 
直接飛べません。ゲ—ム内容 
上は左右対称の斜めですが、 
グラフィツク上では距離が違 
ろ為です(写真をよく見れば 
わかりますよね)。 I つ—ん奥が 
深ぃ。 

写真314の場所も、ここ 
にいれば障害物にはあたりま 
せん。移動フロアが来たら斜 
めにジャンプしてパツチリ。 

写真315の最後のつめの 
部分は' さすがに 5 ま<見切 
つてジャンプするしかありま 



後ろ姿がなんとも 314 

拳 いえない？) 


せん0 


さて、障害壁についてですが、 
実は飛び越す時に問題なのは、 
障害壁の高さではなく、ジヤ 



義墨ここは慣れが必要。 315 


ンプする時の位置なのです。 

理想的位置は写真 316 の 
位置か、さらにも I つ少し手前。 
その位置でジャンプすれば、 
ほとんどの高さの障害壁を越 
せます。(もちろんレバ—入れ 
つばなしで、ジャンブボタン 
も押しつばなしであること。) 

これを極めていれば、赤玉 
を全部集めることも決して難 
しくありません。 

写真 3— 7も速攻バタ—ン 


の参考になると思います。 


ちなみに、ほとんど役立た 



力 □ U — メ V 卜な316 
んてへつちやら。 


ずの大道芸ですが、進行方向 
と逆方向なら移動フロア間を 



飛べる所が3面を含め、他の 
面でも何力所かあります。(写 
真31 8 ) 

ボス(タンブラ I ) の耐久 
力は胴が各20、頭が 30 。倒す 
のに 30 秒はかかり' 気が抜け 
ません。頭以外の部分は分裂 
時にもダメ—ジを与えられま 
す。 

赤玉全部を集めて、ボスを 
倒して 90 秒残れば速い方でし 

よ I つ。 
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おお—つと。大道 
I 芸人。◎ぬ。 


I ( きかいの国)一 

一見怖そ—な面だけど、あ 
まり難しくはありません。 

写真4 1 はふ-つせんを取 
つてからラさぎ(手前の箱) 
を取るのは当然ですが、ふ 5 
せんのある床に飛び移らなく 
てもふ-つせんは取れます。 



手前にふ〇せんが 411 
I あるのが///ソ。 


移動フロアがふ-つせんの床 
に I 番近づいたら、 I 旦ふ 5 
せんの方向にジャンプし、す 
ぐにレバ—を戻します。そう 
すれば、直接床に飛び移らな 
くてもふ I つせんは取れます。 
最後の方にある離れ小島は 


行くべきでしよう。(写真 



奉 


この小島に初め気 410 
付かなかつた人も 
多いのでは…。 


写真413の所からも移動 
フロアを使つて飛べます。 



みえない)にぶつかりそうだ、 
と思つたら、移動フロアを一 
回見送る方が安全です。 

後半の地形が複雑な所は、 

敵•敵弾にぶつかることは' 
ほぼ床から落ちることなので 
ていねいにやること。 

ボス(アールメイコン)の 
耐久力は 40 。 

一 ( そらの国)1 

背景の青が、目にも鮮やか 
な気持ちのいい面。 

スタ—卜地点から左斜め上 
方向にふ-つせんがあるので回 
収すること。(写真51)く 
つはいらないと思います。 


上から敵を落として下さい。 
この後、右側を通った方が赤 
玉が多くて攻擊が易しいので 




にやればカンタン(弾はよけ 
ること)。 


キノコの性質ですが、キノ 
n が出現した時アリスのいた 
方向に進んで行ぎ、途中で方 
向が変わることはありません。 

もし、捕まつてしまつたら 
レバ—とジャンプボタンをパ 
シバシやつて逃げて下さい。 

ちなみに、キノコにかつが 
れている間、アリスは攻撃で 
ぎませんが、そのかわり敵の 
攻擊も受けず、かつがれてい 
る間は I 応安全です。(写真 6 
121 


写真614の時計は取〇に 
行って下さい。移動フロアか 
ら敵を攻擊するのち手。 


慣れない-つちはガイコツ • 
ロボツトはていねいに落とし 
進むこと。又' 移動フロア上 
でバキユラ(本当はカガミら 
しいんだけどバキユラにしか 


異次元トンボ•異次元ヒラ 
メは確実に落とし進むこと。 
移動フロア•障害壁が多いけ 
ど、ここまでの知識と経験が 

あれば消せる面です。ガンバ 

ッて下さい。 

ちなみに、この面でも移動 
床を使わなくても飛べる所が 
1力所^€0^す。(写真5|2) 
ボス(レイドツグ)の耐久 
力は 50 。正面きって闘 1 っのは 
怖いけど、写真513のよ I つ 


1^びっ<りの面一 

ふ一つせんはなし。ビックリ 

箱から敵が出るィヤ—な面。 

スタ—卜直後、目の前に必 

ずキノコが現われるので、擊 
つて押し返し、さらに最大シ 
ヤボンを擊つて中央の道を開 
きます。後はていねいに' 斜 
めにビックリ箱を擊つて敵を 
落としていきます。(写真 6 — 




この時計ち必す回 


収すること。 


9ツシ mV 、 ワツ 
シヨ V 。 


写真613の移動 フロアは、 
すぐに渡らず、移動フロアの 


最後のつめの部分は、さす 
がに見切つてやつてもら 5 し 
かありません。(写真 61 5) 
ちなみに、この面で大置に 
出てくる「びつくり舌」と「び 
つくりしたなァモーッ J の性 
質を少し。他のザコキヤラに 
比べ、圧倒的にスピ—ドが速 
く、あなどれません。 

これは経験上の話ですが、 


26 















































8 > 


これらの敵にアリスが落とさ 
れる場合、必ず床の右側から 

落とされ、左側に押してくる 

ことはまずありません。 

つまり、これらの敵に対し、 
床の左端を背にし、右斜め上 

を向いて連射するのがひとつ 

の対策法でしょ一つ。 

ボス(ビッグト—タス)の 
耐久力は60。着地してぃる時 
しかダメ—ジが与えられませ 

ん。弾数も多く、全面中最も 
イヤな敵の5ちの一匹。 



ボン玉をぶつければ同時に倒 
せます。 

これは他のキヤラにも応用 
でき、才—ムシや大厶ヵデが 
それら同士、もしくはスライ 
厶等とまとめて最大シャボン 
玉をぶつければ、1発で倒せ 
る時があります。 


R へいだいの国51 

俗称へ〇たいの国。とにか 
くイヤな面。 

空中を飛んでくる八—卜の 


れることもありますが' 後ろ 
斜めから弾を撃たれることが 
あり、十分注意すること。 

前半は5さぎを取って走っ 
て下さい。(写真 81 1 ) 

後半のトランプの多い所は 
緑玉 (3 WAY) を取って走 
るのがベストでしょう。(写真 
8 12) 

ガイコツ地帯は確実にガイ 
n ツ•トランプを落として進 
むこと。(写真 81 3) 


にあるも I つ一つの時計も必ず 
取ること。 

ボス (8 マンではありませ 
ん、トリプルへッズ)の耐久 
力は 80 。3体に分裂した時、 
どれが本物かはランダム。最 
悪パタ—ンが重なる時、全面 
中最もイヤなボスになります。 


一 ( 女王の国)一 

当初' この面はノ —///スで 
消すのは不可能と思われてい 
ましたが可能です。 


ここを飛ぶのは少711 
しシビア。 


◊ 



見た目ほど難しくないラッ 
キ—面。ォームシや大厶ヵデ 
は最大シャボン玉 3 発で倒せ 
快感です。 

ここまで来れた人には楽な 
面のはずですが、いくつかァ 
ドバイスを。 

紫玉を取れば(進行ル—卜 

上で)飛び越せる所は3力所。 

写真 711 の紫玉のある所か 

らふ5せんのある床(かなり 

ギリギリ)•写真 712 •写 

真 7 — 3 です。 

ボス(アラテ—ズ)の耐久 
力は 50 .2匹同時に最大シャ 


ります。まずスタ—卜直後、 
最大シャボン玉を擊つてスラ 
イムを蹴散らし前進します。 

そのまま進むと大厶ヵデが 
いるので、それも殺し、その 
後のトンボ•ガイ n ツ•パク 
ダン地帯(写真 91 2) は連 
射しながら進めば大丈夫(ガ 
イ n ツは無視)。ここまでもち 
ろんノンストップです。 

この後才—ムシ達に出会い 
ますが、時間がもつたいない、 
とい-つ人は床の左端を行けば 
ノンストップで行けます。点 
数がもつたいない、とい5人 
は複数の才—厶シにあたるよ 
5最大シャボン玉を擊てば、 
より少ない手間で倒せるはず 
です。 

写真 913 の細い通路にガ 
イコツがいる所は、弾をいち 
いち避けるのは時間がかかる 
のでライン合わせをして下さ 



つま〇、細い通路を通る時、 
アリスの影の^位左端からは 
み出す位にラインを合わせて 
前進すれば' ほとんど弾にあ 
たりません。もしあたつても 
手前にはじき返されるだけで、 
落とされることはありません。 

こ-つして、最大シャポン玉 
を擊つてガイコツを押しなが 
ら進んで下さい。 

その後のガイコツ•トンボ • 
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スで死んだ場合やり直される 
所)、最大シャボン玉でガンガ 

ン押していくのが I 番速いみ 

たいですね。 

ボスを前にして 40 秒前後残 

つているはずです。ここから 

が問題です。 

ボス(女王とお呼び、ホホ 

ホ)の耐久力は100。鏡を出し 

た時にしかタメージを与えら 

れません。 

最大しやぼん玉をぶつけた 

くてもトランプ兵がじやまで 

実につらいボスです。 

基本的には、手前に下がり 

トランプ兵を引きつけ、 I 気 

に女王に向かつて前進し' 最 

大シャボン玉を擊ち込むこと 

です。 

しかし、これでは40秒以内 


.誰？ 


うまくこのパタ—ンにボス 
がはまつてくれれば、もはや 
「楽勝」の2文字しか存在し 
ません。ノ —ミスで9面を消 
して20秒以上残ります。 

もしパタ—ンにはまらず、 

トランプ兵が出てきてしまつ 
た場合、ボスの隣(つまり床 
の端)にいると危険なので、 
逃げること。 

又、楽勝パタ—ンにはまら 
なくても、これで初めにボス 
に4〜6発撃ち込める場合が 
多いので、なかなか使えるパ 
夕—ンだと思います。 

みなさんの健闘を祈ります。 


ここはどこ、私は 


ではまず倒せません。 

そこで「絶対確実」とはい 

かなくても、成功すれば20秒 

でボスを倒せるバタ—ンを伝 

授しておキ J ます。 

ボスフロアについたら左に 

少し移動し' 前進しながら(目 

の前にボスがいるはず)最大 

シャボン玉を2 • 3発擊ち込 

み、すぐボスの右隣に行キしま 

す。この後、トランプ兵が画 

面にでてこなかつたらしめた 

ちの。このままボスの右隣で 

待機し、鏡を出したら最大シ 

ヤボン玉を擊ち込む、を繰り 

返します。 



御苦労様でしだ、 

PO ス〇 
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先月号で、さわりの部分を 
紹介したギヤラクシ—フオ— 
ス n ですが、発売からはや一 
力月。 

小型のデラックスタイプも 
出回つて、かな〇のお店で見 
られるようになりました。 

難しい、といラ声をよく M 
4 TJ ますが、あきらめるのはま 
だ早い。これを読んでもらえ 
れば、君にも全面クリアは可 
能です。 

今回は攻路に璽点を S いて 
いるので参考にして下さい。 
それとセレクトで E 面から始 
めるとランクが上がるし 、 D 
面で今まで見られなかつたキ 
ヤラちでます。自信のある人 
はこつちでプレイすると面白 
い。では攻略に入ります。 


DM わ 
惑 J7T 

Htfu 

人 M 


まずフライ八ンガ—の4機 
編隊が4 TJ ます。 

その後、上に4機' まん中 
に2機ずつ4機、と出てくる 
ので全部ロックして倒す。 

次に、左右に3機ずつ三角 
形型の編隊が来るので片方ず 
つ倒すのですが、最後の3機 
を倒した後、2機出てくるの 
で、忘れないで擊って下さい。 

次は大型戦艦ギャボットが 
上から飛んでくる。 

こいつは、まん中へんに集 
中してミサイルをたたきこん 
でやると、分裂して爆発しま 
す。途中で来る編隊も、こい 
つとまとめて倒すといい。 

ここまでくると、ジヤング 
ルジムのよ 5 な所へくるので、 
所々の浮いているデイフェン 




中型艦の大爆琴 

7 八ネルを(特に青いやつ) 
全滅させて、間にでてくるプ 
チサテライトやガンボ—卜編 
隊を擊ち落とす。 

最後のフライ八ンガ—を落 
とすと要塞入り口です。 

ここまででエネルギ—ボ I 
ナスは425前後ぐらいまで 
かせげます。 

要塞に入ったら' まん中辺 
にいれば全部ロックオンでき 
ます。 

ロボットのたくさん置いて 
ある所は、どちらか集中して 
倒すといいでしょう。(ただ 
し、これらはエネルギ—ボ I 
ナスに加算されません。)広い 
場所は、左右に大きく動いて 
ヒットをかせごう。 

次に、小力—ブだが、ここは 
ファ—ストのままで曲がる。 

砲台の列を壊したら、左へ 
小カーブ。 


2面スタ—卜直後。 

次の右力—ブはニユ—トラ 
ル位まで落として、すぐファ 
—ストに入れる。 

左力—ブも同様に曲がる。 

トンネルをくぐつたらコン 
トロ I ルセンタ I (ボス)で 
破壊したら (E = loo) ク 
リアです。 

エネルギ—はノ—マルなら 
約 1 CXJ 3 卩' イ—ジ I なら約 


-まで溜められます。 



ここはまずプロ3:ネンスを 
倒すことに重点をおぎます。 

(1 匹 E = 20) 特に倒した 
後の残骸には要注意。 

炎は毎回同じ<出現するの 
で、完全バタ—ン化してしま 


5 といい。 

火柱にも触れない様に。最 
初だけ書くと、スタ—卜後、 
ちよつと上にいつて約1キャ 
ラ分左へ寄ると' 1本目のプ 
ロミネンスをちようど破壊で 
$る位 S に$ます。 

この面の n ツは、なるべく 
大吉な動ぎはしないで、プロ 
///ネンスを確実につぶしてい 
くことだと思います。 

洞窟に入ると$には、エネ 
ルギ I ポ I ナスが420ぐら 
いまでかせげます。 

洞窟内は' 特に見えにくい 
ので、よく見ながら進んで下 
さい。 

すばやく曲がるには、曲が 
る方向へ I 気にレバ—を倒し 
て、スロットルはニユ—トラ 
ルよりほんの少しスロ—ぎみ 
あた〇で曲がるのがベストで 
す。(特に、この曲がり方は、4 
面のつらら洞窟でやつてみて 
下さい。-つまく曲がれないと 
い一つ人もきつと5まく曲がれ 
るはずです。) 

基本的には、アウトインア 
ウトで曲がるよ 5 にしていれ 
ばやりやすいよ|つです。 

ここら辺〇の砲台は上下に 
2基ずつとい 5 のが多いので、 
いつべんにロックオンして倒 
してしま|つといい。 

広間前の二股のわかれ道は 
右へ行くと広間で砲台(ディ 
I ル S ) が地面に設置してあ 
る形となり、左へ行<と砲台 
が天井へ設置してある形にな 
ります。 

ここは自分の擊ちやすい方 
へいけばいいでしよ-つ。 

ただし、緑の弾には十分に 
注意して下さい。 

ここを抜けると、また道が 
細くな〇ます。 

トンネル前の4基は一斉に 
ロックオンして倒す。 

コントロ—ルセンタ—に擊 
ちこむと(バルカンでも可) 
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つてみてください。 

ここを抜けるとエクストラ 
エネルギ—が入ります。 

ポトリルムやビ I トルシッ 
ブ、ゴブリン(倒した後の目 
玉も破壤で$ます)等がくさ 
る程いるので、ばりばり擊ち 
まくつてやろ*つ。 

白色の壁へくると胞子の卜 
リムが来るが、いかんせん数 
が多いので体当たりされない 
よラにし d : 5 ❶ 

後はイカの集団とアリゼマ 
の混<口だ。 

特に、ここのアリゼマも成 
長が早いので気をつけながら、 
イカを優先してパリバリ擊〇 
ていこ-0。 

ここをや〇すごすと洞窟で 
す。 

始めの洞窟と同じよ一つな感 
じでやればいいと思います。 

ただ ' A 面のファ—ストの 
まま抜ける小力 I ブが連練し 
ていますから気を抜かないよ 
-つにしよ-つ。 

この連練小力—ブの途中の 
上下に一基ずつ設置してある 
所は、自檐を中心にもつてき 
て、いつべんにロックオンし 

て破壊すると手間がかからな 
、〇 

トンネル前の下〇坂は、天 
井にぶつからないよ 5 にレバ 
I を下げて抜ける。途中の U 
FO もでぎるだけ倒そ-つ。 

コントロ—ルセンタ—は、 
左右の護衛のデスクロワ—を 
無視して、本体のみを狙え。 

エネルギ—はノ—マルは約 
一—500ぐらい、イ I ジ I な 


ら約1 


以上出ます。 

星 

惑ラ 
のサ 
砂 


前 VERSION. I の最 
終面にあたるシ—ンです。 



竜巻が起こっているが、絶 
対ぶつからない様に。 

地面には、クラブウォ—ク 
にまじって、デイオブスが地 
表スレスレを飛んでいる。 

で$るだけ多く倒そろ。 

竜巻地帯を抜けると、蜘蛛 
の巣状爆弾を打ちあげる砲台 

(デイ—ルぐ)がいる。 

ここは、こいつなど相手に 
しないで、大きく左右によけ 
つつ、後ろから飛んでくるビ 
—トルシップやデイオブスの 
2機編隊を優先的に攻擊した 
方が、よ〇多<エネルギ—ポ 
I ナスをかせげると思います。 

でこぼこした岩場も、左右 
から群れをなしてくるリノセ 
ロスは適当に擊〇ておいて、 
EH 5 のツインツインの2機 
編隊に重点を S いた方が良い 
と思われます。 

ここからが超重要な場所。 

敵の前線地帚へ来たわけで 
すが、後ろから踊りながらや 
ってくる (?) P— ウエボン 

(ロポット)を必ず全機つぶ 
すこと。 

彼は一機で EH 20 とべラボ 
I に高いので、全てやっつけ 
るとかなりおいしい敵だ。 

そのかわり、緑の弾ち擊〇 
てくるし、装甲も硬い。 

気合を入れて叩$のめそラ。 
(まん中にだすのがコツ)洞箱 
を入る時点で、エネルギ—ボ 
I ナスを400近く取ること 
ちで$る。 

次に洞箱だが、ここはアウ 
卜側に曲がり切った所に、ち 
よ5どつららが垂れ下がって 
いるといラ超陰険な所だ。 

ここでガンガン当たりま< 
ってゲ—ムオ—バなんて人ち 
少なくないよ5です。 

ここは、前にのベたニユ— 
トラル曲がりで抜けるのがい 
いでしよ-つ。 

これなら、道のほぼ中心を 
通ることになるので、イン脷 



□ ポツトは全滅をね5え。 



E 面スタート時の0面。 

の妙に出っばった壁にも当た 
らないし、アウト側のつらら 
にも当たらないはずだ。 

最後の左右の曲がり角は、 

I 見、どっちへ行っても同じ 
よ|っだが、空中物が違う。 

先月の設定資料をみて、 X 
ネルギ—ポ I ナスの多い方へ 
進むよ5にしよラ。こんな所 
でも差が出てしま-つ。 


は主にディ—ル y . <0(砲台) 
が投 ■ してあります。左右 
の曲がり角前に、なんと洞窟 
内なのにアリゼマが発生しま 
す。(成 II がかなり早いので注 
意〇) 

曲がり角は、右へ行つた方 
が曲がりやすい様です。 

最後の力—ブはフア—スト 
のまま抜けられるので I 度や 



出現前か 5 ミサイル発射。 


ク=\アです。 

(余談ですが、ボス横の2簾 
の赤いアイアンスネ—クは破 
壊できます。)ボスはトンネル 
にいる内から擊〇て、出現直 
後に倒してしまおう。 

エネルギ—はノ—マルで約 
1400ぐらい、イ I ジ I で 
約1500台まで溜められま 
す(もう少し伸びるかも)。 



にぶつからない様にして下さ 
い。目前の滝は、かせぎに夢 
中になつて激突しない様に、 
余裕をもつて上にあがろラ。 

この面は、全体を通してア 
リゼマとい5、い$なり触手 
をのばしてくる敵がでてきま 
す。 

こいつは擊〇ても E =1 と 
安いので、自機の進行を妨げ 
るちののみ殺していけばいい 
でしょう0 

こいつの為に、向こ 5 側に 
いる、 E =5 の戦 H 機の編隊 
を擊てなくなる、とい-つこと 
になるので、そこのアリゼマ 
をいかに素早く：するかで 
エネルギ—ポ I ナスの S もち 
がつてくると思います。 

とにかく、アリゼマでかせ 
ぐよ〇も、その向こ-つにいる 
編隊でかせぐとい-0ことを頭 
に入れておくべきです。 

紫色のムヵデは、なるべく 

擊ちやすい所へ誘導して出現 
するのが n ツ。 

時々、地面に5まつて出現 
したりするので、自機のロッ 
クオン可能な枠(先月号39ベ 
—ジ参照)にものをいわせて 
強引にでも倒してしまお-つ。 

さて、洞窟手前の左右に淹 
のある場所ですが、ここは小 
さな生物 ( E =5) とムヵデ 
が2匹いる。 

特に、ムヵデは出現前に大 
キ J く動$すぎると、2匹と 5 fe 
淹にうまつてしまい、擊てな 
<なることもあ〇ます。 

洞窟に入るとぎに、エネル 
ギ—ボ I ナスは500以上か 
せぐことも可能です。 

さて洞窟内部ですが、ここ 



画に要注意— 


フ P — ストのままで 



ここはニユートラルで。 
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トンネルに入るとコントロ 
I ルセンタ—です。 

エネルギ—はノ—マルで約 
1600ぐらい、イージ I で 


以上あげられる。 



星ア 
惑セ 
©- ル 
雲才 


ここは主に空中戦が主体と 
なります。 

けつこ-つ画面外にたくさん 
いたりするので、左右に動い 
てさがしてみよラ。 

しばら < すると、上から超 
巨大戦艦メガロ—ドがくる。 
残念ながら破壊できないが、 
下部の砲台が壊せるから適当 
に擊つておくのもいいでしよ 
ラ。ちなみに、メガロ—ドが 
半分ぐらいまで見えたら、ス 
口—にして追い越させてみよ 


ラ。よくみるとアイアンスネ 
—クの頭が2基。(壊せます。) 

でも、通常プレイ中にこん 
なことしてるとヒットが落ち 
てしま-0ので、かせぎたい人 
はやらないよ5にして下さい。 

さて、メガロ—ドが去つて 
いくと、敵編隊にまじつてア 
イアンスネ—クが出てくる。 

かなり耐久力があり、しか 
ち頭の部分にしか攻擊判定が 
ないのでつらいが、倒すと、 

1 匹につキ JEH 50 も入るので 
必ず倒したい。 

こいつを倒す時に限つて逃 
げられそうになつたらスロ— 
にしてでも絶対倒すべし。 

それくらい E = 50 は大きい 
いのです。 

そ-つそラ、この面の下にあ 
る岩のよ-つな物体は当たり判 
定がないので、思5存分動き 
まわろ-つ。 

洞窟前のフライ八ンガ—の 



編隊も全部落とすつもりで、 
6機ずつロックオンしてバリ 
バリ破壊しまくろラ。 

洞窟に入る前で、エネルギ 
—ボ—ナスは 600 弱かせげ 
るはずです。 

洞窟に入ると、他のとは異 
なり砲台はありません。 

入るとすぐに二股にわかれ 
ますが、断然右を通るべきで 
す。左の方が若干長いし、曲 
がり方もキ J つい。 

ちよこちよことレバ—を動 
かしていくとぶつかりにくい 
と思います。 

少し道が起伏しているとこ 
ろもあるので、レバ—の上げ 
下げも少し加えて下さい。 

ここを抜けるとエクストラ 
エネルギ—が入ります。 

いキ J なり雲で前方がみえな 
いが、自機のロックオンのマ 
—クを目印に倒していこう。 

左側の雲にアイアンスネ| 
クが一匹かくれているので、 
叩$のめしてあげよ-つ。 

2匹目は少し上の方にいる 
から機首を持ちあげて狙い擊 
つ。(で 4 TJ れば横の編隊も少し 
まき込んで倒せればベストで 
す〇) 

2 匹目から 4 匹目まで連続 
して出現するので' 押されな 
いように攻めまくろう。 

こいつらは全滅させる方法 
をバタ—ン化してしまおう。 

時々消えてしまラ 4 匹目を 



絶対倒し、全滅させられる様 
になつたら合格だ。 

さて洞窟の入口です。 

エネルギ—ポ I ナスはここ 
まで 360 程いけばいい方で 
しよ I つ0 

入るとすぐ登り坂になる。 

ここでよく尻もち事故を起 
こす人がいますが、こ5なら 
ない様にするには、上を見な 
いで下の坂を見ながら、調整 
していこ5。 

また下り坂では、逆に天井 
を見ながら行<よ5にすれば 
いいと思います。 

さて、二手にわかれて待機 
中のフライ八ンガ I を片方に 
集中して擊ちまくる。 

第 CU 格納庫では、片側を少 
し擊つて反対へ、少し擊つて 
また反対へ……と擊つた方が 
より多くかせげます。 

通路を抜けるとコントロ— 
ルセンタ—です。 

ここの通路は左、右どちら 
へ行つても差はありません。 

通路を通つていると$、コ 
ントロ—ルセンタ—のある方 
向へミサイルを連射して いる 
と、ボス出現と同時に破壊す 
ることもあるので試してみて 
下さい。 

エネルギ—はノ—マルで約 
1600 ぐらい(これはこの 
先まだまだ伸びそ-つ)で、イ 
I ジ—は2000以上出すこ 
とがで杏ます。 



間-7} 

空 W 面 
元- X 終 

次。仏最 
異 


洞窟。断然、右へ P 


バ U バ U かせげ。 


ボスの速攻殺しの方法。 


ここは第四帝国の本拠地へ 
行<ための異次元空間から始 
まります。 

まわりの歪んだトンネルは 
よく見て、常に輪の中心にい 
るよ-つにしよ5。 


I 定値以上あると発狂して擊 
つてくる。) 

ここはまず 3 機共倒したら 
上で待つて引キ J つけ、敵ミサ 
ィルの発射音がしてからサツ 
と下にかわす。 

しくじるとミサイルと壁の 
2重ダメ—ジが待つている。 

抜けた時点で、エネルギ| 
ボ—ナスが 75 ぐらいあればい 



ハ V 、さよ—な e >— 


ここは輪の外に敵が飛んで 
いるので、ミサイルのロック 
オンで倒してやろう。 (1 機だ 
けバルカンで擊てるやつがい 
ます。) 

トンネルを抜ける前に、逆 
三角形の編隊がいますが、ラ 
ンクノ I マル以上の設定だと、 
この編隊が弾を擊って$ます。 

(イ I ジ I でもエネルギ I が 


•.態—でかい/ 



高度はこの位でいこラ。 



□ツクしだ6すぐ発射。 
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君はこれで AM のマニア入 D 
中古簏体、パネル、基板格安販売!! 


B 管、電源付、 P . C . B ナシ 



•中古 P . C . B 在靡蘧霣 
❿18インチ B 管付中古簡体18,000円よ D 
•20 インチ B 管付中古簡体18,000円よ D 
籲14インチ B 管付中古簡体15,000円よ D 
•麻雀パネル中古3,的0円よ D 
•水平パネル中古3,000円よ D 
•メタルパネル中古3,000円よ D 


庫•霣、 

( 籲コントロール BOX ) 
V 參各種パーツ ) 
中古 P . C.B ノ 


Jl ^ ° 

g-g-a 
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キヤラク シーフ 方 ース n 


いでしよ-つ。 

次は自機を下へさげて抜け 
よう。 

パイプ状の地形の所は' 下 
側のル—卜を通ろ 50 

ここは、天井にへばりつい 


エンデイングです。 



ていれば全てロックオンでき 
ます。ここもノ—マル以上だ 
と、弾がきます。 

2回にわかれてくるので大 
きく右、左へと横の動きだけ 
で弾よけします。 

次のパイブち下へ。(単にか 
せぐため。) 

ここは I 見狭そラだけどそ 
んなには狭くないので安心し 
て進も5。 

パイプを出るとすぐ編隊が 
くるまで速攻で倒す。 

いよいよ第四帝国の本拠地 
へ突入する。 

入口の八ッチは閉じたまま 
なのでミサイル Or バルカン 
で破壊して進入します。八ッ 
チの右下に、ちやっかりアイ 
アンスネ—クがいます。(ここ 
のは頭以外を擊ってち破壊可 
能です。) 

さて、いきなりデイ—ル y 
が上下に設置されている。 

エネルギ—が多すぎてラン 
クが上がっていると弾を多く 
出し、切れ目も狭い。 

まるく動いてかわすか、ワ 
イパ—避けでかわそ-つ。 

ここを過ぎると、このミツ 
シヨンの最難関の所です。 

段々道が狭くな〇、いキしな 
D 曲がりくねるのです。 

まず、スロットルを落とし 

て安全に進む方法と、強引に 

ファ—ストのまま抜ける方法 

の2つが考えられます。 

とにかくクリアしたい、と 

い5人はスロットルを自分の 

曲がれる限りの速度まで落と 

して安全運転しよ5。 

すこしでも良いスコアを狙 

っている人は、もちろんフル 

スロットルで曲がる。 

なれてしまえば、ど5とい 

5ことはありません。 

言葉でい5と、右、左、右、 

ほんの少し直線、左、右です。 

このほんの少しとい一つのが 

曲者で、早めに左へ切り返し 


てしまい、ぶつかる人が多い 
よ5です。あせらずに、索早 
<、確実に曲がろラ。 

また、地面の赤いラインを 
見ながら曲がってちいいでし 
よ5。(少し危険ですが；) 
ここは中央を進まずに、地 
面スレスレを飛ぶとぶつかる 
確率が減〇ます。(若干道が広 
いため。) 

この最難関を抜けると、ま 
たデイ—ルふ大屋に設置し 
てある。 

なるべく全滅を心がけて緑 
の弾を寸前で見切れ。 

入口付近の左右のバリアは 
ひっかかると、次の通路の地 
面にめり込んで大ダメ—ジを 
受けるので、気を抜かないで 
通ろ5。 

あとは地面に破壊で杏る小 
さなド—厶があるので、残さ 
ず壊す。最後の点かせぎです。 

一番狭い通路を通ると第四 
帝国のボスの登場。 

弾を数発打ち込むと倒せま 
す。栄光の全面クリアだ。 

S 怒さん 

si 

これで全6 ミツシヨンクリ 
アとなります。 

この後はギヤラクシ—フオ 

—ス I になかつたエンデイン 

グが入〇ます。 

あと忘れてましたが、全面 

とも洞窟の曲り角以外ずっと 

スロツトルはファ—ストのま 

まですよ。よく意味もなくス 

口—にして進んでる人がいる 

が、あれは良くない。 

だいたい限界スコアは見え 

てはいるけど' なかなか出て 

くれないんですよね。 

イージ I なら 400 万点は 

余裕で出るはず。 

ではみなさんの健闘を祈り 

ます。 

(FRSIN 6 ) 
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RPG の謎を解け// 


攻略パターンも紹介してあるそ。 






o - ftr - bs 怒おす尨めの ••• 
しゅもんの rQj ザす 


讲ぜん I 
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- 


出口付近にはデビルがいる 
けど、こいつにはオノを投げ 
まくりながら、ジャンプでひ 
たすらよけていればいい。才 
ノを連発であてておけば、1 
回ジャンプで飛びこすだけで 
大丈夫だよ。 


お買い物情報…1 
面•森 


1面では、いろんな飛び道 
具を売っているが、ナイフな 
どを買ラより、ここはお金を 
ためてダブルブ—メランオノ 
を買-っのがベスト。これは最 
強の飛び道具だ。他に、ヵギ 
の位罱、呪文の初めの文字な 
どの情報は卷キ j 物に書いてあ 
るので買一っのもいい。知って 
いれば買-っ必要はないよ。 

また、回復の薬はライフを 
1つ増やしてくれる。ダメ— 
ジをくらったら、まめに買っ 
ておこ I つ。1度に2つは買え 
ないが、1回店を出て再びす 
ぐ入れば、また買うことが出 
来る。(この薬は仕入れが速い 
のだ。) 


•面…ボス) 


1面のボスは妖精だ。こい 
つはす吉とおった弾を何発も 


出してくる。こいつと正面き 
つて擊ち合いをしたら、ダメ 
—ジを3発以上くらえないこ 
ちらとしては勝ちめがない。 
ジャンプして弾をよけながら 
攻撃しよラ。また' ジャンプ 
でボスの背後に回りこむよ 5 
にすればもつと楽に倒せるよ。 


洞窟の森 


この面は坂道がずつとつづ 
いていて、その上に木、その 
下に地下の洞窟という構成に 
なつている。2面はこの洞窟 
の森のシ—ンと小人の村のシ 
—ンとに分かれていて、この 
シ—ンでは青と緑のカギさえ 
手にいれればいい。 

坂道を登っていくと八—ピ 



ブ—ツは必す買つておこ/つ。 











犛 



森 


まずスタ—卜したら登場す 
る敵はトカゲ男と小人だ。こ 
いつらは勝手に動き回つてい 
るだけなので、剣で突つつい 
て倒してあげよ I つ。小人はし 
やがんで倒すよ-つに。 

さあ、1面でのキ—ポイン 
卜は文字通りカギを探して宝 
箱を開けることだ。カギは3 
つとも全て木の上にある。 

八ツキリ言つてしまうと、 

g る。青いカギが|番初めの木の上、 
めあ 


緑のヵギは枝の上、赤のヵギ 
は最後から2番目の木のてっ 
べんにある。青いヵギ、赤い 
ヵギは木のてっぺんにある-つ 
え、隣の木から枝から枝へ飛 
び移つて取らなければいけな 
い。カギをとつたら、宝箱を 
開けてお金を稼ご I つ。 


木の上に登つたら、ちょっ 
と問題なのが木からの降り方。 
そのままとびおりると、いき 
なり地上にいる敵にぶつかっ 
てしま I つ。降りるには店のあ 
る低い枝か、枝づたいにスタ 
I 卜地点まで戻って降りると 

))0 

しし 


ギ 


和 



- 面の呪文はユニ n — ンが教えて<れる。 



- 面のボスはジャンフで後 


ろに回り込もう。 





















力の薬を取って走ろ〇。 


淹は高い所を進んでいつたほうがいい。 


I 背】 
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ジヤンブで花の上に乗つて 
倒すとか/ U だん。 


かないといけない。 



卷き物はスカ。タテは買ってぉころ。 


—が上から飛んでくるので、 
飛んできたら、すぐ後ろヘシ 
ョ—トジャンプでかわそ-つ。 
このかわしかたがわかると楽 
だょ。 

そ5したら、段の上に青い 
ヵギがあるので、それを取り、 
花を倒しつつ上に登つて店に 
入ろ|つ。 

この店では靴を買い、安全 
に行きたいなら力の薬も買つ 
て、今度は右下に入口がある 
洞窟にいこ-つ。ここは必ず行 


洞窟の途中には青い宝箱が 
ある。これを取ると無敵にな 
るのでマジシヤンの中を走り 
抜け、緑のカギを取つて洞窟 
の奥の扉に入ろ一つ。 

洞窟から出ると、そこは大 



木の中を上の登つていころ。 


きな木の中だ。ここに来ると 
回復の薬とお金がかなり手に 
はいる。そして、上に登って、 
さらに扉を出ると木のてっべ 
んに出る。 

木のてっぺんは、このル— 
卜からでないとたどりつけな 
い。木のてっべんに行くと、 
— up が買える場所があるの 
で、ここで一人増やして、後 
は出口に向かって進もラ。 

この面はスタ—卜してから 
ど|つい-つル—卜をとるのかが 
大切。1面と同じよ一つに木の 
枝をつたつて上に行こうとし 
てもあまり意味がない。 

小人の村 

ここでは、赤いヵギが初め 
の木のてっぺんに、宝箱が最 
後の木のてっぺんにある。 

このことさえわかれば、こ 
の面は後はアイテムをひたす 
らそろえよ|つ。 

まず、剣をパワ — up しよ 
I つ。ワイアムスレイヤ—と呼 
ばれるこの剣は、めつたなこ 
とでは切れ味が鈍らない。半 
永久的に使えるぞ。 

次に、タテを買お5。タテ 


を買つておけば正面からの攻 
撃は10回防げるぞ。(体当た 
り' 攻撃中はタメ。) 

そして' 最後に力の薬を買 
お一つ。これで無敵時間中にボ 
スと戦おう。 

呪文はおじいさんが知つて 
いるよ。 

ハ2面…ボス) 


2面のボスは怪獣で、左右 
に動き回りながら弾を吐いて 
くる。なかなか攻擊が厳しい 
ので力の薬で倒すのが I 番。 

万一、力の薬を買わなかつ 
た場合は、怪獣にできるだけ 
近づいて、しやがんで剣を出 
して当てよう。また' 右側で 
弾をかわしてもいい。 


滝 


どのル—卜を通ってもいい 
が、中ほどの高い所に緑の力 
ギがあるので、ここは、 I 番 
上にいかなければならない。 
また、滝の最後の方にはデビ 
ルが出没するので' 上のほ5 
にいたほラがいい。 

滝を渡り終えると城への入 
り口と店が一軒ある。ここの 
店は、あまりいいものを売つ 
ていないので注意。特に、つ 
るぎの書は危険。 


ど面のボスは力の薬が I 番。 


この面あたりからアクシヨ 
ン的にかなり難しくなつてき 
ている。 

まず、スタ—卜したら左上 
に青のヵギがあるのですぐ取 
ろ I つ。そ-つしたら、木の枝の 
上を右に渡つていこ5。 

この滝のシ—ンでは、 I 番 
上に木の枝、次に丸太、 I 番 
下に地面があるが、なにもな 
い所に落ちてしま一つと死んで 
しま|つ。 


人面の城 


戻つたり、ジャンプしたりし 
てかわそ I つ。 

この部屋には赤いカギがあ 


このシ I ンで必ず行かない 
といけない部屋はまん中上段 
にある'〃ひやくがんの部屋" 
だ。 

ここは、部屋中に顔がいつ 
ばいあつて、その中のいくつ 
かが飛んで体当たりをしかけ 
てくる。飛んでくる顏の位置 
は決まつているので、よく覚 
えてバタ—ン化すれば大丈夫。 




淹に戾ろろとすれば呪文の 
文字がわかる。 

るが、このヵギがないと出口 
に出られないのだ。 

後は、ウイザ—ドの肖像画 
の近<の部屋など、他の部屋 
にも入りまくって宝箱を取っ 
て、お金を稼ぐといい。 
出口は一面のボスが守って 










































4面 




当たりしてしま5ので注意し 
よう0 



なテクニックを駆使する必要 
がある。 

まず、店で情報を得て、あ 
る場所で浮遊の八ネを買お5。 


この店以外に体力が増える 
所はない。 

また、このシーンで体力が 
回復するのは、左下にある/// 
インのがらくた SHOP だけ 
なので、この場所も覚えてお 
こ5。ただ、回復の薬以外の 
アイテムはほんとにがら<た 
ばかりみたい。 

赤のカギを取つたら、右下 
の出口へ進も5。この時は、 
上の方を通るとデビルが出没 
してしまラので、下を通つて 
いくといい。 


ユニ n — ンには何度でも会 
いにい v といい。 

呪文はあいその悪いユニコ 
—ンが知つている。巻物でひ 
たすら情報を集めれば、ユニ 
n — ンもいいかげんあキ J らめ 
て教えてくれるだろう。 



人骨の森 


このトカゲ男とマジシヤン 
が地上に無数に出没し、しか 
も、このシ—ンの後に出て< 
るボスが強いので、いろいろ 


ここに浮遊の羽が H 

それがまず先決。ある場所と 
は、骨のーキャラクタ—くら 
い右側だ。 

そ-つしたら、レパ—をナナ 
メ上にして空中を浮遊しなが 
ら右へ行こラ。そして、移動 
床に乗り、右上のヵギを取り、 
今度は左へ大ジャンプして空 
中をたてに浮遊しよ-つ。する 
と途中でコウモリに2回あた 
つてはね、そのまま左上にあ 
る青い宝箱が取れるだろ I つ。 

宝箱は無敵の薬が入つてい 
るので、取つたらすぐ真下に 
降り、店に入ってライトソ— 
ドを買お-つ。それで、そのま 


( 4面…ボス ) 

ガイコツ騎士 

こいつは、初めは蚊ほどの 
大吉さしかなくて空中を漂つ 
ているが、ダメ—ジを与える 
ごとに大吉くなり、骨をなげ 
つけてくるよ一つになる。しま 
いにはプレイヤ—の2倍くら 
いの大きさにまでなつてしま 
ラとい-つ、とんでもない敵だ。 

あまりに 4 P 強いこいつを倒 
すには、前のシ—ンから続い 
ている無敵状態と、ライトソ 
I ドの破壊力を利用して 、I 
気に決着をつけるのがいい。 
n ツとしては、 I 番小さい時 
に早めにダメ—ジを与えるこ 
とと、その後は画面の I 番下 
でしやがんで攻撃しまくるこ 
とだ。このバターンは2ゲー 
ジベるので、そのつも〇で。 

今回はここまで。このゲ— 
厶は見かけはあまりよくない 
かもしれないし、難しいけど、 
やればやるぼど面白いゲ—厶 
なのだ。八マるしかない= 
仲間同志で研究しながら、お 
金を出し合いながらやつてみ 

よ-つ。 

この後も恐るべき謎が隠さ 
れているぞ(特にオウ厶の 



いるが、今度は 3 匹の小さな 
ドラゴンを従えている。これ 
らを全部倒すのは辛いので、 
左から走り降りてさて、妖精 
が現れたら小ジャンプで飛び 
越し、そのまま出口にでてし 
まお I つ。 

呪文の文字は、らくがキ」の 




3 面のボスは人面厶ヵデだ。 
このボスのイヤな所は、これ 
といつた攻略法がないこと。 
ひたすらオノで攻撃しつつか 
わしまくろう。気長に戦うこ 
とがコツ。 

また、弾を撃つ時は顔の表 
情が変わるので、よく見てい 
よ I つ。弾は I 定のタイミング 
で吐くようだ。 

怒りの洞 i 

このシ—ンはほとんどが洞 
窟になつている。この洞窟の 


ひや<がんの部屋の奥には 
赤いカギがある。 

言うとうりにしてみるとわか 

るかも。さすがに、 3 面から 
は呪文の文字の見つけ方が難 
しくなつてくる。 

(3 面…ボス) 



3 面ボス、人面ムカデ。粘 
り強 < 戦お/つ。 


ゲ V ルの墓にはタテを使つ 
て行こう。 

中では、緑のカギと赤いカギ 
を取らないといけない。緑の 
カギは洞窟の左側に、赤い力 
ギはゲイルの墓の奥にある。 

ゲイルの墓は左上にあるが、 
ゲイルの墓のある場所への行 
さ方は主に 3 通りある。洞窟 
の中へ降りる時に入るか、店 
でジヤンプの高く飛べる靴を 
買つて入るか、しやがむとワ 
—プする場所から入るかだ。 

ゲイルの墓の周辺には、マ 
ジシヤンが何人も出現するの 
で、タテを使つて弾を5まく 
受けないと、あつといろ間に 
やられてしまう。タテを持つ 
て来て、マジシヤンのこの弾 
を正面から受けよ5。この時、 
急いで行くとマジシヤンに体 
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クリア勿速さが大切 
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迷宮島の攻略も2回目とな 
り、今回はかなりつつこんだ 
内容になつている。解答を見 
たくない、とい-つ人は写真を 
見て自分で考えてみよ一つ。 

また、自力で全面解いた人 
は答ぇ合ゎせをしてみょ5。 
In インでクリアしても、こ 


のゲー厶は、どれだけ各面を 
速くクリアするかとい-つのが 
大切なゲ—ムだ。工夫を重ね 
ればどんどん速くなつていく 
そ。 

自分のタイムに自信のある 
人は各 ROUND 何秒でクリ 
アでさたか、そのタイムを送 


って くれ。 (そのやり方も)多 
くの人が送ってくれるよ5な 
ら次号で掲載するぞ。できた 
ら、ボ—ナスタ—ゲットにつ 
いても書いてほしい。点の高 
い方を優先するそ。 

1人何ラウンドでもかまわ 
ないのでどしどし送ろ5 H 


ROUND 


曲 


立てて左上に閉じこめてから 
夢袋を取ると楽。稼ぐ人は残 


機をつぶして夕—ゲツトを〇 
倍で取ろ I つ。 





この面は、右上から氷を作 

つて左上まで持つていかなけ 

ればならない面だ。 

重要なポイントは氷柱の立 

て方だ。6力所に氷柱を立て 

ないといけないので、氷柱の 

立て方をケチると八マるぞ。 

立てた方がよさそ5な所は、 

早めに全部立てておくくらい 

のつもりでやろ|つ。 

— up は左を埋め立ててか 

ら取りに行つた方がいい。ギ 

アスの回り方をよく考えて取 

ろう。 

ギアスが出た後は、氷柱を 




ROUND 




この面は 30 面台としては比 
較的楽な面。でも、間違って 
氷を飛ばしてしま-つと、八ン 
マ—の向$を変えられないの 
で困るぞ。 

具体的にど-つすればいいの 
かといろと、上から順に氷を 
とばしていけばいいのは、す 
ぐわかるはず。その他は、地 
蔵の壊し方を少し考えないと 
ギアスが出てきた時に対応に 
困るぞ。 



round 




この面はコケッコ—に氷を 
I つまくキックさせてクリアす 
る面。パズル的にはたいして 
難しくないと思-つ。 

氷はまん中のゥォットを凍 
らせて、左にキックさせるし 
かない。そこで、キックされて 
飛んできた氷を氷柱で止め、 
左右のコケッコ—を使わせる 
よ|つに氷を移動させよ_つ。 
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最終面まで攻略してあるそ。 

ROUND 39 正攻法攻略パターン付 







痛00 

1 


稼ぐ人は夕—ゲットを2倍 
にして、で$るだけ取り 、 n 
ケッコ—2匹を氷でつぶして 
400点ずつ稼ぐとい I つセコ 
いことが必要かも。 



パズル的には非常に難しい 
面だ。八ンマ—を全部使ラ正 
統派パタ—ンと、八ンマ—を 
5つしか使わないバタ—ンが 
ある。 

どちらのパタ—ンにしろ、 
まず右まん中の八ンマ—を左 
に向けておいて、そこに氷を 
止めよう。そうしたら、まん 
中の上—まん中の下 i 右下と 
八ンマ—を使お5。 

右下の八ンマーで邪道を使 
って止めれば、その場でク U 
アでキ J る。正統派パタ—ンの 
場合は、右下の八ンマ—から 
右のまん中八ンマ—で氷を止 
めておこ-つ。 

そ-つしたら、左下 i 左下 i 
右上1と八ンマ—を使い右下 
i 左下のまん中 i 右のまん中 


と八ンマ—を使つてクリアす 
る。とにかく写真を見てゆつ 
くり考ぇてみょ|っ。完全に覚 
えないと時間がなくなるよ。 


ROUND 


金 


さすがに、このあたりにな 
るとパズル的に難しい。正攻 
法でクリアしないと時間が足 
りな <なるよ。 

右側の穴は右上、まん中右 
と八ンマ—を使って氷柱で止 
め、最後はまん中の動けない 
ゥォットを凍らせて左にとば 
せばいい。 

左側の穴は左側の八ンマ— 
3つを使|つことを考えよろ。 
左側の八ンマー3つの向吉は 
変える必要はない。ど5やれ 
ば、左下の八ンマ—が使える 
かをじっくり考えよ5。左側 
を埋め立てていたりすると時 
間が足りないそ。 


漏 


琴 

な 

い 

去 

\z 

\ 

1\ 

ン 

マ 

1 

地 

獄 

m 

tf 

云 

ク 

を 



に 

簡 

単 

に 

な 

る 

/\ 

ン 

フ 

1 

邪 

道 

で 

C _ 

!v 

な 






ROUND ^ 

この面はやり方が何通りか 
あるが、一番-つまい方法を使 
えば、タイムは64、000 
点以上使えるそ。 

この面は2力所を埋め立て 
ないといけない。上の方を埋 
め立てるには、まず左上の八 
ンマ—を右に向けておき、氷 
を2個とばして止め、右側に 
氷柱を立ててもう一回右に氷 
を2個戻そ I つ。そして下にと 
ばせばいい。 

下の方は、右下に氷柱を立 
てて氷を左から八ンマ—3個 
を使つて氷柱の下で止め、右 
から氷をとばして氷柱の上に 
も 51 個止めよ-つ。後は氷柱 

をはずして氷を左にとばせば 
))0 



ROUND 

このめんはパズル的にはた 
いしたことはないが、アクシ 
ヨン的にかなり難しい。 
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開発 6 び:) < D 7> 
八ン:^^邪道 



敵に飛ばさせて、穴にキューフを入 
れることができる。 


囡の位置にきて、ハンフーを飛ばす 
用意をする。 


ハンフーを飛ばして、当 1 〇判定をつ 
<る。 


そ一すると、この位置にキューブを 
止めることがでさる。 




もしれないが。) 

第1段階が終わったら、今 
度は氷を右へとばす。この時、 
あらかじめまん中下の八ンマ 
—を右へ向け、右のポ—ナス 
夕—ゲットを取って、そこに 
氷柱を立てておこ|つ。 

すると、氷は右側中段の八 
ンマ—に当たり、反時計回り 
に回ってボーナスタ I ゲット 
のあった所に立てた氷柱の所 
で止まるだろ5。この間、八 
ンマ—は計6回使5ことにな 
る。これで第2段階は終わり。 

今度は、氷を再び元のコ| 
スをたどって逆回りさせるこ 
とを考えよ I つ。左上の八ンマ 
I を右に向け、ここで氷を戻 
してくればいい。 

しかし、氷柱をはずして氷 
を第2段階の逆の回り方をさ 
せよ I つとすると、まん中下の 
八ンマ—によって自分が閉じ 
こめられてしまう。 

そこで、まん中下の八ンマ 
I を上に向け、左上の八ンマ 
I を右へ向けて、右の氷柱を 
はずして準備が完了したら、 
自分は外に出て、氷は n ケッ 
コ|を使ってキックさせるよ 
I つにすれば いい。 

これで氷は第2段階と逆回 
りとなって、左上の八ンマ— 
で止まる。後は左下のパネを 
使えばいいだけだ。 

この面は、パズル面として 
非常に良く練られているにも 
かかわらず、八ンマ—の特質 


れる場所は計35力所。この35 
力所のうち何力所かにうまく 
氷柱を立てて、右下の穴を埋 
め立てよラ。 

とにか<、図をよく見て氷 
柱の立て方を考えよ5。後か 
ら逆算して考えるといいだろ 


ROUND ^ 

正攻法でクリアする方法と 

八ンマ—邪道を使5方法があ 

る。八ンマ—邪道を使5場合 

は左上の八ンマ—を使えば夕 

イムー万くらいしか—しな 

いでクリアでキ J る。 

正攻法は、氷柱をまず一番 

左に立てておく。そ-つして、 

氷をまん中に2つ同じタテの 

列に作って、上下にほぼ同時 

にとばす。(下の氷はコケッコ 


50 

ジェネレ—夕—の下に氷を 
止めるとい-つことと、同 I 直 
線上に氷柱を2力所立てて、 
氷を往復させるよ-つに戻して 
向$を変えることがわかれば 
なんとかなると思5。 


I にキックさせる。) 

すると、左から2番目の八 
ンマ—が上にとばした氷によ 
つて向吉がかわつている間に 
下にとばしたも一つ一つの氷が 

飛んで来て、八ンマ—は左か 

ら来た氷を上にと.ばす。上に 

飛ばされた氷は、あらかじめ 

立てておいた氷柱で止まる。 

これで第1段階が終わり。こ 

こで八ンマ—の時間差のタイ 

/ニングがいいと氷が左から4 

列目にとまつてしまい、その 

ままクリアになることもある。 

(厳密には正攻法ではないか 



鉛筆で塞けるよ^囡を大き V しましだ。さて、できるかな。 


この技は、開発の人は 
多分予期していなかつた 
技と思われる I 種の裏技 
だ0 

普通、八ン f >— で氷を 
止めるには、ハン r >— の 
まん中に氷が飛んで来た 
時でな v てはならない。 

しかし、八ン f >— のど 
の部分に氷が飛んできて 
も、氷がハンマーにぶつ 
かる瞬間に、八ン f >— を 
ブレイヤ—がちょつと押 
してやれば氷は止まつて 
しま^のだ。(図参照) 
このバタ—ンを使^と 

ROUND 39、34、25 等で 

タイムを短縮するバタ— 
ンができる。 




まず、コケッ n — がとばし 
た氷を、氷柱で止めながら上 
に進んでいこラ。 

その後は砲台の火をさける 
ため、氷柱を要所要所に立て 
ながら進もラ。 

右下の地蔵を壊す時は、コ 
ケッコ—が溶けかかつてから 
壊すよ5にした方が安全。 
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砲台の火が強敵。 


round 




この面は、夕—ゲツトの下 
が氷柱が立てられるブロック 
になつている。氷柱の立てら 
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12回氷をキックすればいい。 
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ウッツラの倒し方で®回 10 万点 
が取れる。 


これでキミも AM 業界人だ/ 


8\ m \ 



ゲームフリ_ウ访闉 T 噂され3幻彷雜誌 
―^‘コイム S ； ヤーナル”。今、我々达前に 
遂に岑坊正体它現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

广ニューマシンインフォメーション j 「 ロケーショ 
Iン別業況」を読もう d 

☆欲しい人は、柵1200円 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインシャーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL06(315)7739 FAX06(315)8075 
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を利用することによつて、あ 
つという間にクリアできる方 
法がで 4 TJ てしまつたことが、 
実に残念なところだ。 


ROUND 

この面はボス、フレムと la 
一つ面で、この面をクリアすれ 


ばエンディングが見られる。 

フレムの攻擊は、パィプか 
ら敵を生み出して攻擊してく 
る他に、時おり黄色い煙を出 
して < る。 

敵はペンギン、パケタンに 
始ま〇、ギアス、 PON 、 コケ 
ッコ|まで出してくる 。 PO 
N と n ケッコ—には要注意。 

倒す方法は氷を作りキック 
してフレムに当てればいい。 
慎重に、とにかくクリアした 
い人は' PON とコケッコー 
に注意しながら氷を当ててい 
こぅ0 

少しでも速くクリアしたい 
人は、スタ—卜直後に左右の 
地蔵を使お I つ。自分の動き方 
でゥォットとフレムが誘導さ 
れるので、よく考えて速攻パ 
ターンを作ろう。左右どちら 
の地蔵を使っても相当速いパ 
夕—ンが作れるはずだ。 


右の地藏を使つてち氷を5連発 
当てられる。 


ポス在倒し尼後の 
夢袋の点数は P 


八イス n アを狙う人にとつ 
ては、ボスを倒した直後の夢 
袋の点数は、とにか<10万点 
が欲しい所だろう。10万点が 
3回出ないとハイスコアは難 

しぃ。 

夢袋の法則性は完全にはわ 

かつていないが、2番目のボ 

ス、ウッツラの場合だけはわ 

かつている。 

この2番目の夢袋は、ウッ 

ツラを倒しだタイムによつて 

決められていて、何色の夢袋 

を選んでも同じものが出て< 

るのだ。(同タイムなら) 

ウッツラを倒すバタ—ンを 

作れば、ここだけは S 回10万 

点が取れる。私はタイム56、 

600で倒すバタ—ンにして 

いる。 











































































謝:楽しみた w 君はヘッドホン rw 
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參アクセスが自信を持ってお勧め出きる Multi Type コントロール•パネル# 


V ' .々於すへへ.'.. ' '，二'...，，- 

. 〆 :一 

_': :. ::'n: ㈣ な 

..…-ぐ'.ン人..ぺ 

ふ:… _一 ':.... 


❶ ACCESS-TWIN 

■7XE3X42(cm) 

■ S レバーボタン。 

■ビデオ a 子付対応。 

■アナログ RGB 端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をど5ぞ。 


© TVG-P 40X40X45(cm) 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはい D ません0 

© ZERO-ONE 

16.5X26(cm) 

❹ PCB 

多数在庫あ D ます。 

©テーブルゲーム機 

14インチ、18インチ 


•詳しい資料は60円切手を2枚同封して下記までご請求下さい。 



© 6 i 百倍/枕ぱ. 


アクセス 


















I パ— になつてしまぅ。(旧 パ 

—ジ 3 ン において噩) 

淡 • 〆 

残機を増やしすぎると、死 M 1 しょん I 
んだ時に、点数索の所にま i 
で残機が表示される。その後 
点数を取ると、そこの残機表 
示だけ消える。 

さらに残機を増やし統けた 
後死んで しまぅ と、ゲ—ムオ 





7面のザプで、戦艦が現わ 
れる直前で自機がフォ—スフ 
イ—ルドを装備している時に、 
まれにザプに体当たりをくら 
つてもフオースフイ—ルドが 
けずれない時がある。 



ガウで、自機を画面下でね 
ばつていると、ガウがはまつ 
てし まう ことがある。画面の 



下にめり込んでしまうという 
説が有力である。 



3面の広範の水晶多発地帯 
で、大きい水晶を壊しまくつ 
て小さい水晶を多く出すと、 
大きい水晶を壊しても6つに 
散らばらない。 





フォ—スフィ—ルドを持つ 
ている時のみに可能なのだが、 
背景となる障害物(水晶は不 
可)をフオ—スフイ—ルドの 
効力がある時に突つ込んでい 


くと、効力が残つている間は 
死なない。 

このことを利用すれば、背 
景が薄い所ならすり抜けるこ 
とも可能である。ただし、急 


いで抜けなけれ 
ばならないので、 
フォ—スフイ丨 
ルドは1発もく 
らつていない状 
態でスピ—ドは 
2速以上ないと 
失敗する時もあ 
る。(イラスト参 
照) 

その他注意点 
は敵キヤラなど 
(ビッグアイや 
クラブ • e t C ) 
は抜けられない 
ことくら いです 
ね。 




また、このまま進むと上に 
ある砲台がついている水晶が 
出現しない。(キヤラクタ—才 
—バ丄 



イントル—ダで、画面外で 
自爆させると、分裂した3匹 
は戻つてこなくなる。そして 
3匹は画面外で自爆してしま 



今回はここまで(ちょつち 
少なめかな)。 

また、読者からもバンバン 
「驚異現象」を II 集します。 
宛て先は「驚異置」係まで。 
なお、採用者には「豪華な粗 
品」を送ります。 






















ソウル 




の興⑽けな縱 

KONAMI 


響_ 


山河悠理 



ハイパー•オリンピック，84 











ハイノト•スポーツスペシャル 


八イパー•オリンビック 


Ky K hi — 


八ィパ—シリ—ズの第一弾 
が、これ。 

競技種目は、10 om 走. 
走り幅跳び•やり投げ— 
om 障害•八ンマ—投げ•走 
〇高飛びの6種目。 

主に、スピ—ドを出せばよ 


り良い記録がでるといつたの 
が特徴(正確には、ある条件 
でしか出ない記録もある)。 

また、コナ///ゲ—厶での「隠 
れキヤラ」が初めて出演した 
のもこのゲ—厶。 

隠れキヤラだけではなく、 
隠しテクニック(主にヤリ投 



10 OE 走◊背最にはツタン 
力—ムのキヤラクタ—が…。 
< HO ) 


llom ハ—ドル。リズムよ 
くジャンプ。 ( HO ) 



やり投げ。隠れキヤラの宇宙 
人!? ( HO ) 


走り高飛び。隠れキヤラのも 
ぐら。 ( HO ) 


げや走り高飛びでのジャンプ 
中に、 RUN ボタンを連打す 
れば、何ちしないよ〇は記録 
がよくなる)もこのゲ—厶が 
最初。 

また、あまり知られていな 
い旧パ—ジョンでは、残人数 
とい5のもあつて、設定では 
E VERY 1 0万点もあつたら 


しい。ちなみに' 1周平均10 
万点弱のこのゲ—厶で、この 
設定がこのまま市場に出まわ 
つていたら…。でち' 結局変 
わらないですね。 

八ィパ—オリンピックに関 
しては、植村伴北さんの「〇 
LD ゲ—厶伝説」のコ|ナ| 
を見て下さい。 


八ィパ—才 U ンピック财 


ロス•オリンピック直前の 
1984 年の X に出たのが、 
これ0 

競技種目は、10 om 水 
泳•クレ—射擊•跳馬.ア| 
チ HUI •三段跳び•重置挙 
げ•棒高飛びの 7 つ。 

前作がパワ—中心だったの 
に対して、 , 84 はタイミングが 
重視されているのが特徴。 

八イパ—オリンピックにあ 



息つぎ失敗。 
(84) 


E 自由型。 


クレ—射擊。左側で*てばボ 
I ナスキャラ出現。(84) 


つた、隠れキヤラ•隠しテク 
ニックもやはりある。 

例えば、水泳ではスタ—卜 
で飛び込む時に RUN ボタン 
を同時に2つ押し、けのびし 
ている間に JUMP ポタンを 
3 回押せば息つぎ無しで lo 
om を泳げてしま一つのだ。こ 
の他にも、聞かな杏や絶対知 
らないよ-つなテクニックがあ 
る。 


同じく跳馬。またもや宇宙人 
登場0 (84) 
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跳馬。足の角度がポイント高 
い〇 ( ウソ ) (84) 



オリンピックゲ—厶の元祖コナミは、 

3 S もオリンピックゲ—厶がある。 

スヒ|ドの元祖「八イパ—オリンピッ 

ク」。タイミングの「八イパ—オリンピ 

ック別」。ビジュアルの「八イパ— 

—ツスペシャル J 。 

君ならどれを選ぶ|?: 




























































































4 0 0 m リレー。 1 人だけ通過。 （ HS ) 



パーフェクトでモアイ登場。擊つと 
2,000点。4発で壊せる。 （ HS ) 



11 om ハードル。こけた 。 （H S ) 



表彰式。 ( HS ) 





::.:黑: ': S || 




GO- 


まあ' このあたりは経験を 
稹んで、ど-つやればスピ—ド 
が上がるのかを研究してくだ 
さい。 

② 走る幅跳び. 

◎ • ^>E 50cm 

助走は、最初は抑えて後半 
でダッシュする方がよい。 

踏み切りは、白線のやや手 
前で踏み切ろろ。ぎりぎりま 
でねばるとファールしやすい 
ぞ。 

角度は、 45° が巳 ESTO 40 
台なら上でさ。 

③ 400 mu レ| 
(予選) d 40 秒 

スタ I 卜は、 . —00 m より 
やりにくい。回数を積んで夕 
イミングを竟えよラ。 

問題のパトンタッチだが、前 
MP と次走者の一^— f な 
つた時に、すかさ^ N ツチするこ 
と。ここでのミスは大キ J いぞ。 

なお、アンカ—にタッチす 
る時には、アンカ—の助走が 
遅いので要注意。 

④ ク i / I 射撃. 
〇 • tslooo 

一応、操作を説明しておこ 
う。右の RUN ボタン (R— 
GHT) で照準の右移動 . J 
UMP ボタン (LEFT) で 


照準の左移動•左の RUN ボ 
タン (SHOOT) でシヨッ 
卜する。 

コツとしては、照準を常に 
真ん中に位 S させておき、ク 
レ—が出てきたら移動させて 
擊ち、反対側の方ちあるので、 
すばやく移動させて擊つ。 

I 応パタ—ンとしては、右. 
左とクレ—が出現するので、リ 
ズミカルに擊てばパ—フエク 
卜ち余裕で取れる。ただし、連 
続10個か20個擊つとボ—ナス 
クレ—が飛んでくるので、忘 
れずに。 

パーフエクトを取れば' ボ 
I ナスキャラが飛んでくる。 
擊てば2、000点。何回でも 
擊てるが、すぐ消えてしま*つ。 

■ m ハードル. 

◎ • 16 秒 

スタ—卜は10 OE ダッシ 
ユと同じタイミングだ。 

八—ドルをジャンプする時 
は、八—ドルが見えた時にジ 
ャンプしよう。ぎりぎりでジ 
ャンブしよラとすると、絶対 
ひっかかるそ。 

⑥ア I チェリ I • 

D -3800 

風力は、やはり弱い方がや 
りやすい。 ANGLE は、20° 
〜22°がよい。 

矢を射つ時は、的がどこを 


通過したかによつて射てばや 
〇やすい。例えば、的が出て 
<る壁やプレイヤ—の頭など 
に合わせればや〇やすいと思 
いますよ。 

⑦ や 1 Q 投げ. 

◎ •75 m 

助走の仕方は、走り幅跳び 
と同じ。踏み切りも角度も走 
り幅跳びと同じ。ただし、パ 
ワ—がないと、ここで落とさ 
れるぞ。投げる時にタイミン 
グがずれるので注意。 

⑧ 走り高飛び. 

◎ • 2_24 cm 

RUN ボタンで助走するが 
やり方はや〇投げなどと同じ。 
踏み切〇はパ—の近く。角度 
は80°前後。 

とにかく、高飛びだけは回 
数を 積む しかない。 

©400^mu^ ~ 

iro-i 

や〇方は先ほどとまつたく 
いつしよ。ただし、クオ：： N フ 
アイがきびしくなつている。 
ひたすら気合で連射だ。 

以上をクリアすると' 表彰 
式があり、それが終わると2 
周目に突入する。 





ちょつと飛んでウ H イトリフ 
テイング。ナイスパンチラ。 

S ) 

また' 前作での定規などの 
器具の使用を封じるために、 
ソフト的に少し改良されたが、 
結局はプレイヤ—側の方が I 
枚上手だったよ一つだ。 

けど、難易度 (QUALI 


走リ离またもやもぐら 
出現。(84) 

FY ) がひたすら上がり続け 
たので、永久に出来るプレイ 
ヤ—はいませんでした。6周 
目の跳馬での 9 • 80 (ノ| 
マル設定)を越えた入は御 I 
報を。 


參 ff ; 



八イ K 


/ 


ス亦— % ^7 OAt 几 


前号でち紹介したのが、こ 
れ。ただし、前号での種目の 
願番に若干の変更があります。 

正しい顧番と共に、簡単な 
アドパイスを混じえて紹介し 
ましよ I つ。 

@^ m ダッシュ • 
0.16 秒 

スタ I 卜は、スタ I 夕 I の 
方を見てやればやりやすい。 
後は闩：32ボタンを連打する 



だけなのだが、片方だけのボ 
タンを連打してもスピ—ドメ 
I 夕 I は上がらない。 

n ツとしては、左右のボタ 
ンを交互に連打すれば 一番 良 
い。しかし、口では言つても 
実際のプレイだとなかなか夕 
イミングが合わないと思-3。 
5まく交互にボタンを叩ける 
人はそれでもいいんだけど、 
そ5でない人は、死ぬ気で左 

右のボタンを連打するしかな 
、〇 


/V ) 

M HS 

ほ (H 
び。^0 

跳ブ 

幅ン 

りヤ 

走ジ 























































































g 種目の競技をクリア！めざせスポーツチヤンプ/ 















© 君はどの <らい 
金メダル1 

発売されてから一力月以上 

たちましたが、全部 (2 周で 

終了だから 18 個)はとれなく 

ても 15 個くらいは、はは彳。 

とい一つことで' 今回は完璧 

とまでは(字数の関係で)い 
キ j ませんが、攻略について触 

れてみたいと思います。 


トラック S 水泳共通 

の上級テクニック 

要するに、4人同時の種目 
ですが、お気づきの方もいる 
と思いますが、ボタンの連打 



量の具合で記録が左右されま 
す。どのくらい変わる^ J い 
うと I ^ 
☆〇〜10打/秒 
上り調子でスピ—ドアップ。 
☆10〜12打/秒 
ピーク時でスピ—ド変わら 
ず。(これがベスト/) 

☆12〜8打/秒 
急激な下りでスピ—ドダウ 
ン(はやすぎるとこうなる) 
って感じです。いかに早く10 
〜12打/.秒までもつていって 
維持するかにかかっているで 
しょう0 

こうすれば..4 
記録がの^る 

• loom ダッシュ 
前に書いた上級テクを参考 
することプラス、スタ I 夕 I 
の合図をよく見ること。フラ 

イングしないよ-つ気をつけて 

ね。であとは、ベン•ジヨン 
ソン以上のロケツトスタ—卜 
ですね/ 


•幅跳び 

跳ぶものに共通なのですが 
放物線で計算されているので、 
初速(パワ I )と射出角度で 
決まります。計算上ではパワ 
— MAX で46度位が良いよ-つ 
です。あとはバッチリの踏み 
切りをすることです。 

， •鉄棒 

If 点の % ±1心きです。パヮ— 
MA - Xj ^5 回以 JP 又は6回 
以^!'' W -' して着地すると出ま 
す.0,0^1転位できるみたい。 

•水泳 

やは〇スタ—卜と連打の具 
合ですね。あとは息つぎを突、 
肥しないこ Af | \ 
%クシン^一/ 

キヤラクタ r — かすこと 
ができない^ 

合つた間かに多くパ；^ 
を出すか必しょ5。パワ|_ 
—ジをいつ#いにして。，/ 
r 


•円盤投げ 

幅跳びと同じく初速とパワ 
I で決まります。パワ —MA 
X で46度がベストのよ一つです。 
•llom 八—ドル 
八—ドルを倒すことはもち 
ろんロス/トツプで走ると 
前へずれて八—ドルが見えな 
くなるので、タイミングを覚 

えて越すのがベストですね。 

•高跳び 

このゲ I 厶で金メダルがと 
りにくいのは、この種目では 



ないかと思ぅ。 I 度80°〜85°位 
で上方で跳び、パ—を越える 
ために、徐々にボタンを押し 
て姿勢を変えるのがベストみ 
たい。 

•4 Q 0 m リレ— 

連打命ではダメ/才—バ 
—ゾ—ンで失格になつた人も 
多いはず。これは早いとなつ 
てしま-つので' ゾ—ンに入つ 


たらスピ—ドを落とすことを 
すすめます。その殺し具合が 
ポイントですね。 

感じとしてはこんなもので 
しよ-つ。いかに早く、そして 
ぺ—スを守るか' タイミング 
をとるかですね。金メダル 18 
個めざしてがんばりましよ5。 

(ずる) 


う—む、やつばり力—ル•ル 踏み切0のタイミングばつち 



V スは速いなあ。 


^/ 


ボカツ/ぐえつやられてし 
まつだ。 


2 m 09 CLEAR /. 


再会できるか 
懐しのゲ—ム 

コナミからオリンピックゲ 
—ムが発売されるのは' これ 
で全3作。 

最近も流行しているみたい 
だけど、「ハイパ—オリンピ 
ック」が発売された当時も流 
行があった。 

一風変わっていた 「ザ•ギ 
ネス」 (サン電子) 

丸太を切ったり、スケポ I 
に乗ったりで、文字通りに、 
チャレンジ•ザ•ギネス// 

有名なのが皿廻し。どうし 
ても、1枚だけ残つてしまう 
んだそうだ。 

逆に簡単なのが、輪投げ。 
やり方さえ解つてしまえば、 
ボ—ナスゲ—ムだった。 

さて、 もう 1つこのタイプ 
のゲ—ムを紹介しておこう。 

それは、 「ザ •]■ 動会」 ( 
タイト I ) で、あ I る。 

こちらは動く選手がみ—ん 
な娘で、水の上を走る時、ス 
ケないかと思つたりもした(し 
ない？ウソつき)。 

動きが滑らかで、隠しフユ 
I チャ—もあった。ハトが翔 
んだ時は、感動。 

どちらも、再会したいなあ。 

ソウルに行けない 
全国民のだめに 
n-hs が 

ひと肌ぬぎます// 

つてさ 

予想されたとはいえども、 
やつてくれますコナミさん。 

オリンピックの中継を見て 
いて、身体がウズウズしてき 
たら 、 「n ナミツクスポ—ツ 
•イン•ソウル」 を、ファミ 
コンカセットへ、ポンッ/ 

全14種目の競技が君を待って 
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lOOmFREE STYLE 。 ぶつちぎりだ/ 棒高跳び。 



オリンピックゲームの極めつけ! 


f-TIMC-i T ，峰 0000 I I - 

| [21 SM I |2 0000 j L 300< 


カヌー競技だ。油断するな。 



けで競5ゲームはこれだけ 


君はいくつとれるかな。 


オリンピックゲームは3社から発売されますが、純粋にメダルの数だ 



宣誓/我々は I 生懸命連打 
します/ 



ならせ、0ド1|-でジャンプす 
る。アングルは後ろから。 

•3段跳び 

A ボタンで助走開始。ホッ 
プはラインを越えないよ-つに 
巳ボタンを 0 N し、角度45°に 


〇 

し 

な 

ル 

6 

え 

越 

I 

て 


ボタンを 0 N し、ポールをし 


loom 走。両者目が合つて火花 400mu レ—。なんと走者の順 
が散つてます。 番が変えられるんです。 


mFREE STYLE ' 棒 
高跳び、3段跳び…あれつ、 
あと何だつけ。謎だあ〜つ/ 

ゲ—厶の進め方 


コインを投入すると自分の 
ネ—厶を3文字(英字)入れ 
る。で、セレクト画面で10種 
目から一つ選んでプレイをす 
る。言い忘れたけど、このゲ 
—厶は2人までできます。 
操作は、連打の必要なちの 
( RUN とかパワ—とか)は 
A ボタン' タイミング類は巳 
ボタンでプレイする。 

君の得意種目 域！！！ 
100 E 走?それとも… 

•loom 

とにかく A ボタン連打/ 
キヤラクターの後ろからのア 
ングル。でも 1 P と 2 P のス 
クロ—ルは別々になってる。 

•110 E 八—ドル 
A ボタンで走らせ' 巳ボタ 
j ルを跳び越す。ア 
>グルは側が走と同じ。意外 
に難しかっ4します。 

•400 E : 

これ% f タンを一^する。 

ノタツチは巳¥タン 

ハトンタ、4しな 

，いと次 i 者 , fc 激突するぞ。 

- •^ mFS^TYLE 
A ボタン連打で泳/。02メ 
f ターニ要するに息 C % お知 
■6、せメ-夕 I ) に気をつけて 

守ボタン^患つぎす今なお 

.たたいただけ 

ではダメで、ひメ—夕—がい 
^〇ばいにな1で曰ポタンを 
々 raf す。息つぎを失 

敗すると溺れるわけです。ア 

ングルは、折り返しまでは後 

ろから、夕—ンするとこっち 
に向かって泳いできます。 

•棒高跳び 

A ボタンで助走し' 助走路 
にある2つのマ—クの間で巳 










〇 

了オリンピック cot ':.--' 

◎極めつけ 

ソウルオリンピックもせま 
り、タイト—から 『GOF 
OR THE G 0 LDJ が 

登場/ 

全部で 10 種目。 100m$、110 

m 八—ドル、 400E リレ —、100 



■P 一 


競技は空前の14種類// 

フェンシング、3段跳び、自 
由形競泳、高飛び込み、クレ 
—射擊、ハンマ—投げ、テツ 
コンド—、棒高跳び、ヵヌ I 、 
ァ—チ H リ—、ハ—ドル、鉄棒、 
腕相撲、ハンググラィダ—。 
どぅだい？ 

併せてイベントもあるから、 
広告を見てくれ。 

アイスホッケ— (7 月)、 
テニス (8 月)もあるでよお。 


なつたら〇ド0.。ステップ、 
ジャンプはクッシヨンメ—夕 
I に注意しながら巳ボタンを 
0 N / これも後ろからのア 
ングルです。 


9月20日発売。 

(ずる) 



棚 mu レ—その2。パトンタ 
ツチして第 2 nl ナ—へ。 



llom ハ—ドル。あつ八—ドル 
倒してしまつた。 



イヤ—ツ/金メダルとつた 

ぜ〇 


いるのだ。 

ゲ—ムモ—ドはトレ—ニン 
グ、オリンピック、2 P パ— 
ザスの、3種類。トレ—ニン 
グで練習してからオリンピッ 
クへのぞもぅ。 
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3 面ボス0 

この様にして稼ぐのだ0 


BGM 良し • 誰 C て6楽し© 3 C のグーね。 



ま/£1!>3/£ことの/ 3 L 1 君へ 通 I 

f | 


® SNK 



そ一つ、爆弾 1 個破壊すれば 5 
000点ち入るのです。この 
面が終って loo 万点以上行 
つていれば立派。 


ステ—ジ 



ボスは2面と同じ様にザコ 
機を吐いて来ますが' 全く問 
題の無い奴です。 

左右に大きく動きながらミ 
サイルを擊ち続ければ、すぐ 
に破壊できるでしよ-つ。この 
ミサイルの擊ち方は大切な事 
ですので、よく覚えておいて 
下さい。 

ステ—ジ 

日本 

ボスはイガイガの鉄球をパ 
ラバラ落として来ます。鉄球 
はもちろん壊せるので(ただ 
し〇点)ホ—ミングやミサイ 
ルを使ってイガイガを消しな 
がら、イガイガの出現口を壊 
してしまいましよ I つ。 

ボスに擊ち込みに行く時は 
本体に近付き過ぎて、体当た 
りされない様に。ボスの当た 
り判定は大キ J くなつています。 



ビッグ機がプチ機を出してくる。 
弱い弱い。 



イガイガ球がなかなかいい味を 
出している。 


ステ—ジ^^ 

ドイツ 

中盤で白い十字型のザコ 
(?) が出て来ますが、こい 
つらは I 定時間で4方向に炸 
裂するので、知つていないと 
いキ J なり当たつてしま-つでし 


• is いが 

前号で操作方法やパワ—ア 
ップについては説明しました 
ので今回は各ステージごとの 
説明に移ります。 

このゲ—ムは全15ステ—ジ 
ですが、各面がとても短かい 
ので、ボス、である巨大戦闘 
機との戦いがポイントである 
と言えます。 

ですから、ボスの攻擊パタ 
—ンを理解して(特に出現す 
る順番)それに合ったパワ— 
アップを選んで行<事が重要 
なのです。 

パソプの 

まず通常のザコに対しては 
ホ—ミンクがベスト。フアイ 
ヤ I ボ I ルは強力ですが、使 
用数が少ないので、あまりお 
すすめはできません。 

通常のボスにはミサイル、 
かなり強いボスにはパスタ— 
で I 気に破壊してしま一つ。と 
いラ具合です。 

この特殊武器は3段階にパ 

ワ—アップできるので(セレ 
クト画面時のゲ—ジで表示さ 
れる)同じ武器ばかり持って 
いると、いつまでたつても他 
の武器が強くなりません。そ 

の辺のパランスも考えて、う 
まく各面でパワーアップして 
い <事が非常に大切です。 

もし死んでしまった場 AQ 、 
その時持っていた特殊武器は 
一番弱い段階に落ちてしま*つ 
ので(他の3つはそのまま)後 
半の面で使5•八スターなどは 
最初の一〜3面で巳を取って 
最強にしておき、そのままス 
タンパっておくのも手です。 


吾\ボ\ス\成\ 



ステ—ジ^^ 


、：'”：1 蓮！ 

ボスのメカ竜は、一見耐久 
力があつて強そ I つに思われが 
ちですが、こいつを速く倒す 
にはちょつとした n ツがある 
のです。それは、奴に弾を当 
てる際に連射をしてはいけな 
いとい - つ事。 

奴が出現したら、弾を一発 
ずつ当てる様にしてやるので 
す。ミサイルやホーミングで 
やれば、更に速く倒せますよ。 


ステ—ジ^! 


- 4 "If 

ボスは中央からザコの小型 
機を出して来るので、まずこ 
この出現口を破壊してしまお 
ラ。後はプロペラを全て壊せ 
ば良し。ちなみに、ほとんど 
の面のボスは、砲台やプロべ 
ラ等を全て破壊する事によつ 
て倒せるので、1力所に集中 
的に擊ち込んでもダメ。いつ 

までたつても倒せませんので、 
間違いの無い様に。 


ステ—ジ 


画 I , ドイツ* ■■ 

ノ—ミスで来ていれば、シ 
ョットが最強のゥエ—ブにな 
つているはずです。 

途中でザコが下から来たら 
迷わずホ—ミングを擊ちまく 
ろう。ミサイル、ホ Iミン グ 
に関しては総使用数がかなり 
あるので、思い切り使いまく 



つても無くなる心配はありま 
せん。 

ボスはアドバルーン。本体 
の4つの砲門から次々と誘導 
弾を吐いてくる。アドパル— 
ンが始めに左下から出現して 
来るので、体当たりされない 
様に右で一回よけていましよ 

- つ。 

誘導弾を擊ち逃さない様に 
すれば倒すのは簡単ですが、 
点数を稼ぎたい人は左下か、 
右下に自機を羅いて弾を打つ 
ていよ5。時間切れでボスが 
自爆するまでに 30 万点ぐらい 
稼ぐ事が出来るでしよ一つ。 


ステ—ジ 


ボスは竪い爆弾を画面一杯 
に落として来る。とにかく、 
この爆弾が竪いので撃ち切れ 
ずに当たつてしま一つ事が多い 
のです。ゥエ—ブならなんと 
か道が切り開けるのですが、 
相当の連射を必要とします。 
画面の端が比較的安全なので、 
時間切れまで粘るといろ手も 
あります。 

初心者にとつては最初の難 
関と言える所ですが、上級者 
には稼ぎの場所でもあります。 


これが決 M 手だ 














































超八マリボス、電磁バリア野郎0 
健暇を祈る。 




ステ—ジ_ 

宇宙 

いよいよ最終面。あまり詳 
しい事は言えませんが、この 
面はボスが 4 回登場します。 

ちなみに、この面では•八ワ 
I アップアイテムが何も出現 
しないので、気合を入れてい 
かないと難しいと思います。 

では、がんばってクリアを 
目指して下さい。 



最終面前のデモ。しつかりと宇宙 
へ飛び立って行く STEALTH 。 


られて危なくなつた時にホー 
ミンクを擊つて逃げるバタ— 
ンなどもあ〇ます。 

このボスもかなりの点稼ぎ 
を行なラ事ができます。ミサ 
イル^—発 500 点なので、自 

信のある人はやつてみて下さ 
、〇 


くる小型機が問題。出現した 
ら、すぐに擊たないと辛い。 
特に、擊ち逃した時に、後ろ 
から擊たれる弾には要注意。 
安全にいくならパスタ—を使 
つて I 気に倒してしまいまし 

よ I つ。 




フランス 

ボスはコ|モリを思わせる 
飛行機。下で回っているプロ 
ペラと左右の羽の人間を倒せ 
ばクリアできます。このボス 
は、ただ単に弾を出してくる 
だけですが、上にへばり付い 
ている人間が竪い上に、当て 
ずらいので' ここではフアイ 
ヤ I ボ I ルを使って一気に全 
滅させてしまラのがベスト。 

一番弱い段階のフアイヤーボ 
I ルでもかなりダメ—ジを与 
えられます。 


ステ—ジ^ 


BBSS 


ソビ X 卜 


さすがにソビエトだけあつ 
て + fn の戦闘機が強い。空中 
にワ—プして現れ、いきなり 
突つ込んで来る高速機にはホ 

|ミングをビシパシ擊と3。 ければ I 番下が安全地帯にな 
ボスは通常の大型機+ヮ|ります(10面と同じ)。 

プザコ。とにかくワ—プして 


この面のボスが、全面中で 
一番強いと言っても過言では 
無い。青いカプセルの様な物 
がいぎなり破裂して電磁バリ 
アを起こし、それに触れてし 
まラと自機の操作が上下左右 
逆にな〇、死あるのみです。 
しかも、残機で復活しても、 
その瞬間にまたパリアに触れ 
てしまつて、まさにエジキと 
化してしまいます。 

で、ど I っやって倒すかと言 
いますと、電磁パリアのカブ 
セルは左右の羽の下側から出 
てくるので、そこを狙って•八 
スタ—で始めに擊ち込んで破 
壊するのです。この時、少し 
でも上に居ると最初の電磁パ 
リアに触れてしまうので、そ 

の辺の間合いに注意して下さ 

、〇 

し 

パスタ—+ウェ—ブならま 
ず大丈夫でしよ5。装備が弱 



1 

U 

良 

ク 

ly 

フ 


よラ。とにかく出現即破壊—- 
て下さぃ。 

ボスは、左右 3 つずつの砲 
台から高速のレ—ザーを発射 
してきます。レーザーを発射 
する直前に砲台が赤く光るの 
でそれを目安によけて X .さ：：^ 

n ツとしては、ボスが ^^ 
する前から画面の中央の真ん 
中あたりで待つ事。これ！^^ 
ぃきな S 現即レ—ザ—^^^ 
られる事は無ぃでしょぅ。 

はボス本体の中央と軸を合ね 
せながらレーザ—をかわし i 
レ—ザ—砲台を少しずつ壊し 
ていけば0<。 

余談ですが、レ—ザ—はゥ_ 
エ—ブ2発当てると1000 ^ 
点入ります。レ I ザー自体はふ 
破壊できないので' 2発擊っ^ 


たらすぐよけないと当つてし 


ステ—ジ_ 



減させる事が先決。使用武器 
はホ—ミングかミサイルで良 
いでしよ I つ。 



ドイツ 

ここはボスが鬼の様に強 
い//普通にやろ I つとすると、 
まず炸裂弾のエジキになって 
しま一つでしょ I つ。 

では、ど-つするのかとい*つ 
_と、炸裂弾を打ち出す砲台を 
Y 攻で破壊してしま I つのです。 
1 T にも言いましたが、最初の 
j で強くしておいたパスタ— 
_ここで使ラのです。 

スが出現したら、とにか 
くパスタ 1+ ウエ—ブ(ここ 
でノ—マルシヨツトが弱いと 
辛い)をひたすら擊ち込むベ 
し。炸裂弾の砲台さえ壊して 
しまえば、もう何にも怖くは 
あ0ません。 

ステ—ジ 

lrl:.rli. I 

ザ n をなめてかか 
一/ スをしやすい面で 
特1 C 、高速で突っ込んで 
_ミサイルや編隊にはホ— 

_ t なくつぎ込みま 

【のタテー列ずつ 
の弾を鬼の様 
に吐い_来ま扩。弾よけに自 

信があ1 r も、ついミス〇が 
ちな所！4しょラ。とりあえず 
左か右^台を f どちらか全 



ステ—ジ4 


ベトナム 

ボスは通常の弾を擊つて来 
ますが、たいして S は多くな 
いので' 前面のボスに比べれ 
ば怖くはありません。でも油 
断は禁物。なぜなら、この面 
では本体中央から I 定時間た 
つと画面の左右 I 杯に爆発す 
る爆弾を落として来るからで 
す。肝心なことは、この爆弾 
を、破裂する前に擊つてしま 
う事。ただし自機の装備が弱 
い場合、画面の一番下にいれ 
ば爆風には当りません。 

使用武器はパスタ—かミサ 
イルで良いと思います。 



ステ—ジ 


8面ボス。炸裂弾野郎。パスタ—で I 気に 

ケリをつけよラ。 2 P なら楽なんだけど。 


ただ単に弾が多いだけだが： 


フラ>ス 

この面のボスは、小型の誘 
導///サイルをとにかく鬼の様 
に激し<擊つて来ます。ゥエ 
—プを持つていても、擊ち切 
れなくなつて追いつめられて 
しま I つでしよう。 

パスタ—かフアイヤ—ポー 
ルで、 速攻で砲台を破壊して 
しまつた方が安全かもしれま 
せん。粘〇ながら倒す場合は、 
誘導弾を擊ちつつ、追いつめ 


ワーブザコを擊ちもらさない様に…。 
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I 老婆の家へ 
■再び… 

老婆から勇敢な騎士、ア— 
サ—の2回目の B 険の話しを 
2人の子供達が n いてからひ 
と月が経ちました。子供達は 
約束通〇、老婆から話の嫌 S 
を n くために老婆の衆 
かけることにし 
「それじゃ b 


行つ r < るよ j 
AI ' 家の中に向か or 
押んでいます。女の子のぼう 
は"も IDS や0か D 支度在す 
ませ r 外で待0ています。 

**氪在0けて行<んだよ*ど 
んな時だつ r 森の中は傅が出 
るかねからないんだからね1.° 
家の#^らお母さんらしい 
声が H こ无 r 杏ます。 

-1¢よ〇と搏て❶これ奄持〇 
てい杏な•大丈夫とは慝5が、 
念の鶏だ」 

この声は少し太い11でした* 
表〇とお父さんなのでしよ30 
13ん*ねか0た j 

少年はい蠢いよ<家蠢 

び出し r 来ました。 

『さあ、行こラ*父*んからナ 
イフ寅してち60右や0た』 
男の子はナイフ在 S にさし 
小さな手—在持 or 歩ぎ出 
します•女の子は、男の子の 
あま0の元気の A さにぶい奄 
〇か g<l:3 にきよとんとし 
r いましたが、 snr はいけ 
ないと後在遍いかけて走 D 出 
しました® 

『大丈夫かな〇子供2人で』 

2人の父親らし表人物が〇 
ぶ t ました0 
1大丈夫 r すよ•あなたのナ 
イフも持たせたし"ここらへ 
ん| _は%0お饔さんの力が 
守つてますから j 
『そラだな j 


父親はゆつくりろなずさま 
した。 

「まあ良く来たねえ。 

なかつた G か：^^*"" 
黙つて来たく 
さぁ 』 L 


4 

まあとにかく何か 
なぃかね」 

老_は二 nil n と笑み在た 
たえて雪いました* 

やが r 夜になりました。 

_炉では火が S ろ S ろと雄 
无、ろ3そくのねずかな光が 
_らし出す"1力 i と两じ 
光 II が PI 環されていました** 

1さあ、«杏を話そラね。な 
んとか邪# H 在！ ij > fc ア—サ 
I だ〇たが"その先はさらに 
想ろしい世界が彼を瘠ち«け 
r いたのだよ*かの地ちかつ 
ては人_の住む、おだやかな 
1(しい村だ〇た。しかし、そ 
の§ちはや II い__の癃か 
らはい出て杏た IW が住み0 
き、彼らの m の中に取 D こ 
まれ r いたのだ。 

ぼんのねずか、人の住んで 
いた当時の函影はあるとはい 
え、ちはやその树々はこの世 
のちのとは思えない嘛 s がか 
けられてぃたのだょ。 

老婆は B り«けます。 


|新たな M 昇 

1へと… 

1^81在なんとかたア 
—サ—の前に、«界の巨大な 
II は_かれました。ア—サ I 
はこ右らか611の中在のそぎ 
こみましたが、興001で何ち 
II えません* 

Hi たな*界への入 D 口とい 
うわけか j 

ア—サ I は0ぶやきました* 
ちはや111 k に入りこんでいる 
ァ|サ—にとつて、時！一と空 
I ■はたいした應昧在なさない 


在彼は知 or います•ア 
—サ—は II ねれるままに中に 
入〇ていきました。 

11界の II からア—サ—が一 
歩»み出した時、ア—サ —0 
足元は突然！|<な D , あた〇 
は濂 II の麵に包まれました^ 
気が0<と、ア—サ I は新 
たなる II 界にいました* 

そこもまた奇怪な世界でし 
た。 M 様な！ W がア—サ I 在 
襲いました。 

•*» なんだ、この II いは…』 
ア—サ I はあた D 在 II 回す 
と " そこらじゆ * 0に«い液体 
があたり在覆い0 < し 、 KII 
はその液体から髡し r いまし 
た❼ 

8い世界ですが、ア—サ 
1が目在<|:<麋6してみると 
か0ては平§村だ0たらし 
い面影がわずかに伝ね or ぎ 
ます0 

在ひいたであろ31111 
小 IT しかし，今は A 摩は# 
体でポ □ ポロに Mk 鏽慘 
な姿在さらし r いるだけ•ち 
はや A が吹い r ち~度と A* 
は動<ことはないでしょラ。 

ア—サ I はそんな««にぶ 
け or いましたが、ふと歩き 
出そラとすると、黷上から褰 
の<1:5なものが—て*まし 
た。ア—サ I はかわして走 D 
邋咨よ5としました*すると、 
褰は次から次老へと§なく 

蕃 i ます0 

しかも、その審はただの赛 
ではあ D ませんでし.^地上 
に—た韉から鼷、手足，し 
〇ぼが出 r < るではあ D ませ 
_ 

1この村は^ Rm * のえじき 
にな〇たのか J 
ア—サ—は慊〇ました〇こ 
の—は口から II い^^吐 


畜出し、全 rQ # の# M さ 
せる一!昇の雌なのです❼ 

WI は < ifA / e ん空中から障 
〇て迕ます • 

-1とにかく先に道まなければ 

ア—サ I は褰龜の吐き出し 
かわしながら" 
ひた i 走〇耩けました0 
すると、近<にこの丘で I 
番大きく思われる AHK 4 ■が 
目に0きました❶ 
n あそこに透げこめば HJ 
ア—サ I は何とか i の霽 
れから进げ出すと、壤れて雇 
れかか0ている鳳*^驪の中 
に入り込みました。 

|歩鳳$驪の中に釀み込 
んだア—サ—でしたが、足元 
のた<1; D ない11 il に老よ〇と 
しました® 

慮 HJ 

AAh 611の中は破 r 壤め尽 
くされ r いたのです〇ア—サ 
I の足元の破が下へ下へと< 
sr いきます*尠の邃 
lilllHor い<先在 II ると、そ 
こにはア U 地！！^… • H サ奄 
待ち構えているではありませ 
んか❶现実世界のあ〇地«と 
通〇 r 、 そのア u 地 it ははる 
かに巨大で、大杏な牙奄パク 
パクさせ r います0 
アーサ I は II るわげにちい 
かず、上在 M ± げました。す 
ると、麵れかけた用 D 1 S があ 
D ます。 

「今に 4 P < ずれそ*014な J 
しかし、先に itt むにはこれ 
しか遵は残され r いません。 
ア—サ I は足元を確かめ00 
ゆ0<〇歩杏始めました。 

少し歩くと、空中にブ—ン 
とい3羽*らしいものが_こ 
えてきました。ア—サ I が«1 
いで身在伏せると、親い— 
在持〇た—が H ± 奄通〇覊 
表ていぎました。 
『殤カゲ〇ゥか…』 

鬼カゲロウはア uttil の成 


虫です〇アーサ！はヤ U 奄投 
げ〇けて、この1在觸しま 
した*ア y ジゴクよ D は賴み 
し鬌い敵です。 

その轉 r す❶ 

/ 

アーサ I が！！し <動いたせ 
いか、足元の用 Dtt か M れ、 
ア—サ|は»の中に— r し 
まいました•破の大きな流れ 
に、エサの_に気付いた窗 
目のアリ地«は、穴から抜け 
出してア—サ I 在適 or 来ま 
す H 

ア—サ I は必死に尠丘在駆 
け上が〇ます。しかし、足元 
がおぼ0かな<、雇0たよ3 
に道めません。 

『矩劃奄くらえ HJ 

ア—サ|は類〇返0て、短 
アリ地獄に雨のよ3に浴 
びせます。しかし、ア U 地獻 
の体は鼸<、その義甲の贿に 
はあま D % 杏_ないよ5で 
す* 

ア—サーは、とにかく凰摩 
小11の外に遶げ出すことしか 
助かるすべはないの奄懦 D ま 
した*«*^||の出口は电5 
すぐそこです • 

出口に手がかか0た時、ア 
丨サ—の！！にア y 地獄の牙が 
かか0ました。ア|サ|は必 
死にはい童 D ましたい0 
切 D 足でけっとばすと、ア U 
地獄は II の片方在くねえたま 
ま下に! Ksr いきました。 
『とにかく助か0た®«;のス 
ベア持0て rll か〇た』 

ア—サ I はつぶやきました0 

I 握レッドア 

ーリ—マー 

Af 驪の外 K : 出ると、外 
の AJi はまた少し変わ or い 
ました。 4 P 3 あの IV い液体は 
ありませ~しかし、 iW い 
トヮィラィトソ—ンが広が〇 
r いるのには窳ね D あ D ませ 


さらに先 uflo としたア 
—サ—の nU 、 人冊が10» 
した〇ア—サーがそ 
れをかわし rli むと、また峰 
〇て杏ます。 

HH に注意しながら進むと 
不気味なこと LT そこらじゆ 
5に人骨の山が II かれていま 
す • 

** い0たい、何が … j 
アーサ I はなおも先に道む 
と、人 ft の山の頂上に鏖〇て 
いるちのがいました。そ SO 
が人 ft 在投げて来ていたので 
す0 

l フフフ…この時在待 or い 
た亏ア—サ〜 

声な杏声でその—は呼び 
かけました❶ア—サ—はたち 
ま右その正体を IsC \ ました。 

見覚えのあるその影は、レ 
ツドアリーマ—だ0たのです* 
か or の«|1\で， II 度とな< 
苗しめられた I 鑲の残 D に達 
いあ D ません❶ 

しかし、 i か！■とは通い 
ます。 mp ィ奄着て！！には角 
が生え r います • 
レツドアリ—マ—の雇意が 
ア—サ1の頭の中に入 or 杏 
ます。それによ or 、 ア—サ 
I はレツドア：：マ—が3年 
_の時の！^の_に、前回の 
載いで生き残つた彼らが進化 
在遵げ、*レツドアリ|マ|キ 
ング•として生まれ変わ0た 
の在知りました0 
遵化した*キング*は酱よ 
D はるかに11杏が速 <、禳< 
なつていました。しかち，口 
からは■プル—キラ—•在吐 
* 出し r 来ます❶ 

ア—サ I は攻擊し00醃に 
进げました。しかし"ア—サ 
I もレツドア：： v ~ マ—から S 
げ切れるとは慝〇ていません〇 
ア—サ14 p チャンス奄粗0て 
いるの r す。 

•キング*ちア—サ—の攻 
1予知 ft 力によ〇て I 瞬連 






魔界の奥底に潜む ちのは… 
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<見切つてよけるので、なか 
なか致《即傷を与えることがで 
きません。 

ア—サ I は魔界の奥に進み 
ながら"キング"と戦つてい 
ましたが、その時、地面がゴ 
才—といラ鳴動と共にゆれ出 
しました。 

ただの地臛ではあ〇ません。 
ア—サ I の背後で岩が盛り上 
がり、壁を作り始めました。 
ア—サ I は憤れない靴と振動 
で足を痛めてしまいました。 

も5橐速く逃げられないと 
じたア—サ I は攻撃を一 
気合をためて行キ 
「爆裂=: 




















DATA EAST GAME MUSIC SCENE ONE DMirAA 

DATA MUSIC 




幻のサウンド「ピン ボール•ミュージック」 も相 

SECRET SERVICE 

秘密諜報員/それ行け/スマート/私を愛したスパイ/スパイ大作戦…他、 
デジタル•サウンド化されだ％つかしのスパイ TV 映画テーマソンク j を収録 

LASER WAR 

SE つきオリジナル曲て、近未来戦争の雰囲気を収録， 


m 


9月25日発 


HISTORY 


MT5 



CD ： H 22 X - 20008 ¥2,500 
1 PR 22 X -1008 ¥2,200 

CAX 22 X -1008 ¥2,200 


r 特典 

データイーストの全ゲームチラシを網羅したフオトヒストリー 
(カルノフ/チェルノブ他全100種収録)付き。 


L _ w 特典 

參新作ゲーム名を当てよう II 抽選で10□名様に未収録巳 GM カセツトを 
プレゼント。（内容は… LAST M 旧 SION から COSMIC VIBRA- 
TION。LASER WAR から LEVEL2 • LEVEL3。SIDE 
POCKET から NAMING) ※詳細は商品参照の上、ご応募ください。 
※メ切日：’日日年11月末日消印有効。 


POLVSTAR 



ポリスヲ—レコ-ド 

03-406-8 I 6 I 














懸 




収録曲 


- \ 一“ ぃし氣 , 

ゲームサウンドジャレコ 


SOT^DN&A^T INC ■ 女 ' PONY CANYON INC. 


サイトロンインフォメーション 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 


★サイトロンテレフォンインフォメーション実施中 

東京 03-236-4000 大阪 06-210-9799 

(毎月2昍頃に内容が変わります）※電話番号は、正確に/ 


★サイトロンファンクラブ F . S . G •発足/ 

サイトロン•レーべルのファンクラブが現在活動しているのだ。その名も 
Friendly Scitron Game Entertoinment、3 つの頭文字をとって 
F.S.G. なのである。月1回のサ仆ロン情報や FSG スタッフ独自の取材記事などを 
載せた新聞の発送、更に VGM の話題中心の定期会報の発行などをじ T るんだぜ。 
興味のある人は60円切手をはって自分の住所、氏名を書いた返信用封筒を同封 
の上、次のあて先まで送ってね。折り返し入会案内を送っちゃうんだからん。 

亍150渋谷区神宮前 6-25-8 神宮前コーポラス409号 

サイトロン•アンド•アート ㈱ 内 F . S . G . 入会案内欲しいわ/係 


★サイトロンレーベルに関するお問い合わせ 

㈱ポニーキャニオン映像制作事業部 
亍102東京都千代田区九段北 3-3-5 TEL.03-22 卜3151 

サイト a ン.アンド.アート㈱ 

〒150東京都渋谷区神宮前 6-25-8 神宮前コーポラス409号 TEL.03-498-7273 
販売元/様式会社ポニーキヤニオ） 

東京支店/ 03-221-3271 名古屋支店/ 052-562-0111 札幌支店/01 1-232-5151 
大阪支店/ 06-541-1971 広島支店/ 082-243-2915 仙台支店/ 0222-61-1741 
福岡支店/ 092-75 卜9631ニッパンボニー/ 03-667-3741 


8.21 ON SALE 























































































































































収録曲： 1 .ツインビー2.グラディウス3•ギャ 
ラクティック•ウォーリアーズ4.沙羅曼蛇 〔CR 

EDIT/THE THEME OF FIRE DRAG 
ON/HARD BATTLE/THE THEME 
FROM VOLCANO/STONE ATTA 
CK/INTO THE LAST BATTLE/TH 
E THEME OF BIG CORE/ENDING 
THEME/END OF THE BATTLE )5. 
特殊部隊ジャッカル〔コイン音/スタート音楽/ 
ジャッカルのテーマ/地獄のレクイエム/最終 

敵基地 BGM / EMDING / RANKING 〕6. 
魂斗羅〔1魂斗羅〜密林の戦い〜迷路要塞 
1〜迷路要塞2〜凱旋 1/(2 流血の滝〜氷の 
要塞〜炎の要塞〜戦慄の鼓動〜凱旋2/(3> 
サンディニスタ〜ゲーム•オーバー〜ランキン 
グ〕 7. A * JAX 〔1タイトル•デモ〜コイン〜ス 
タート〜コマンド77〇〜ダイブ•ボンバー〜ファ 
イティング•スピリット2デッド•ライン〜ルック. 
フォー•ア•フォートレス〜クランド •/ 《トル (3 ，クロ 
ス•ポイント〜メルト•ダウン〜ユー.エフ1〜パ 
ターン•クリア4 ■ザ•ファイナル•ゾーン〜ホット 
ネス〜コングラチユレーシヨン〜トライ•アゲイ 
ン〜ランキング5 A . JAX (海外バージョン)〕 
CD ： 28XA-214¥2,800 CT ： ALC- 28103 ¥2,800 

• 収録時間： 54分03秒籲オリジナ 
ル • キャラクター • カラーイラスト付 


•コナミ特製グラディウス•ジグソー•パズルヴレゼント！ 

CD 、 CT に付いている応募券をハガキに貼付し御応募下さい（詳しくは CD 、 CT に害いてあります） 

籲初回特典：特製オリジナル下敷プレゼント！ 








今月 is ボツはいやたつ 


ゲ 1<TSC> 它知つ了ほしレ 
ブィや一功気持—考え T ほしい 




☆実に腹立たしいことが2つ 
あったので、お便りを害きま 
す。その「腹立たし いこと」 
とは、福岡市にある、某メ — 
力—直営店での出来事です。 

人気のあった A—JAX が 
その店にも入荷されたことが 
ありました。ところがプレイ 
してみ ると、 ポタンが2つし 
かなく (ショットとミサイル 
がいっしよ)いざミサイルを 
だそぅとしてもでないのです。 

それで、友人たちも「この 
店で A—JAX するのをやめ 
よ—」と 言いはじめ、ついに 
は 'A —J AX をプレイする人 
を見かけなくなりました。 

それから A - > AX は、2 

遇間で他のゲ—ムに入れ換ぇ 
られていたのです。僕は非常 
にいやな思いをしました。そ 
の店の人たちは、人気がない 
からインカムが下がったと勘 
違いしたのでしよぅ。 

それから半年、その店にや 
っとグラ n が入荷されたので 
さつそくプレイしてみると… 
なんと、パワ—アップポタン 
とミサイル、ショットのボタ 
ンが非常に離れているのです。 
おかげで、すごくプレイしづ 
らかったです。プレイする前、 
スコアが夕方なのに5万点台 
だつたのでおかしいとは思っ 
てましたが…。グラ n もその 
AI- > Ax と同じ運<叩をたど 


るでしよぅ。 

そこでオペレ—夕—の方々 
へ言いたい。プレイヤ—の気 
持ちになつて営業してもらい 
たい。プレイ_が悪い とこ 
ろで誰がゲ—ムしますか/そ 
れなのに、人気がないと勘違 
いして他のゲ—ムに変えるな 


んて、たまりませんよ。オペ 
レ—夕—の方々は、メンテナ 
ンスをしつかりすべきだと思 
います。 

グラ n なんかは、15万エブ 
リのニュ—バ I ジョンに RO 
M を変換して難しくしていま 
すが、そんなことをしたら、 


プレィヤ—がかえつて寄りつ 
かなくなる。自分で自分の首 
をしめているのといつしよで 
す。 

それから、メ —力—直営の 
店にいくと気づくのですが、 
他社のゲ—ムがあんまり入ら 
ないことです。 

例えば、タィト—直営店は 
セガの大型匡体のゲ—ムが少 
なく、セガの直営店はセガ以 
外のゲ—ムが少なく、ほとん 
どセガのゲ—ムしかない。そ 
れにキヤロットは11ンジヤウ 
オリア—ズが少ない(福岡の 
場合)。 

こんなことは絶対にやめて 


ほしいと思います。おもしろ 
いゲームはメ—力—なんかは 
関係ないのです。売れる良い 
ゲ—ムを入れないで損するの 
は自分の店(会社)ですよ。 
このことをオペレ—夕—のみ 
なさんはよく考えてほしいで 
す。 

(福岡県小野昌樹君) 
★非常に大切な問題をついて 
いると思います。最終ユ—ザ 
I であるプレイヤ—を满足さ 
せることが商売の根本だと思 
5んだけど、そこのところを 
オペレ—夕—の皆さんがどこ 
まで真剣に考えているかとい 
-つことですからネ 。㉚ 


一 





9 僕妄が 

ふと八日11011;:|^ると 
外人さんが親子でゲ—厶を 
やっているじゃあ〇ませんか。 
40 ^ さんらしい人は ABII を 
はアウトランです。 

や0ばりゲ — 厶 B 境はないな。 

—— 群馬県ビジランチヨン君 







: C : 答す とり 
方 I 方 とで とお 
たマた スき こと 
え一え！シ好 くの 
答ゲ答きィが はそ 
とのと好ラメ をく 
H 1 CI がクニ 泡全 
ブ普夕呂ムア は： 

ボはス風ガ： と方 

たルおル方 r ; u た。- NT^TaL 
こなブのプた。ブえすプたは 
バあバ泡パえねバ答でパえに 


錳 i 

ズの行 

1f~T 謂 
ラのせ离 
ブこま 
厶、て県 
ガはい知 
ル方向愛 


JS 


穴 


イ 





根性、く経済力 t 、 けは 

認め74.っ7 く t 、 了； 

—— 私综氏の雲 


☆ゲ I メストの皆さん初めま 
して。私はゲ—マ—の弟と彼 
氏を持つ、ごく普通のデパ— 
トガ—ルです。ただ、私のか 
れは腕の無さを経済力でカバ 
I するタイプなので(弟は逆)、 
真のゲ—マ—とは首えないか 
もしれ ません。 

ある日、私は弟の勧めに従 
い、彼にベラボ—マンをさせ 
てみたのです。彼はすぐにハ 
マつてしまつたのですが、こ 
れがすぐに終わつてしまうの 
ですね。 


そして、意地になつてコン 
テイ11ユ— しまく つた結果、 
(一応待つてる人がいない事 
を確かめました)遂に、彼は 
コンティニユ—の究極を極め 
たのです。 

1回め『そぅこなくつちや」 
2回め『まいどあり j 
3 回め『まいどおおきに j 
4 回め『お客さん 

リッチですね J 
5 回め『ありがたや J 
6回め『お客様は神様です J 
7 回め『もう、お客さんスキ J 


8回め『そんなにこのゲ—ム 
おもしろいですか」 
9回め r もう 泣けてきます。 
お客様はゲ—マ—の鏡です J 


10回め「あなたこそ 

真のゲ—ムプレイヤ — j 
11回め「お友逢に 

なりたいわぁ j 
12回め『源平プロに 

お手紙下さい j 

といぅわけで、源平プロあ 
てではありませんが、お手紙 
を出させていただきました。 
なお、15回までトライしてみ 
ましたが、12回以降はセリフ 


がかわりませんでした。 

ちなみに彼は、これだけコ 
ンティニユ—しても 13 面をク 
リアしていません。 

(彼は、某 TV 局でニュ—ス 
製作に携つております。) 

(千菜尾崎由貴さん) 
★経済力も彼女ちあるとは、 
なんと5らやましい彼でしよ 
5か。#同感。テレカあげ 
ない、八ズはない。 


彼女 G 悩ふ f 聞 V> 7下了 


☆こんにちは御旅屋さん、ゲ 
I メスト緬集部の皆さん、そ 
して読者の方々。 

僕にとつては、すご—く重 
大な悩みがあります。僕はフ 


リ—アルバイタ—で、ゲ—ム 
歴は12年という長さです。 

その悩みとは、昨年出来た 
ゲ—ムセンタ—内の亊なので 
す。未成年者のタバコ、カン 


パなどです。 

そのゲ—ムセンタ—で働い 
ている若い女の人がいるんで 
す。もうその人と僕は付き合 
い始めて長く、ゲ—ムの事や 



ゲ—メストの事など、2人で 
良く話します。 

ここの店では「20歲未满禁 
煙」とか 「No SMOKEJ 
とかビタビタとはつています 
が、高校生くらいの人がゲ— 
ムをしながらプカプカ、時に 
は中学生くらいの人もまじつ 
てプカプカとタバコを吸つて 
いるありさまです。ある日な 
んて、トイレで吸っていたり 
ひどいんです。もっとひどく 
なると、小•中学生からお金 
を取り、ゲ—ムをするんです。 
もちろん僕は見ていてだまっ 
ていません。店の人に首って 
もらいます。 

すると彼女はマイクを手に 
取り、「未成年者でタバコを吸 
つている人は、やめなさい」 

と大きい声でしやべります。 
それでも M かない人に、「未成 




























t (茨城県安臞彰爾君)★明日のために、そのい5…石かつ 
っっ一の。 ㊃ 青春の甘酸っぱい1ページ？#カード ㉔ 


〇の数が^… 

全部……アルファー遊里にすみやかに帰りなさい。 

19〜15…だいたい私と同じ種のバカですね0 
14〜10…惜しい//今一歩だったのに// 

9〜7…問2、4、6、7、8、9、 1 U 20 がなければまだ治ります。 
8〜4…フツーじゃないですか？ 

3-8 …何が楽しみでゲームやってんですか？ 

1 . 3 m はなれて〇がどの方向に切れて見えますか？ 

0 . あなたはゲーセンを見た事がありますか？ 

(群馬県サラリーマン中村等） 

★んなバカな…といいつつ、けっこうあてはまって怖い人は私 
だけではあるまい。罄カード⑱ 


f 零 





_ ゲー“バカ麿チ:£ッ々 

〇の数で性格を調べます 


て . 掩 ASK T-53-CT-f^? ^ ©CAPCoH. 

r 修籯か * 足ジな “ 《あ ... * 名 ^‘ 




❿ 


ワガ尊敬すべき人は雑君 
保父先生だ。 


❿ 


ゲーメストと雑君先生は 
あと21345年嫌くと思う。 


0 

グロプダーは最高だ。 


❿ 


ゲーメストのえつちな所 
は切り取ってファイルにと 
じてある。 


❿ 


ベラポーマンのわや姫を 
見ると身をよじらせてしま 

う。 




❿ 


「オレにはしばらくゲー 
ムが恋人さ」と独り首った 
事がある。 


今だにインベーダーとラ 
リー X とギヤラクシアンの 
置いてある幻のゲーセンを 
住所•電話番号と共に知つ 
ている。 


❸ 


ゲームを しすぎて帰りの 
交通費まで使った事がある。 


❺ 


ワンダーモモのファンク 
ラブの会長である。（同好 
会、私立親衛隊も可） 


ゲタをはいて、六角棒を 
持って「ばかめ j と叫んだ 
事がある。 


❼ 


ベンジャミン大久保彦左 
衛門の踊りを指1本マチガ 
ウ事なく踊れる。 



❿ 

ゲーメスト88年7月号の 
P 57のまちがいさがしをマ 
ジでやった。 


❿ 

彼女とのデ x 卜の計画に 
はゲーセンが入っている。 


❿ 

ふんばれば自分でも大き 
な気合がうてると思ってい 
る。 


❾ 

陣子を破って手を出し、 
「触手 j と首った事がある。 


❽ 

殺したハエをピンセット 
で ツカミ、 「フォースフイー 
ルド」とヌカし、炎であぶ 
った亊がある。 


❹ 

プレイしている所を雑君 
先生に見られた事がある。 


❷ 

人目を盗んでえっちな麻 
雀 ゲームを やった事がある。 




4-(兵靡県七瀬将斗さん) ★ 
会心の契少女 W >- シス テ 
ムさんちニツ ㉚ そ— 
ずたけ子さんはどうした 


年者なんでしょ、タバコ吸う 
のをやめなさい」と首うと「閲 
係ね—ベ」とか「どっか行け」 
などとヤジをとばします。 

時には、僕もただ見ている 
のにたえられなくて「タバコ 
吸うのやめろ」と首ったりす 
るのですが、結果は散々。「お 
前、店の人かばうとはいい根 
性してるな—、おもてに出ろ/」 
など、投げられ、けられ、時 
には病院まで入つた亊もある 
んです。 

いつも彼女は「タバコを吸 
わせたくない。どうしたらう 
ちのゲ—ムセンタ—が健全で 
良くなるのか」と、よくつぶ 


やきます。店の中にはとても 
マナ—のいい人もいます。本 
当に一所懸命やつてる彼女を 
見ていると悲しくなります。 

それで僕は、彼女に2人だ 
けで考えるよりも、ゲ—メス 
卜に*いて出してみよう、と 


提案しました。 きつと 皆さん 
から良い案が出ると思い、手 
紙を出した次第です。これ以 
上彼女を悩ませたくないんで 
す。 

(北海道ィ—シタ—君) 
★良い店にしよラ、とい一つ努 


て S 77事 C けいく 

人 G 気持てん考、マ 


☆ゲ—メストの皆さんこんに 
ちは。僕はゲ—ムが大好きな 
高校1年の男子です。とても 
ちつぼけな亊ですが、僕の話 


力は本当に大切だと思います。 
ただ两题を自分ひとりでかか 
えこまないよラに、またせつ 
ばつまつた考えにならないよ 
ラにして下さいね。お店の経 
営者とよく相談して。 


を聞いてください。 

あるゲ—ムセンタ—の事で 
すが、僕がグラディウス n を 
やっていた時の事です。後ろ 


では次にやる人が待っていま 
した。僕が終り、(一応100万ぐ 
らいいってた)次の人が席に 
座りました。 

僕は ちよっ とこの人の PL 
A Y を見ていこうかなと思い、 
立つてました。そしたら、そ 
の人が電源を切ってしまった 
んです。むか—つときました 
ねえ。そりゃあ上手い人にす 
れば100万なんて大した事無い 
だろうけど、僕としてはとて 
も価値のある100万点だったん 
です。それを目の前で消され 
たら、むかっとこないはず無 
いでしよう。 

電源を切らないとバタ—ン 
がおかしくなるんですか？ 

にはバタ—ンがくずれる 
そういう事は全然分かりませ 
ん。僕はちよつとぐらいバタ 
—ンがくずれても、運が悪か 
つたと思ってあきらめます。 

皆さんはこういう人をどう 
思いますか？又、あなたは 
やつた事がありますか？消 
された方はとつても不愉快な 



—ン J 

僕 _ 

とか 

ませ 

バタ^ 

WlK 、 . .i . ^ 


し crtv 



メ 〆< IC-—g >• 


(福 s ぼつたんぼぅや君) 
★君の気持ち分かるな。人の 
気持ち•立場を知ろ 5 とする 
ことは常に必要だし(これが 
ムズかしいけど)、第 I ゲ—厶 
台は自分ひとりのもんじやな 
いしネ〇お互いに、楽しく、 
ということを心掛けようよ。 


f 
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r ^ ^ r I 
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x . いうわ汁 r I ホ求り求く ， z 東 
それさしても NINJA 色絲ぃ I 
<1ん伏少ない 《 uw _ 
k リ MoicH | ば，がり| 

播い 7 kC 3 ギ ね* J ： / I 
我し u じ*あ•林!味 

忍老うォ-リ?，でのキャラ I * 霤 
3 H 1 )* く栌あるわ 水 C ? 
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t (京都府笹岡ゆ0のさん） 
★女の子の投稿がめつぼラ增え 
てうれしいわあ〇 ㊃ 本当にこ 
のゲームが すきなんですね 。㉚ 



ぼくは何日かたった後、あ 
の日に見たアウトランの隠し 
コマンドを隣町のあるゲーセ 
ンで試してみた。タイミング 
良く押してみると、あの人と 
同じ文字がでてきた。 

後ろで見ていた小学生の子 
が「わぁ—っすげぇ」とびっ 
くりしてた。ぼくは早速友達 
にその事を話して証拠写真を 
撮ることにした。 

1遇間後の日曜日、友達と 
カメラをかついで鱗町のゲ— 
センへ行くと、アウトランの 
筐体の周りはすごい人ごみだ 
った。何だと思い、画面を見 
た。「な—んだ、まだ2面じ 
ゃないか」と2人でつぶやい 
た。2面のどこが珍しいのか 
な、と思いつつ，背のびをし 
ながら見ていた。 

びっくりしたのは次の瞬間 
だった。何と 、！ P 々と 隠しコ 
マンドを出したのだ。ギヤラ 
リ—はざわめき、あちこちで 
感嘆の言葉がもれました。し 
かし、ゲ—ムの腕はそれ程で 
もなく、3面で終ってしまい 
ました。 






男なら燃えろ/だ？ 

ふフまで PLAY した GAME で 
最—まで行ったの®だけだった。 

そのさらまんだでさえエンディング^ OR ていない。 
そし M フ、 AIJAX を PLAY してたりして 
そして今、悲しキ」受_だった〇する。 

-山口県 SQUARE 君 



ゲームはべダ Itt : ふん T 
燃え T ます田舍ゲ 1 CV 1 


☆僕は初めて手紙を出す田舎 
のゲ—マ— ATS です。突然 
ですが、僕は東京などの都会 
のプレイヤ—がうらやましい 
のです。何がうらやましいが 
というと、ニュ—ゲ—ムがす 
ぐ入ることです。 


言われている)そこは自転車 
で1時間かかり、駅の近くで 
もないのです。ファンタジ— 
ゾ—ン以外でも、ソニックブ 
—ム、エイリアンシン ドロ— 
ム ' SDI 、 ぶたさん、サン 
ダ—プ レー ド、チ H ルノブ、 


とストリ I トファイタ 1が や 
りたい為に、2時間半ほど 自 
転車をこいで、2つ隣の市 ま 
でゲ—ムをやりに行ったりす 
る始末です。このつらさは都 
会のゲ—マ—には分からんだ 
ろぅな ぁ—。 

でも、田舎で良い所は店員 
さんの人柄の良いところで、 
$で一番悪名高い某デ パ— 
卜のゲ—ムコ—ナ I のおばさ 
んだって、7時まで開店して 
いるのに6時を過ぎると両替 




か言って助けてくれる(僕も 
それで2回ぐらい助かった) 
し、レバ—が悪いとか言ぅと 
すぐに100円くれて、その^！に X 
印の力—ドをはりつけます。 

店員の態度は都会ょり良い 
と思ぅけど、やっぱり僕はや 
りたいゲ—ムが楽に行ける所 
でやりたいなぁ。(速いゲ—ム 
センタ—はサイクリングのノ 
リで行ってますけど…) 

(山口県 ATS 君) 
★なぐさめで言う択じゃない 
けど、これだけ気合いを入れ 
てゲ—ムのことを想えるなん 
て、幸せじやない。あの頃、 
オレは夢中だつた、なんて E 


僕の住んでいる山口県宇部 ビジランテ et c .。 


機を止めてしまう程度で、夕 えることを持つている —— す 


市は、西村知美や芳本美代子 
で少しは知られているでしょへ 

僕の知っている限り、$ 

でゲ—ムコ—ナ I 等と呼べる 

所は6力所ぐらいです。でも 

僕が言いたいのは数ではなく 
入っ てく るゲ—ム のこと です。 
ゲ—メスト創刊号を華々しく 
かざった(はずの)フアンタ 
ジ—ゾ—ンは、僕の知ってい 
る限り、1力所しか入らなか 
った/それも普通の人の来 
れる所ではない所でいわゆる 
ドライブインです。 

僕はそこへ月に1回ぐらい 
行きます。(友人からはアホと 


僕がゲ— メストで見て、死 
ぬほどやってみたいゲ—ムは、 
そのドライブインみたいな所 
にし办入らなかったもので、 

進級して新しくできた友人と 

ゲ t ムの話をすると、ほとん 

ど(と言ぅより〇人)の人が 
やつたことの無いものでした。 

まあメ—力—の系列にも入 
ってくる物が違ってくるけど、 
僕の住んでいる宇部でよく行 
くデパ—卜のゲ—ムコ|ナ| 
はナムコ系、よく行くゲ—ム 
センタ—はタイト—系で、例 
の1時間近くかかるドライプ 
インはアイレム系です。 

ポクはサンダ I セプタ In 


力られそうになると、「その人 
をどこに連れて行くの/」と 


ばらしいことだ。(今はオジさ 
んの)#力—ドあたり。 


r / ウト 12 

隠し ncM ド物語 


少し前のことですが、思い 
出して書いてみます。 

その日はアウトランが町角 
のあの店から消え去るか、消 
え去る前の日であった。 

めずらしくアウトランをし 
てる人を見つけた。その人は 
ス—ツとスタ—トボタンに手 
を 延ばし、画面に何やら文字 


をぅかび上がらせ、あっけな 
くクリアしてしまつた。 

そして哀愁のこもつた口調 
で、「もぅ今日限りだな…」 
と、独りでつぶやき店を去っ 
ていつた。外は夕やけで紅色 
に染まつていた…。何か、昔 
の w 春映画を見ている気分に 
なつてしまつた。 


真後ろから見ていたので、 
最初はよく分からなかったけ 
れど、今までアウトランをし 
ていた人はこないだ僕のプレ 
ィを見ていた小学生の子でし 
た 0 

そ奶小学生は友達に「適当 
にボタンを押したら出たんだ」 
と、いかにも自力でコマンド 
を見つ杪たかの様に威張って 
いました。 タイミングが命の 
アウトランの賺疋コマンドが、 
適当にボタンを押疋てでる， 
がないだろう/と、 

言えばすっきりしたの仁、 

の時はごちやごちやしていた 
ので言えなかった。 

結局、僕は他人の出したコ 
マンドを写真にとらせて もら 
つて帰つた。その時に感じた 
事は、隠しコマンドなど風の 
強い日に野原に火をつけるよ 
うなもので、すぐ広まつてし 
まうものだなという事であり 
ました。 

(大阪府山本大輔君) 
☆どこからともなく«が流れ 
て<吞隠しコマンド。_が！！ 
を呼んで…。# 



ーマンドが、 

-てでる訳 _ 
その子に 
!のに、そ l ^ 1 
してぃた_ 



























聞いて閎いて 
おこつてんた 


翁狐门ス嘴 



卜(北海道ひろ•ゆびたん君)★シヨットがあ 
れば恐くない|?(§>笑顗がさわやかだね丨 ㊃ 


芸談 • 

なせ日物と e ; やし ms 
し nl ドは出な：か 


☆ある7月の雨の日、ぼくと 
ぼくの友人たちは雑談をして 
ぃた。 

休み時間だった。 

われわれは「なぜカプコン 
のレコ—ドには"ひげ丸"が 
入っていて、〃バルガス，/が 
入っていないのか」などとい 
ぅ、本当にたあいもない話を 
していた。 

そのぅち、ぼくが「日物と 
ジャレコのレコ—ドはなぜ出 
ないのか？」と言いだした。 
誰かが問題を出して、それを 
皆で検討するのが好きな変な 
連中である。とにかく次のよ 
うな会話になつた。 

$人 A 「知名度が低いか 
らねえ…」 

1人 B 「やつばり、全国 


1位になるくらいのヒットを 
出さなきやだめだよ」 

04^人 C 「う〜ん。両方と 
も作曲の人は優れているのに 
ね。惜しいねえ」 

④ 話を洩れ聞いていた友人 
D 「そんな知らね—会社の、 
知らね—ゲ—ムの音楽がいい 
わけね— だろ！」 

⑤ 私/ I 慕ゃっ=:」 

さて、ここで ® かち⑤まで 
の意見について1つずつ内容 
を考えていこうと思う。 

まず、①だが、やっぱり日 
物とジャレコは知名度が低い 

のかな あ。！！111111 

ああ、そ‘から今思つたん 
だけど、テクノスジャパンて 
かわいそうや。"くにお君，も 
"ダブルドラゴン" も々ドッ 


ヂボ—ル部"も〃西遊降魔録， 
も人気があるのに「テクノス 
ジャパンゲ—ムミユ—ジック」 
なんて出ないもんね。あつ、 
それから、ちよつ と古く なれ 
ば「バッテンオハラのスチャ 
ラカ空中戦」もべ—マガのハ 
ィスコアコ—ナ—で上位につ 
けてましたね。 

はい、次の②。日物はテラ 
フ ォ—スでち よつとヒツトし 
たけど、だめだつたなあ。や 
つばりマィナ—なゲ—ムはレ 
コ—4入らないのかね。そ 
、っい、^ T ナム n のレコ—ド 
でもス—パ，トバックマン AJ か 
パック&パルなんか入つてな 
いな(ちなみに後者は音楽が 
よいのに…)。 

③はそのとおり。がんばつ 
て下さい。 

次！④は恐れていた意見 
が出た。こう思つている人多 
いのかな。とにかくこういう 
考え方をされたのでは、たま 
つたものではない。いくら B 


<-( 秋田県 NIN 君)★「時代はおまえ 
を必要としている」…名 S ですねえ。⑱ 


4-(大阪府銀骨牌君)★君は「麻雀刺客」を 
見たか n ® 顔面だけはかんべんしてね。 ▼ 




さ—むら君)★文字がちかちか UPL 
H をたたえよ/…あ、ありや PTL か…⑩ 



GM もヒットの大事な材料だ 
と言っても"おもしろいゲ| 
ムの BGM がよくて、おもし 
ろくない、売れないゲ—ムの 
B'GM はダメなんて、そんな 
ばかな。一 

アイレムのレコ—ドなんて、 
* R — TYPE " が出なかつ 
たら(充れなかったら)、発売 
するつもりはなかったでしよ 
う。 B 面なんか、ただ埋めて 
る感じで(なんていいながら、 
ぼくは B 面が大好きです 。 A 
面よりも )0 

匕ツ.4したゲ—ムならレコ 
i ドで出す I 。皆さんも タイ 
トルを見て、安心して買う—。 
ちよつと何かおかしいような 
気がしませんか。 

最後に⑤〇このっびぎやっ!!:」 
というのは、「これはまいつ 
た：：：：」とか「ぎやふん=:」な 
どの意。この場合、④の意見 
に対して、絶望の意味で霄？ 
たのである。 

とにかく、ぼくのいいたい 
ことは「売れたゲ—ムだから 


レコ—ドで出す」「売れない 
から出さない j などという差 
別を' 小さく してほしいとい 
うこと です。 

どう思いますか？ 



(茨城県白石淳君) 
★ジャレコのレコ—ドももう 
すぐ出るよ。ど-つする?テ 
レカ当た〇© 


pcfrrvi ゲーマーよ 
RITYPE 1 S 雠大さ%知れ 
PARTS 


☆ 9 月号47頁の「おかしいで 
すよ、ゲ—メスト PCH ンジ 
ンゲ—マ—差別反対」の 記事 
について、率直な感想を 首 わ 
せてもらう They The 
y a re 俺も PC を持って 
いるが、あの文章には少々怒 
りを覚えました。 

p C ゲ I マ I とゲ I センゲ 
マ—のランク付け？そう思わ 
なきやいいじやないですか。 
差別？俺はそうは思わない。 

俺だってゲ—センの RIT 
YPE は2周目をクリアした。 
下手なやつはしよせん下手。 

俺だつて、ダテにうまくなつ 


たわけじやない。 

毎月発行している「ドメス 
卜」いや、もとい「ゲ—メス 
卜」を読んでぅまくなつたん 
だ。「ゲーセンの簡単すぎる 
わ」 - IPC エンジンのクリア 
できたから、ゲ—センのへみ 
たいなもんや：：：」だ。ゲ—セ 
ンをなめるな n 

俺は、 RITYPE 改めグ 
ラディウス n 命君に賛成だナ 


W < 



ゲ I メストの 

発行 数を 

ちつと 

兽ゃしてくれ- 


思 

発111。うそおど！ 


の 


な毎 


す0 


買、れ 


―〜。まちんをし切 。 i 5夺 

eeH ミ S 余^。 LT sE4fr 


ベてるてラ、 
のつえてグに 
本残買わくの 
うれであかた 
買売裕はつい 


し るがせと 国 
は い人まつ。全 
ン てるれもい本 
セ。ついし、さ日 
一ん言てもら下、 


ゲ认買買月買 


うつ1又 


な 


I た/' -0 てか1し、あ I でみだかつも、だてい増け 
もに7でゲ しつつ 1はどゲ命しれお行人感し願をだ 


で載の周にで 
号をそ1れギ 
月方 だそサ 
7 し 7 •ま 〇 0 
、わかはんい 
号かす n せさ 
月のでラま下 
6プのグきて 
ラた、でめ 
S ク つでアや 


3 


A ; 

ア 


都 


11 r 認 =l t: jszs r.I ^^ 

☆る ころ動日行店わ I いの買 n 売 ば 事もん発 に はせおもポす<歲 


e 少々はげしい口調になつて 
しまいましたが、わかつても 
らえたで しょう か。 

映画つてほんとうに楽しい 
ものですね(なんのこつちや？ 
) 。それではごきげんよう。 さ 
ようなら。 

ちなみに、9 月 号のハイス 
コアで栃木県 II 荒キャロット 
のドラスピのハイスコアを出 
した長谷川君は、私の友達な 
のだ M 

(栃木県大魔界村にほれた 
俺君) 

★勝手にやつて下さい。© 
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りゃあね、わ1や 
カイとか、くノーとか 

小桃とか、^{0^小_とか 
ショウ子ちやんとか 

S ちやんや、 S ちやんと： f ^ BSJWn ちやんとか 
アテナやアリユ—シャもいいけどね… 

なんでシータをみとめねえんだ0 H 

-#:奈川県 MPSITAO 君 



一 ,，V , 1# 


ゲ丄_しくなるのも 

プレイ丫馨看歯 


☆ゲ —メ ストのみなさん、 こ 
んにちは。今回手紙を出そぅ 
と 思つたのは、 7、8月 号で 
のハィスコア座談会を読んだ 
からです。 

読んでみて、ただただぅな 
ずくばかりでした。 

僕もハィスコアをめざすあ 
まり、本来のゲ—ムの楽しさ 
を忘れ、点稼ぎに失敗したり 
すると、ゲ—ム台を叩いて怒 
りまくります。 時には、店長 
に「もう、ゲ—厶させへんぞ ！ J 
と注意される始末です。 

そこのゲ—ムセンタ—にハ 


ィスコアポ—ドが設置されて 
なかった時、みんなでハィス 
コアポ—ドを取り付けてほし 
いと店長に頼んだのは、ハイ 
スコアが集計されたなら、も 
つとゲ—ムが おもしろくなる 
と思つたからだつたのですが 


以前、常連の先 H が「ハィ 
スコアなんかをとつたら、お 
もしろさが 半滅する ぞ」と W 
われたことがありました。そ 
の1-葉も、今になつてようや 
く分つてきたような気がしま 
す。 
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DP でが 
PO ん- 
P * ポ 
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人より うまくな りたいのは 
誰しも同じだと思いますが、 
残機をつぶして点稼ぎするの 
も、やはりうまいプレイと首 
えるのでしようか？(見城さ 
ん談：参考) 

最後になりましたが、僕は 
ハイスコア戦争がいっそう激 
しくなると思います。 

具体的にはわかりませんが、 
ゲ—ム本来の楽しさを取り戻 
すのは、プレイヤ—達の考え 
方次第だと思います。 

個人的な意見で害かせても 
らいました が、全国の プレイ 
ヤ—のみなさんはどうお考え 
でしようか。 

P • S 1 手紙を窨くにあ 
たって助言をいただいた、 

Y — 山元さん他大勢のみなさ 
ん、この場にてお礼の言葉と 
したいと思います。 

P • S 2 ゲ—厶台を叩い 
たあと、店長にちやんとあや 
まりました。楽しく 3たい 
のですから…。 

(滋賀県2代目音無響子君) 
★八イスコア〇て、八イス n 
アを出すためにみんなで協力 
しあい、難問を解決出$た時 
が楽しいんですよね。0 



悩んだ末にもう 
限界…という時 
® の攻略を 
参考にします 


☆近頃、ゲ—メストの記事が 
役に立たないとか、攻略が早 
すぎるとかの読者の「叫び」と 
いうのが目立つてませんか？ 

確かにゲ—メストの記事は 
早すぎると思います。 

8月 号の A • S 君( 57 頁) 
が1-つてい るよう に、 うまく 
難所を抜けたときの感動は、 
口には言い表せないものと、 
ぼくも思います。 

ぼくは、そのためだけにゲ 
—ムをやつていると首〇ても 
過首ではないでしょう。 

だからぼくは、ゲーメスト 
の記事は本当に悩んだ時 (1 
遇間〜2遇間)しか、攻略を 
見ません。 

本当の読者なら、本当のゲ 
I マ—なら、それ位の事はで 
きると思います。 


ぼくの意見 
は I 読者の意 
見にすぎませ 
ん。どんどん 
もつと意見を 
出し合つて、 
さらによい、 
さらにハイレ 
ベルな雑誌に 
していこうで 
はありません 
か。 

かたゆすな君) 


(大阪府 

★自分の考えを活かしながら 
記事を#考にしてもらえるな 
んて最高。力—ドあたり。 


| 口にゲ—マ—と 
言っても 

いろいろなんです 
私にとつては 
有益な攻略記事 


☆ 8 月号で、早すぎる攻略を 
嘆いている方がいましたが、 
また、別の立場から意見を述 
ベさせていただきます。 

私は8月号 A • S 君の分け 
方で言うと下手な方の部類に 
入る1人です。でもグラ n の 
攻略はしっかりと使わせてい 
ただいてますし、あんな先ま 
で攻略されていても別にやる 
気をなくしたりなんかしませ 
ん。それどころか、かえって 
心強く思います。 

なぜなら、私は彼の首うよ 
うな正しいゲ—ムの楽しみ方 
をする人より、もっと下手な 
ゲ—マ—だからです(はっき 
り首って、1面の編隊で全滅 
する事だってあります)。その 
ため彼の首うように、自分で 
攻略法を組み立てる事などま 
だ到底不可能です。 

そんな私が少しでもうまく 
なるためには、どうすればよ 
いか？ 

それは人から技をぬすむ以 


外ないのです。技をぬすみ、 
自分の手で使い、その技から 
学び、そしてそれを手がかり 
にゲ—ムの世界のセオリ—と 
いぅものを学んで、始めて彼 
の言ぅような世界に手をつけ 
られるのではないでしょうか。 

例をあげれば、私はドラク 
Hm は自力で解きましたが、 
それもその前の n をいろんな 
雑誌と首つ引きでやつて、そ 
のゲ—ムのセオリ—というも 
のを学んだからこそできたわ 
けであつて、いきなり III を自 
力ではできなかつたでしょう。 

よっぽど天性のものがある 
人は別として、物事にはまず 
良き先導者が必要です。その 
意味でこの雑誌は、私にとつ 
て良きナビゲ I 夕 I ですし、 
また、私のような人たちのた 
めにもこの雑誌はあるのだと 
私は解釈しております。 

8月号の A • S 君は、その 
文面から見ると、下手とは言 
つても、ゲ—ムの世界という 
ものを分かつてらつしやる方 
だとお見受けしました。そう 
いう方は、|度この本を倉庫 
にでもしまつといて自分の楽 
しみたいようにゲ—ムをなさ 
つてはいかがでしょうか。 

たしかにゲ—厶を媒介とし 
て友と語り合う楽しみとか、 
ギャ ラリ— をウケさせる楽し 
みとか、ゲ—ムにはいろいろ 
な楽しみがありますが、忘れ 
てならないのは、ゲ—ムは何 
よりもプレイヤ—を楽しませ 
るために作られているのです。 
別に自分勝手でもいい、自分 
自身のためにプレイして行き 
ましよう。 

(神奈川県フルタイムの男 
君) 

★単に目新しいものを追いか 
けるんじやなくて、攻略をじ 
つくりと楽しめるような記事 
を提供していきたいですね 
力—ド送ります。 
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世界初/糸電話搭載ゲーム 

by NANCO 
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☆このゲ—ムは某学校の廊下 
を中に再現したお播除ゲ— 


デッドポ—ルはやめろ M : 

乱闘はさけられない 

HID[^/75 ^ 多毅茨展 


☆あのワ—ルドスタジアムの 
第2弾が出るぞ。その名はワ 
I ルノスタジアム。 

名前のとおりワルによる試 

が展開される。 

チ—ムは「山〇組」と「〇 
和 会」 の2チ— ムし かない。 
スタンドには防弾ガラスがは 
つてあり、客席をヤンキ—の 
兄ちやん(ヤクザの予備軍と 
も首われている)がぅずめて 
いる。そしてアンパイアは全 
貝へルメットや防弾チョッキ • 
拳銃等で完全武装した警| 
だ。 

バツタ—ボックスに入る前 
には金 S 探知器を通らねばな 
らないし、ビツチヤ—は交代 


する時指をつめねばならない。 
リリ—フカ—はおなじみ黑の 
ベンツだ。音声合成もあって、 
ドスのきいた声の判定や閲西 
弁のヤジもとび出してくるぞ。 

このゲ—ムでやってはいけ 
ない事はデッドボ—ルだ。こ 
れをやるとすぐ乱闘になつて 
両チ—ム嵐のょぅな銃擊戦と 
なつて しまぅ。 

わけのわからんゲ—ムだが、 
このワ—ルノスタジアム、巣 
鴨キャロットでゲ—メスト編 
集部貝を待ちつつプレイしょ 
、つ0 

(京都府撾口吾 I 君) 
★やべ—/こいつあまずい// 
でも楽しそうだなあ…梅だ/ 


全256面。今回は 一.2 面の紹介だ 

by SOGO 


ムだ。 

ちよつとちよつと、ただの 
お_ゲ—ムだと思つてもら 
つちやこまるんだな—。世界 
初、糸電話搭載のゲ—ムだか 
ら200人から300人、300人から400 
人と同時に同じ廊下でお播除 
ができるんだ。 

コ—ナ I のモップ さばきと、 
行き止まりのプレ—キングが 
問題だ/後ろからせめてく 
るモップは、ぶつからないよ 
うに、少しあぶないが、後ろ 
を見ながら掃除をしよう。そ 
うすれば、超鈍速からのパワ 
フルな加速が体験できるかど 
うかは君の足しだいだ。もう 
君は、ふあいなるもつぶを見 
捨てている。 

(三重県 DS •讃留*537君) 
★PTA 推選ゲ—ム D そん 
な大人数で糸電話使える択な 
いだろ—に。モッブ競争は苜 
良くや0たものだ。ぼのぼの 
してるから竹の上だつ/ 


☆ STORY …大いなる神 
は申された。「よみがえれ、死 
せし動物—たちよ。今、世 
界の生物たちが危機と直面し 
ている。行け、行つて動物た 
ちを救ぅのだ」 

基本操作… SOG 〇の獣王 
記参照。 

パワーアップ…ゲ—ム中 
時々登場する「移動小型原子 
炉」をこわすと現れる「珍獣図 
鑑 j を取ると、プレイヤ—は小 
さい文字の影響で^に小さく 
なり、攻擊力が2倍になる。 
さらに取ると、頭がくるつて 
珍獣になつてしまうが、完全 
になりきれず珍人となる。(こ 


の変身シ—ンのアニメ—シヨ 
ンは|見の価値もなし。) 
ラウンド紹介 

• R 1: •中国の奥地の竹林0 
排液等が出てくる。#…パン 
ダ。動きがのろく、ささの葉. 
回転攻擊ができる。 

• R 2…ヒマラヤの山地。 
スキ—ヤ—その他が敵。#… 
雪男。ジャンプカがあり、雪 
投げ、メガキックができる。 
今回はここまでだが、全256面 
あるので、がんばつてくれ。 

(埼玉県 POW 君) 
★トキとか VU オモテヤマネ 
n なんかにち変身するのだろ 
I か。怖い。 
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(神亲川県鈴木利幸君)★八イ八イ、ごめんなさいよ。© 


t (岡崎市あぶりさん)★ご老人は蘸理なさらずに死んでいなされ。⑱ 


i 「国い I rll; 



大集合 


バカバカしいこと$ぇられなくなった iim はない。 
パロれな<なったら奢はすでに FJIWK! 

1い i をひねりなさい= 


4-(新漏県0にマブ|ゼ君)女君のブレィンは|»敬に值する。 
拙作ながら私の色紙を送らせていただく。00しんで。# 















































☆この n — ナ—では、嫌者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、讓ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお、当—の金銭に関す 
るトラブルにつさましては、 

MII 部では II 任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返儷用切手•封簡入〇の手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 

掲載項目以外での当人との 
接触(強引なサ—クル勧誘、 
一方的な手紙等)、また i の 
方の御利用はご適*ください。 


☆20インチ筐体(超美品)ぺ 
アパネル付とゲ—ム基板バラ 
デュ—ク、影の伝脱を5万〜6 
万で充ります。 W 葉書で。 

(〒 441 136 愛知県渥美群渥 
美町大字中山字成美107岸上 


和好) 

☆ゲ—ム基板のイシタ —2 万 
4、000円、忍者君 n *卜 
ップシ—クレット各1万円、 

エグゼドエグゼス•ガンスモ 
—ク•アテナ•ジャイラス各 
6、000円、ソンソン•バ 
ンクパニック各3、000円。 
他の基板との交換も可。60円 
切手同封で。 

(〒323栃木県小山市神烏谷 
10 3731 30 古沢利久) 
☆怒•メトロクロス•スカイ 
キッド •11^ 村•口—ドラン 
ナ II 〜 n 、 その他いつばい。 
1万円以下。くわしい事は手 
紙か電話で。電話は毎迥日曜 
日夜8〜9時の間。0 (0 5 8 
7)97 丨584 60 

(愛知県中島郡祖父江町居中 
172佐藤弘盟) 

☆怒号層圈脱明 IT ハレル付き 
…ズバリ1万円だ// 

(〒173板橋区板橋4 161 
111309竹田充) 

☆セガマスタ—システムに、 
アウトラン•アフタ—バ—ナ 


lx - 

-景気はどうてすか？(宮城県の曾葉"アビニョン提供) 


I • SDI •ザクソン 3 D • 
ファミリ—ゲ—ムズ•麻雀戦 
国時代 •3 D グラスを付けて 
売ります。希望価格を書いて 
往復ハガキで。 

(〒 329127 栃木県那須郡西 
那須野町西三島 11155137 
佐藤哲也) 

☆ナム nGMI *2、 コナミ 
3、セガ1、リタ—ンオプ V 
GM (テ—プ)各800円。新明 
解ナム語事典2千円。全部ま 
とめて買つてくれたら、おま 
け(成仏への道、20数冊) 

をさしあげます。 wi で。 

(〒 018142 秋田県北秋田郡 
合川町川井吉田昇) 

☆ゲ—メストバックナンパ—、 
> GM 、 CD 等ゲ—ム閲連品 
を売ります。リストは60円切 
手同封で。 

(〒 950—21 新潟市坂井東 2 
— 317 松本賢 I ) 
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☆ビデオゲ—ム筐体、基板を 
安価で嫌って下さい。なるベ 
くくわしく書いて、 W 葉書で 
連絡して下さい。 

(〒330埼玉県大宮市南中丸 
23312 矢部雅士) 

☆ドラゴンスピリット等のビ 
デオゲ—ム基板、 18 インチの 
筐体を安く売って下さい(完 
動品)もっとも安く売ってく 
れた方には p C エンジンを差 
し上げます。 wi で連絡を。 

(〒092北海道網走郡美视町 
稲美62の B — 6山口淳) 
☆グラディウスの基板を2 
〜3万円で買います。希望価 
格を害いて W ハガキで連絡し 
て下さい。 

(〒721広 1 W 福山市手城町 
412114 增成真一) 

☆ PC エンジンソフトの R 1 
タイプ、ワ—ルドスタジアム、 
ギャラガ88、戦国麻雀を各2 
000円、上海、遊々人生を 
各1、500円で売って下さ 
い。それからゲ—メストの 
Nal 、 2、5を各500円で 
買います。(なるべくきれいな 
もの)まずは wi で。送料 
こちら持ち。 

(〒458愛知県名古屋市緑区 
鳴海町細根 84—4 鳴海団地15 
の14稲垣勉) 

☆ファミコン用ソフト、ウイ 
ザ—ドリィ—をなるベく安く 
売って下さい(3、000 
〜4、50 〇円)。脱明害を付 
けてくれればぅれしいです。 

WMil で。 

(〒141惠〇$都品川区4の10 
の 121301 小林康之) 

☆ゲ—ム&ウォッチのボ—ル、 


スヌ 


バ—ミン、マンホ—ル、 

I ピ—テニスを安く。 

(〒 919102 福井県南条郡南 
条町上野53|1細井陽|) 
☆ゲ—メスト創刊号〜 Na 13 を 
各480で。 W 葉書で連絡を。 

(〒 330 埼玉県大宮市大和田 
町 2丨14 8 1丨 S M 田久 
之) 

☆ゲ I メスト^1〜此8(3 
と7を除く)の6冊を高く買 
いとります。希望額(定価以 
下)を害いてご連絡下さい。 

0 T 863 熊本県本渡市亀場町 
亀川181511岩長博文) 


，ヅ 1 



☆毎日がとつてもさみしい私 
に愛の手を/。僕と文通をし 
て下さい。性別、年齢は問い 
ません。100%返事を害きます。 
ゲ—ムの下手な僕に、ゲ—ム 
のコツを教えて下さい。 

(〒532大阪市淀川区塚本2 
— 3125 号ブ—ルバ—ル302号 
井上茂信) 

☆ビデオゲ—ム基板、コナミ 
バブルシステムポ—ドにライ 
フフオースとグラディウスの 
ビデオボ—ドをつけたものと、 


あなたのドラゴンスピ II 
口—リングサンダ—もしくは 
同等の物と交換して下さい。 
また、前者のいずれかと交換 
してくれた方には' 他の基板 
4枚と電源をおまけした上に 
1万円払います。連絡は西は 
がきで。 

(〒270千葉県松戸市新松戸 
南3117—2荒并聡行) 
☆全国のゲ—メストを愛読し 
ている皆さん、僕は南の島の 
沖縄のそのまた南の石垣島に 
住んでいる 16 歲の少年です。 
よろしければこんな僕と文通 
してくれませんか。男女かま 
わず手紙ください。絶対お返 
事害きます。 

(〒907沖縄県石垣川406 
— 4 石野蕃克) 

☆今、ここに目が止まつたビ 
デオゲ—ムの大好きな君、僕 
と文通及び情報交換してみま 
せんか？なるべく速方の高校 
生であればだれでも結構。 

〔尚、ダライアスフアンの方 
ならぜひ!?)お気軽にお手紙 
下さい H 

(〒040北海道函館市田家町 
515 石垣忠) 
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I 


①でゲーム名が「グラディウス II 」だったと 
したら「グラディウスツウ J として8文字。 


I 7 'J 次にこれを2進数にすると I 0 0 0となり 
この図の様に、塗るのは一番左のーマスだ。 


□ X 2 


e 9 

(青 A - 2〜 5) 

匚ン1(黄 A — 4〜 5) 

Q ]/ 爆突くナムコ〉（青 A — 6 ) 

□/I (青 A -7) 

□/ 1((赤 B - 1 ) 

[ U / TANKII < SNK > (赤 B — 


G 


圆/シューティングゲームの名作。 
アーマーを8つ集めろく S N 


K > (青 C — 8) 


2 ) 


囹/ユーズザフォースくアタリ〉 


(赤 B — 3 ) 


W [/ トレミーが主人公くタイトー> 
(赤 B - 4 ) 

□/2 (黄 B —4) 


M / スーパーではデモが映画の様 
だったくコナミ > (青 C — 9 ) 
m / アテナ II く S N K > (青 D — 2 ) 
國/'同84がある。地面はどこ？ 

U F 0は強いくコナミ〉（青 D - 
3) 

m / 剣王は強いぞ。2周目なんて 
人間技では…くカプコン〉（青 


D - 4 ) 


U /1 (赤 B -5) 

囹/主人公は南野サン？ 88年6 
月発売くセガ〉（黄 B — 5) 
幼稚園から結婚式までくジャ 
レコ〉（黄 B — 6 ) 

S / 驚異のインドラ。ファミコン 
版ではかなり違うゲームに 


H / 点稼ぎゲーム。岩稼ぎは有名 
くカプコン〉（青 D - 5 ) 
固/君は60階まで行ったか？ くナ 


厶コ〉（青 D - 6 ) 


くテクモ〉（青 B — 7) 

®/3 画面、シューティングく夕 


イトー> (黄 B — 7 ) 


(3/ 車がなくなると風前の燈火。 
86年9月号で紹介くカプコン〉 
(青 B - 8) 

1(黄 B -8 〜 11) 


※2進数法••…2進数とは0と1 
で数を表す方法である。する 
と4桁で0から15迄の数を表 
せる。1に当たる部分を塗る 
とすると、表の様になるのだ。 


(青 


圆/ナスカの地上絵くナムコ〉 

B — 9 ) 

〇/レーザーディスクゲーム第一 
弾〈セガ〉（赤 C — 2) 

圍/ループレバーの戦闘機シュー 
ティングく S N K > (赤 C 一 3 ) 
回/プロック崩しくタイトー〉（赤 
C - 4) 

[0/ お前の力はそんなものかくナ 
ムコ〉（黄 C — 4 ) 

固/ロポットで戦う。ダメージを 
10くらうと頭だけになるく夕 
イトー> (黄 C — 5 ) 

匚ン1(青 C — 6 ) 

圆/別名 T 0 KI 0 くタイトー〉 
(黄 C - 6 ) 

E ]/ ダンテを倒せ。フル装備！ 


10進数8 


(S N K > (青 C — 7 ) 


園/敵弾が本当に珠だった。ファ 


ミコン版はつまらないくジャ 


レコ〉（黄 C - 7) 


_____ 
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2 進数表 

4 21 2進数 



0000 


1 0001 

0010 

0011 

0100 

0101 

0110 

0111 

1000 

1001 

1010 

1011 

1100 

1101 

1110 

1111 
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日月号当選者発表 


ぅ—ん。ゲ—ム名でしリとリ 藤田晃久君(石川県) 

を作るのは、実はすご—く苦労 西山恵さん(新潟県) 
したんだぞ。それにしても今回 

も競争率が高 かつた。 今回の幸 パズルのアイデアも引き続き 
運な5名は次の通リです。 募集中です。すぐに採用されな 

くても使ぅ可能性はあるんだぞ。 
横山みゆきさん(東京都) みんなどんどん送つてね。 

先崎克彦君(神奈川県) 

加藤真 I 君(栃木県) 


とうと/つ夏休みも終わり、だめ息をついてい 
る人も多い頃だねえ。そんな時はパズルでも解 
いて元気を出そう(ちよつと強引かなあ?)。 
さて今回はドツトキヤラに挑戦だ。 


解$方 

今回はなかなか複雑だ。ヒント 
に従って25個のゲ—ム名を考えて 
もらい、最終的にはあるドットキ 
ヤラを書いてもらう。 

それでは解き方を順を追って説 
明しよう。 

① まずヒントにしたがつて、ゲ I 
ム名を考える。 

② 次にそのゲ—厶名の文字数を数 
える。ただし全てのゲ—ム名は 
仮名で数えること。ヒントの代 
わリに数字が書いてある時は、 
その数字で良い。 

③ その数字を別記の2進数表に従 
つて変換して塗る位置を決める。 

④ ヒントの後に書いてある色で、 


同じくヒントの後ろに書いてあ 

る場所を③に従って塗る。これ 

で出来上がリ。 

上手くドットキヤラが出来たら 
綴じ込み葉書に、ゲーム名25個と 
ドットキヤラをカラ—で書き込ん 
で、編集部宛に送ってくれ。 

色は3色。赤、青、黄だ。同じ 
マスに、2色が重なる ことは 絶対 
ないぞ。 

しめきリは9 月末 日。今回は 力 
ラ—なので、必ず他の紙に試し書 
きをしてから葉書に書こう。あん 
まリ汚いのは正解とは認められな 
ぃよ。 

正解者に中から5名様を選んで、 
謎の「豪華な粗品」を送リます。 









































































































































































































































































































































































































































































































































































































国本佳宏 


さんに 
イムタビユ- 


制約の中のあのパワ— 


つと発展させてぼしい 



キ—ボ I ド類にかこまれて…。 


仕事場はキーボード 


ていっぱい 




今年の夏は出足が遅かつた 
だけに、あつとい I つまに、夏 
休みも終わつてしまいました 
が、一夏の想い出はできまし 
たか? 

ゲ—厶に夢中で宿題消化率 
50%なんてことはないで io ^!? 
なんて、自分のことをタナに 
あげて言つたりして…。 

ところで、先月紹介したセ 
ガのギヤラクシ—フォ—ス、 
も5おなじみになつている頃 
だと思いますが、いかがです 
か?そのレコーディングの 
プロデュ—サー、国本佳宏さ 
ん(元サザンオ I ルスタ I ズ 
のキボ—ド)の仕事場にお 
じやまして、お話しを伺つて 
キしました。 

もう、お会いする前から、 
どんな方だろ一つ、どんなお住 
まいかしら、とドキドキして 
いた私ですが、やさしくてと 
ても温和な方でした。部屋に 


月 




は、キ—ボード類がいっぱい 
で、入りきらない分は倉庫に 
しまってあるそ一つですよ。 

国本さんは、2年前の , 86年 
からゲ I 厶ミュージックのア 
レンジを手がけられ、今回ギ 
ャラクシ—フォ—スもサウン 
ドプロデュ—スなさったわけ。 

具体的に、どんなお仕事な 
のかもっとくわしく伺ってみ 
ましようね。 

共臁 HOT 発！！曹 

11 

サウンドプロデュ—サ—と 
い-つことなんですけど、具 
体的にどんなことをやられ 
たのですか? 

主に、アレンジ、リメイク 
です。彼らが作ったもので、 
ドラムの構成やコ|ドのおか 
しい所があったら、本人の確 
認を得て直したり、アドバイ 
スをしたりしました。 

今までにも数々のゲ—厶ミ 
ユ—ジツクのアレンジを担 
当されていますが、ど5い 
5きつかけで手がけるよ5 
になつたのでしよ-つか。 


/3 


上 


/5 


丫 • M •□ が解散した後、 

細野晴臣さんが最初に作った 
レコ—ドがゲ—厶ミユ—ジッ 
クだったんですよ。そ一つ、ゼ 
ビウスのレコ—ドです。 

当時はいろいろと批判もあ 
ったみたいなんだけど、私は 
非常に共感したんです。とい 
* つのは、この分野はこれから 
どんどん発展していくもので、 
非常に重要なものだとい|つ細 
野さんの考え方が私はよく分 
かったんです。 

今は、ゲ—厶として、音と 
映像もどんどんよくなってキ J 
ているんだけど、これから、 
この副産物が生まれるかちし 
れない。たとえば、その映像 
を生かした A r t 的な装飾品 
であるとかね。その時に、何 
か発展させた形で私なりに表 
現でキ J たらいいなと思って。 
だからこそ今が重要なんだっ 
て。それで、そ I つい I つ話がキ J 
たら、単なる仕事ということ 
ではな <、〃やってみよう〃と 
思ったのです。 

ゲ—厶って、秘めた可能性 
を持つすごい分野なんですね。 

そう。それに気づいて、何 
かやっていくと、すごいこ、と 



62 

















がでぎるかもしれませんね。 

(勇気があれば)私もゲ—ム 
会社に入つて3年間くらい追 
求してもいいなアなんて思っ 
たりして…。でも 30 歳になつ 
たしなあ。 

最初に手がけた 
KA 1 マ v Tr 

どんな風にやろ5と思いま 
したか? 

本格的に手がけたのは、ス 
I パ—マリオが最初になるの 
ですが…。 

私は、なるだけ原曲に忠実 
に、余分な手を加えずに表現 
したいと思つています。そし 
てそれが、アレンジヴアジョ 
ンを作る最低限のマナ—だと 
思っているのです。 

だから、マリオの時もいろ 
いろ工夫して作ったんですよ。 
1曲1曲をつなげる時、つな 
ぎ目になるよ3な別の部分を 
持ってキ Jr 、 接着剤の役目を 
させる(ブリツヂ)こともで 
きるんですが、私はこういう 
ことをしなかつたんです。 

楽譜って五線で成り立って 
いるから、上下さかさまに見 
ても大丈夫なんですよ。それ 
を左右、逆にしてみたり、ひ 
つくり返したり、とにかく譜 

面のすみずみまでにらめつこ 


• 好きな音楽家は"ビ—トル 

ズ"と"ラベル"。 

• 最近は、富田勲(長良川 n 

ンサ—卜)の中ででて<る、 

ステイ I ビ I ワンダ I の曲の 

アレンジ担当。 


上 


して、どつかから、つながる 
部分をさがしてキ」て不自然じ 
やないよ一つにするんです。 

テ—マだけ聞いてプロっぽ 
くするだけでな<、いろんな 
方向から聞いても、レコード 
を出すレベルに達しているも 
のを作らなくては、と思って 
いますからね。 

本当に忠実なんですね。音 
1つひとつを大切にしてい 
ると感じられます。 

魔界村の時も、いろいろ作 
曲家と意見のやりとりをした 
のですが、結局、作曲家の手 
から離れた一つの作品として 
発表されている形で構成させ 
てもらいました。作曲家がア 
レンジすると、その人の思い 
入れが強くなるし、また、な 
によりも主人公はゲ—厶です 
からね…。 


楽しくつ T 
しかもパヮ—が‘： 

他に心がけていることはあ 


〇ますか? 



VGM のバワ—と可能性を信じ 
るとい^国本さん。 


y 最大のテ—マは、いかにフ 
アンの人が共感でぎるかとい 
i つことにあると思います。だ 
から必ず、どのゲ—厶も自分 
でやってみて、プレイヤーの 
気持ちを分かりたいと思って 
います。 

やってて思ったことは、プ 
レイヤーっていうのはどうも、 
一般の人と聞こえてくる音楽 
がちが一つみたいなんですよ。 
戦っている時に盛り上げると、 
その時はゲー厶に夢中で、あ 
まり聞こえてこないんじやな 
いかな。むしろ、戦い終わっ 
た時の方が、よく耳に入って 
くるんじやないだろうか…と 
かね。そこまで表現できない 
と、僕にとっては意味がない 
ことなんですね。 

それと、いいゲームってい 
3のは楽しいゲ—厶でなくて 
はいけないと思一つんです。い 
い音で、いい映像で…それだ 
けではダメだと思います。〃楽 
しくなくちや"0> 

ギヤラクシ—フォ—スもそ 
の辺り、思い通りに出来上 
がったのでしょ-つか? 

ドキドキパニックまでは、 
今まで話したことを守つてや 
つてきました。ところが、今 
回は少し違 I つ点があるんです。 

まず原曲を聴いて、それか 
らセガのサウンドスタッフと 
徹底的に意見をたたかわし、 
互いの考えを確認し合いまし 
た。 

今回のギヤラクシ—フォー 
スはセガ•サウンドスタッフ 
の意見を忠実に守ってプロデ 
ユ I スしています。 

聴いてみて下さい。 

話はちよつと変わりますけ 
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月 


れど、セガのサウンドはアウ 
トランにしてもアフタ—パ| 
ナ—にしても、現実に人気が 
あるし、"セガはすごい一"と 
いう評判もありますね。 

これは、セガ•サウンドチ 
—厶の実力と才能を証明して 
いるものだと思 - つんですが、 
だからこそ私はこのチ I 厶に 
問題をぶつけてみたいんです。 

今までやってきたものを生 
かしながら、もっと強力なゲ 
—厶ミユ I ジックの分野に取 
り組んでほしい、と。そんな 
時期にあると思 - つのです。 

単なるいい音楽でなく、あ 
の制約の中でもつパワ—って 
い - つのはすごいものがあると 
思一っ。そのパワ—を解キ」放ち 
活かさなければ…。それだけ 
の才能がセガ•ミユ—ジック 
チ—厶にはあるはずなんです 
ょ。 

今までは、 VGM は第1段 
階とい一つことで、これからに 
I 層期待しています。 

これからが 
づ一んと楽し df 

とい5わけで、2時間が過 
ぎてしまったのですが、いか 
がでしたか? 

私は、まだお話しを聞いて 
いたい気持ちでいっぱいでし 
た。 

お伺いする前に、国本さん 
のアレンジされた作品をいく 
つか耳にしていたのですが、 
それを聞いた時、"あつこれは" 
と思つていました。そしてイ 
ンタビユ IO 

期待通りでした。国本さん 
の音楽に対する姿勢とい一つも 




/3 


のが、いかに真剣で、正義派 
で、奥深く、広い視野に立つ 
ているか…まさに、実力派と 
いうのは、こうい一つ方のこと 
だと実感しました。それがど 
の曲にも表れていると思いま 
した。だから、まだ曲を聞い 
たことのない人がいたら、ぜ 
ひ聞いてみて下さいね。何か 
感じてくれたら、うれしいと 
思います。 

それと、今回のお話はゲ— 
厶音楽全般にとつても、決し 
て素通りでキ j ないものがある 
のではないでしょ一つか。今ま 
では、ゲ—厶音楽の第一歩と 
してここまできた。次は、こ 
れからは、とい一つことを真剣 
に考える時期が"今"だとい 
I つこと。 

みなさんはど e > 思いま€? 

それぞれがどんな風に発展 
してい y か楽しみですね。そ 
れでは、よい新学期をお迎え 
下さい。 



キ—ボ I ドの感触つていいですねえ。 






















1 人で同時にゲ I ムをできる。 

これはいつの頃からか、ゲーム 
プレィヤーのひとつの夢でした。 

そして、それを実現してくれた 
のが、このハィパ—•オリンピッ 
ク。スポ—ツ競技のあの緊迫した 
ムードと前人未踏の世界新記録を 
一レィ^ - I も体験できる とい 
う、このゲ^ムは まさに スポ^ツ 
そのものであり、私達を熱くさせ 
たものでした。 


何と言っても、4人同時ブレィ 
といぅ過去にない試みがこのゲ I 
ムの中では見事に生かされている 
のがすばらしかった。第1種目の 
本泳競技 (4 人同時種目)などは、 
ブレィしている人達はおろか、そ 
れを取4いているギヤ ラリ— か 
らも、思わず「行け行け一」とか 
ん声が上がったほどでした。 

私がギヤラリーの1人としてそ 
こに居合わせた時などは、ム—ド 
を盛り上げる為に、実況アナにな 
り「ガンバレ日本、ガンバレ！ 

ニツボン」などと叫んで遊んだも 


のでした。 

「コスリ」誕生の瞬間 

このゲ—ムのポィントは、4人 
同時ブレィともう1つ、早押しボ 
タンにありました。 

つまり、今はごく当たり前にな 
つてしま *o た、速く、よ^4 く 押 
せば押す程、自分のキャラクタ— 
がそれに反応して行動するという 
ものです。 

それまでは、2連»{3連射ボ 
タンなどが主流で、ボタン早押し 
についても機械の方が人の押すス 
ピ|ドに反応せず、決まつたぺ| 
スで弾が出るといつたような感じ 
でした。だから、 よく 仲間内で早 
押しで有名などと言われていても 
どの程度のものなのかという点で 
は不明でした。 

ところが、このゲ—ムに限って 
押すスビ—ド次第で、それに反応 


した無制限の結果が出せるといぅ 
ので、みんな大さわぎとなりまし 
た。 

発売当初は、ケイレン押し、ツ 
1フインガ—押し、両手交互押し 
が主流となり、私などはもっぱら 
ケイレンで腕に磨きをかけていま 
した。 

しかし、当時はまだ未熟者だつ 
た私をはじめ、都内近郊のトップ 
ブレイ - I 達も、4〜5周目以降 
の進行に行き詰まり、何かいい方 
法はないかと考え始めました。 

私の地元のゲ—センの店員さん 
などは、電機ミニドリルを持ち出 
してきて、その震動で押すとか、 
ゴムでおもいっきき付けたブ 
ロペラをぁてがって押1か、様々 
な苦労をしていましたが、結局の 
ところコンパネを痛める可能性が 
高いとしてボツになつたりしてい 
ました。 

そんなぁる日、東京の新宿や蒲 


3俘 

の 

分村 


八 V パ！オリンピックに 
燃えた僕らの青春 

オリンピックと言えば、ゲ—厶プレイヤ—にと_ 

忘れることのでキ J ないゲ—厶がある。 

そう、コナミの八イ パ！ オリンピックだ。 

このゲ I 厶ほどプレイヤ I を 
熱く興奮させたゲ—厶が 
あつただろ I つか。 


私(伴北)の夢見た宿命？の対決。左の少年 
が2年前の全国大会チャンピオン芳地君 1 



田で突如として100万点を超えるハ 
イスコアが出現し始めました。 

私の住んでいる所(糧区)は、 
東京都でも比較的に端の方にあり、 
しばらく都心へ行かないと情報に 
乗り遅れることがあったので、こ 
の時もさっそく友達と連れだって 
そのゲームセンター ( 蒲田ミライ 
ヤ)へ乗り込んでみました。 

すると、ガリガリガ リッと いう 
音。妙な音がするので爭いて見 
ると、昔、幼い頃に買ったいたガ 
チャガチャ20円位で i 子屋の 
前などに置いてある)のカプセル 
2個を指と指の間にはさんで、も 
のすごいスピ I ドでボタンをコス 
っているではありませんか。しば 
し、呆気にとられた私達でしたが、 
確かにそのスピードたるや早押し 
の比でないことは明らかでした。 

これが今みんなが一般的に用い 
ている「コスリ」の原型でしょう。 
その後、指と指の間にはさまれる 
物は ライタ— 、プラスチックの破 
i と変わり、やがて指2本で直 
接コスるようになったようです。 

人によっては、それではあきた 
らず、定規やわりばしの震動を利 
用したりしていました。当然各所 
のハイパ！オリンビックのボタ 
ンは痛み出し、コンパ、不にはコス 
りすぎて銀色にはげてしまい、そ 
の傷あとが生々しく残されていき 
ました。 

今は、その「コスリ」が論争の • 
集点となっているようですが…。 

ビッグイベント 
に向けて 

昭和 58 年 (19 83 年)の秋頃 
から、関東と関西方面を中心に全 
国規模のハイパ！オリンビック 
大会が開催され、我冰も名を上げ 
ようと 日夜練習に励みました。 










r JW バーオリンビック 
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笑顔の f ヤン 鳄オン芳地君。当時 
中学2年生0 ( AM ライフより） 


画面写真を中心に構成したリ—フレ^ 



® 、準！！®者は何とロサンゼ 
ルスオリンピックへ御招待とい、っ、 
テレビ番組並の豪勢さでした。私 
も得意のケィレンで、とかすかな 
夢を胸に抱いて地区ごとのゲ—ム 
センター大会で一^を飾り、いよ 
いよ待望の全国大会会場へと駒を 
進めました。 

大会は、東京九段の元コナミ本 
社•靖国九段ビル1階ホ—ルで開 
かれました。時は59年2月11日の 
こと。ここに 各地ゲ I ムセンター 
の大会で上位に入った 271 名が集ま 
り、 なお25 人にしぼられる といぅ 
サバィバル。 

私は、昔からつき合いの深い仲 
間達10人とこの大会参加権を P 得 
しました。この日は、大会前にコ 
ナミに近い飯田橋の名もないゲー 
ムセンターで、最後の練習^^入 
りに行ないました。 

私も練習中、いきなり1周目で 


8 4、000点いつたりして、こ 
れならいけると自信がつきました JS 
仲間達も意気揚々と目を輝かせて 
いました。 

大会規定としては、1周目クリ 
ア時のスコアで競い、しかもコス 
リ、器具等の使用は禁止され、な 
おかつ会場では練習なしでいきな 
I 番といぅことでした。 

私自身かな信を持つていた 
つもり だつたんですが、会場入口 
でみず知らずの人とお話した哼 
気持ちは微妙に揺れ動きました。 
その人はドラマー ( ドラムをたた 
く 人)だそぅで、 loom 走では8秒 
6の自己記録を持つているとかで、 
一瞬にして私の緊張度は高まり、 
さすがに猛者が集まつてきてるな 
あと 実感せざるをえませんでした。 

場内が張りつめた状況の中で、 
係の人からゲーム中の細かい指示 
がいろいろと出されました。その 


間も、私の手足は武者ぶるいで細 
かに震ぇ続けました。 

「ょ―，.い、スタ ！ 

遂に、 S の火蓋は切って落と 
されました。 

時間の都合上、各テ—ブルには 
それぞれ 4 人の選手がびっち 9 と 

座わり、私も今日の運命は隣の人 
I だな と 心に決めていた。幸運 
にも (？) 私の隣に座った人はそ 
れほどスピードが速くもなく、「し 
めた/」 と 直感しました。 

この日の為に、どれ程の鍛練と 
研究と繰り返したことか。 

2 面、 3 面と、テーブル内で私 
は独走 f をとり、ついに最後の 
種目の走1商跳びにと場面は進み 
ました。 271 人中 25 人勝ち抜きとい 
ぇば、ほぼ10人に1人の計算にな 
ります。ロサンゼルス行きが目の 
前にチラチラしてきました。 

すでに 3 人は負かした…と、悪 


い思い込みをしてしまった私は、 
ここで隠れキヤラクタ—のモグラ 
を狙ってしまつたのです。 

これは、2回 わざとフアウルし 
て、最後のチャンスのみで何回か 
跳び続けると1〇 〇 〇点の隠れボ 
I ナスが入るといぅもので危険を 
併います。 

それなのに…。この大会の本番 
中にモグラを狙った人がはたして 
何人いたことでしょ、っ。1回ミス 
り、2回目もわざとミスった時、 
周囲から本当にやるんですか？ 
といぅ 声が上がったのを、私は今 
でも覚えています。 

しかし、その次の瞬間、後悔し 
てもしきれないが起こったの 
です。 

そ、つです。普段めつたにしくじ 
らない最初の高さで、私はコケま 
した。 

ョ反冬重 mc 疒”ら、もらろ^ス 


コアはそこでストップし、当然モ 
グラも出てはきません。 

私は目の前が真白になった気が 
して、しばらく声も出ませんでし 
た。 

これほどまでに夢を描きつつ熱 
を上げたゲ—ムにしては、あまり 
に呆気ない最後でした。 

だが、それにもまして私に1番 
の衝 f 与えたのが、たったの50 
占 I で26位、つまり50皇で25人 
の中に入れなかったとい、っ最悪の 
結果です。 

50 点といえば 100 メ—トル走なら 
〇 • 03秒、走 ini 跳びならあと 
1回跳べただけで、私とその25位 
でギリギリ入った人は入れ替わっ 
ていたのです。 

しかも、私は走1商跳びは自ら 
墓穴を掘って〇点でした。(うわぁ 
ぁぁ)あ一すっきりした。 

この時のことを思い出すたんび 
ic 、 自分の篇〖さを恥じる私。 

さて、大会の方ですが、淋しく 
会場を後にする私達とはうって代 
わって、決勝戦は壮絶をきわめた 
そうで、結局！^を果たしたのは 
神戸市の芳地君(14歳)でした。 

今思い起こして見れば、後にも 
先にもゲームブレィヤ—達の熱を 
これだけあつくさせたゲ—ムは- 
他になかったのではないでしょう 
か？ 

この大会から2年後、大阪へ行 
った折、私は偶然露した芳地君 
と出逢い、そこで宿命の対決を果 
たします。 

結果は……。言わぬが花といい 
ます。まあそれはそれとして、才 
リンビック、ロサンゼルスへの夢 
をかりたててくれたハィパー•才 
リンピックは体感ゲームのハシリ 
ともなつた、歴史に残る異色のゲ 
1ムでありました。 
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ゲ~厶が 


確かに連射がぅまければ有利だ。 
でも連射が速いだけでは 
クリアできないゲームは沢山ある。 
それに連射能力は工夫すれば 
ぐつと高まるものなのだ。 

要は—— 

頭を使って技術を磨け！ 


うまくなる法 



連射の速い人ィコ—ルゲ— 
ムのうまい人のような言われ 
方を耳にすることがある。〇 
〇名人は連射が速いからすご 
いとか、ファミコン関係で特 
に連射が速い人は名人という 
風潮が広まつてきたようだ。 

確かに、連射が速いという 
のは非常にわかりやすい「す 
ごさ」であり、最近では1秒 
間に何発連射できるかという 
数字も測定機に よって 表示可 


能になってきた。連射が速い 
というのは、|目見ただけで 
誰もが気づくテクニックなの 
である。 

連射というのは、確かにゲ 
—ムを クリアして いくうえに 
おいて必要な要素である。連 
射は使い方さえ間違えなけれ 
ば損する ことは ない。連射で 
きて、敵に突つこんでいくだ 
けで倒せたら非常に楽だ。特 
に、シュ—テイングに代表さ 


れる最近のゲ—ムは、敵が耐 
久力を持つている場合も多い。 

でも、連射というのは|種 
の肉体的なテクニックで、で 
きる 人とできない人ではかな 
りの個人差がある。本来、ゲ 
—厶というのは頭を使つてエ 
夫するもの。連射でうまい、 
へたが決まつてしまうのなら、 
たまたま連射ができない人に 
は悔しいだろう。 

しかし、ゲ—ムのテクニッ 
クは、連射のように誰が見て 
もそのすごさがわかるものか 
ら、そのゲ—ムをやつていな 
いとすごさのわからないもの 
までさまざまある。連射が早 
くなくても、ゲ—ムのうまい 


人は世の中にたくさんいる。 
彼らはいろいろな目に見えな 
い工夫を積み重ねることによ 
つて、連射の遅さを充分に力 
パ—しているのだ。 

例えば、^ h レイヤ—と言 
われるような人がどんどん面 
をクリアするのを見ていて、 
自分にもできそうだと思つた 
場合があつたとする。しかし、 
実際にやつてみるとなかなか 
そうはう まくい かない。 

でも、自分でちよつとやつ 
てみてから、 うまい 人のプレ 
イを見ると、「なるほどいい」 
と納得することが多い。この 
ように、自分が まだうまくな 
かつた時は、見てもわからな 


かった多レィヤ—の工夫の 
数々がだんだんわかってくる。 

ゲ—ムの本当のうまさとい 
うのは、いろいろな要素から 
成り立っていて、連射の速い 
というのはその j 部分でしか 
ないのだ。連射の速さは一見 
してわかる「うま さ」 のため、 
連射が必要以上に強調されて 
しまつているょうな気がする。 


ぐ A 

石井ぜんじ 


ゲ—ムは、連射が速いだけ 
でクリアできるほど甘くは作 
られていないし、連射が遅く 
てもいくらでも工夫できるも 
のだ。そこで、今回は連射 U 
P のための方法と、連射なん 
かなくてもカバ—できる方法 
について紹介していきたいと 
思う0 



連射を使わずにゲ—ムをク 
リアして いくのに必要なのは 


頭脳の力である。連射といぅ 
才能がない以上、他の工夫で 
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乗り切るしかないし、いろい 
ろ工夫してこそゲ—ムの本当 
の面白さがわかるというもの 
だ。 

さあ、連射能力をカバ—す 
るいろいろな工夫の例を挙げ 
て説明していこう。 

まず、連射能力を最大限に 
生かす方法を挙げてみよう。 
簡単なことだ。 

接近して？う 

ただ接近して撃つだけで敵 
は簡単に倒れてくれる。これ 
は画面上に表示できる弾数に 
限りがあることが関係してい 
る。 

あるゲ—ムで、画面上に 4 
発以上の弾が表示されなかつ 
たとする。その場合、遠くか 
ら敵を狙うと敵に弾が当たる 
までに 3 発の弾が出てしまう 
ことになる。 

すると、画面上の1番初め 


に撃った弾が敵にぶつかって 
なくなるまで、いくらボタン 
を連打しても弾は出ない。 

その一方、近づいて撃てば 
撃った瞬間に敵にあたるため 
ポタンをたたいた回数だけ敵 
に当たることになる。 

こういうわけで、連射が非 
常に速い人でも遠くから擊っ 
ていたら近くで撃っている人 
に負けてしまうのだ。 

画面上に表示される弾数に 
限りがある場合に接近して擊 
つことが大切なのだが、人に 
ょっ ては、 1 度に 3 発しか弾 
が表示できないゲ—ムなんて 
そんなにないじやないかと思 
う人もいるかもしれない。 

ところがどつこい、 3 発ま 
でしか弾を表示できないゲ— 
ムは、実はかなり多い。 

あの RITYPE しかり、 
ラビオ•レプスもそうだ。ふ 
るいところでゼビウス 、 As 
〇、もそう。ダライアスだって 


3 画面も横につないであるの 
にミサィルは 5 連射、ウ H — 
ブは 3 連射までだし、グラデ 
ィウス n のリップルレ—ザ— 
なんて2連射しかできない。 

ショットスピ—ドが速いた 
め目立たないけれど、1度に 
表示される弾数は少ないもの 
なのだ。ゲ I ムのぅまいと言 
われる人達は経験から"近づ 
いて撃てばトク，といぅこと 
を知り尽くしているのだ。 

また、近づいて擊てば敵か 
ら弾をはずすことが少ない。 
すると、弾切れを起こすこと 
も少なくなる。このことも大 
切だ。 


厶 


ダ弾を撃つな 


いつでも、コスリまくつて 
擊ちまくつていた方が安全な 
ゲ—ムも時にはあるが、普通 
は前記の理由で〃弾切れ，を 
起こしやすい。すると、いざ 


という 時に弾が出なくてやら 
れて しまう。 

ゲ—ムの開発者も、プレイ 
ヤ—が何も考えないで、あっ 
さりクリアされてしまう と困 
る。だから、ちゃんと撃ち止 
めないと失敗するように作る 
ものだ。 

さて、接近して、ムダ弾を 
擊たなくても絶対的に連射が 
遅かった場合、|気に敵を破 
壊できず、後ろに戻されてや 
られてし まつた 経験のある人 
もいるだろう。他の人は何も 
苦労せず、猪突猛進で何も考 
えず突つこんで倒しているの 
こ0 

そういう時はしかたない。 
一気に行けないなら、自分は 
頭を使つて地道なバタ—ンを 
作るしかないのだ。 


地 


礙パターン 

in 


連射で突つこんで倒せない 



なら 、 H — T & AWAY で敵 
の攻撃をかわしつつ粘り強く 
攻撃しよう。 

特にボス等と戦う場合、1 
発もくらわないバタ—ンがで 
きればタィム切れにならない 
限り、必ず倒せる。まあ、パ 
夕—ン開発には敵の行動を読 
み、いろいろ考えなければい 
けないので、その分人よりも 
苦労はする。 

でも、そうして培われたパ 
夕—ン作りのコツは、いろい 
ろなゲ—ムに応用できること 
だろう。 そういう経験がゲ— 
ムのうまさにつながつていく 
のだ。決してソンではないぞ。 

押してもダメなら引いてみ 
な、の精神が大切だ。 

倒せない場合は1回かわして 
おいて、2度、 

擊をするようにしよう。 

また、ゲ—ムの開発の人は、 
最近では連射ができる人ばか 
り有利になつてしまうのを防 
ぐため、ゲ—ムの中に連射を 
カバ I するフユーチヤ—を入 
れているゲ—ムが多く出てき 
ている。 

単純な例では、「中華大戦」 
や 「サィ ドア— ム」等の押し 
つ放しで連射できる武器があ 
ると いうのがそれだ。 

連射にかわる強い武器があ 
るという例では、波動砲のあ 
る 「 RITYPE 」 がある。 

「 RITYPEJ はボタンを 
押すタイミング等、使う場所 


が問題になつてくる。 

「魔界村」は、普通に連射す 
るよりレバ—を進行方向にコ 
ンコン入れながら連射した方 
がいいという性能を持つてい 
る。 

「妖怪道中記」の鬼や「スヵ 
ィソ ルジャ I 」 の 1 面のボス 
等は、思いつ切り連射してし 
まうと、なぜか倒すのが遅く 
なつてしまう。タイミングを 
合わせて、 あまり 連射しない 
ように擊つと倒すのが速い。 

これらのことをまとめると 
要するに、ゲ—ムはいろいろ 
な性能を持っているので、そ 
れを利用することが攻略の近 
道なのだ。 


切ビ。 lm こ 

1回かゎ^、ナ|厶の續 

3 度と波状攻 笑限に塑 


して連髪克 C 
よう 

これだけのことを考えてく 
れば、連射のスピ—ドがあま 
りにも遅くない限り、なんと 
か克服できるだろう。 

それでも、どうしても先に 
進めないという人は、まず絶 
対的に連射が遅いということ 
が考えられる。今まで述べて 
きた事が連射の遅さをある程 
度カバ—できるとしても、そ 
れは程度の問題だ。 

今度は正しい連射のしかた 
について少し説明していつて 
みよう0 


C れが正し：> 連射访 
テクーーッゥだ 


ケ 


イレン f 


まずは、いわゆる「ケイレ 
ン擊 ち」 だ。 

この擊ち方はごく一般的な 


連射方法で、一番正統な方法 
とされている。一番多くの人 
が使っているのが、この方法 
だろぅ。 

この擊ち方は大きくわけて 
2つの方法がある。ひとつは 
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究極の PRO-STICK . ダ G-7 TURBO 

P。 エンジン•マー勿 II*F コン•パソコン•ビテオゲー/^応プロ •スティック 



G-7 TURBO の特徴 

*綱売りのコードを差し変えるだけで pc エンジン • マー 
ク ID & マスターシステム • パソコン • F コン • ビデオゲ 
ーム（近日発売予定） S 殆んビのコンピューターに嫌用 
できます。 

* 全て業務用パーツを使用していますので操作性 • 酎久性 
U もバツグンです。 

*遽»スピードを連縝的に变える事ができます。又トリガ 


一 tt 、 アの反転 H 路付。 

* 連 IT の ON / OFF & トリガー SW を釋さなくても連射 
するロック W 路付。 

* 金厲ケースな6ではの重量感52安定臁があります。 

*バソコン対応機繾名… X 68000 • MSX 1、2 • PC 660 I 
等アタリ仕嫌コネクタであれば使用できます （ XI * PC 
88、98シリーズには対応していません)。 


シグマ鼋子 


〒673-05兵庫県三木市志染町広野5丁目293 

TEL . 07948 (4)0476 


別売コード^^ 

Os 


* PCX ンジン用コード(型番コード PC ) ¥2 •咖 
* マスター システム 

S マーク III 用コード(型醬コード MM ) ¥8.000 
* パソコン用コード(型番コード PP ) • ¥1,500 

* F • コン用コード(型番コード FF ) ……¥1,600 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、霪話靨号、ご希望の 
商 S 名。型番をはっきり害いて八ガギ^申込 
さし、 

* 送料は全国一律8的円。 

* お急きの方は電話でお申込くださ I 、 

* 代金は商品と引ぎ_无にお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送 ！X 
だざし、 

* 商岛到着後1邏鬮以内なら返思自由、なおその場 
合配送料はお蓄様負担。 

* アフターサービス!携全ですから安心してご使用で 
ぎます （3 ヶ月颺保証書付)。 


手首から先を振動させる方法 
であり、もうひとつはヒジか 
ら先を振動させる方法である。 

手首から先を振動させる方 
法は、実は誰もがやつている 
軽い連射の方式である。たい 
して速くないが、力もいらな 
いし疲れないので非常に利用 
範 ST か広い。せめてこのボイ 
ントだけはマスタ—しよう。 
(もつ とも、親指で連射して 
いるならともかく、 ひとさし 
指、中指でボタンをたたいて 
いる人は 90 %以上の人がマス 
夕—していると思う。) 

ヒジから先をケイレンさせ 
るやり方が、|般的にケイレ 
ンと呼ばれる方法だ。 

やり方は、まず腕に力を入 
れ、ヒジをヒザの上などで固 
定し、ヒジから先をケイレン 
させるというものだ。この方 
法の利点は、ボタンが重くて 
押すのに力がいるポタンでも 

ご^ぞ 


比較的楽に連射ができるとい 
、っこと。 

その一方、欠点としては連 
射にムラができる、疲れて長 
続きしない、などの点があげ 
られ ると思う。 

また' 最近ではコンパネの 
位置が高く、ヒジを足でささ 
えることができない台も増え 
てきた。モニタ—がナナメに 
傾いているような台がそうだ。 

それに、人によっては片腕 
に力を集中させる為に、レバ 
I さばきがおろそかになるこ 
とも ある。 

それでも' 連射が速くでき 
るという点では非常に有効な 
方法だと思うので、コスリた 
くない人はマスタ—すべきだ 
と m う。 

けいれんのできない人は、 
とにかくヒジを固定し、瞬間 
的に腕に力を入れる訓練をす 


ピァノ馨 

この方法は、ひとさし指と 
中指を使って、交互にポタン 
をたたく撃ち方だ。 

この方法の利点は、とにか 
く速いということがまず言え 
る。 2本の指を交互に打つの 
で、 ケイレンより 2倍の速さ 
になるのだ(理論的には)。 

また、きわめてしまえば、 
ほとんど力を入れないで撃て 
るようになるので、実にムラ 
なく安定して撃てるようにな 
る。 

また、テ—ブルタイプの台 
が少なくなってきた現在、ピ 
アノ擊ちはコンパネの高い台 
には強いと言えよう。 

これだけの利点のあるピア 
ノ擊ちだが' 最大の問題点は 
誰にでもできるというもので 
はないこと。また、固いボタ 
ンだとやりにくいということ 
もある。 

その他の有力な方法として 
「コス リ」 がある。この方法 
に関しては否定派と肯定派に 
分かれるので、とりあえず肯 
定派にならないといけない？ 

方法はいたつてカンタンで 
ポタンの左右を指、または器 
具でコスればいいのだ。 

利点はとにかく速く、安定 
していること。欠点は押して 
はいけない他のボタンまで押 
してしまいがちなことや、ボ 
タンを傷つけてしまつた場合、 
自分も結果的に不利になって 
しまうことが挙げられる。 

連射というのは、どんな方 
法にしろ慣れだと言える。練 
習あるのみだ。また、どうし 
ても連射できない人でも、あ 
る程度の連射ができるならエ 
夫しだいによってなんとかな 
るものなのだ。頭を使って逆 
襲しよう。 
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I : hi 

HISTORY 



★★★★★★★★★★★★★★★ 



珍 


1• ムミユ 1— ジックの秋 

—— 待つ T :> fcGMli 々発売 I 


★ゲ—ムサウンドジャレ n 

5ポニ—キャニオン 
■8 月21日発売 

ついに、ジャレコサウンド目のシティコネクシヨンは、 
を聞ける日がやつて来ました。チャイコフスキ—のビアノコ 
穿しみにしていた人も多いこンチェルトの第一主題の部分 
とでしよラ。 を、拍子や調などをアレンジ 
中味はいやみがなくて、そして、さまざまな国のイメ— 
れぞれタイブのちが5曲が入 
つています。たとえば、1曲 


珍 


名作源平討應伝 

サイトロンが発売 


サイトロンから初のナムコ 

のゲ—ムのビデオが発売され 

る。発売される機種は源平討 

魔伝だ。 

このビデオは 30 分ちので、 

前半はゲ—ム画面、後半の10 

分はかつて AM シヨ—の時に 

上映していたプロモ—シヨン 

ビデオが収録されている。 

このラスト10分のプロモ— 

シヨンビデオはアニメあり、 

実写ありのなかなか見ごたえ 

のあるちので、マニアは必見 


だろう。特に、ほとんどあぶ 

ない奴にしか見えない義経の 

顔なんて最高だ。 

前半のゲ—ムの画面の方ち 

見れば見るほど、このゲ—ム 

が名作であることを教えて< 

れる。それぞれのキヤラクタ 

I の魅力とい5ものが、他の 

そこらへんのゲ—ムと違-つと 

い-つことがわかつていただけ 

るだろラか。 

音楽も、あの中潟さんの作 

つた名曲が全編にわたってじ 

っくり 聞けるのがいい。 

源平プロの作った源平討魔 

伝とい-つゲ—厶の世界を、こ 

のビデオで充分味わおラ。さ 

すがにゲ I ムセンタ I でち少 

なくなつて吉ただけに、貴重 

なビデオになるかもしれない。 

発売は日月 21 日。 30 分もの。 

定価3500円だ。 



ジを描いて作られています。 
また、ぶたさんはシンプルな 
ベ—スラィンの動きが特徴で、 
(ゲ—センでも目立つてたで 
しよ?)細かい所もなかなか 
おもしろいです。 

キックオフ、パルトリック、 
P —47 は私もおすすめ品。ま 
ずは聞いてみてね。 

(収録曲) 

シティ—コネクシヨン 
ア—ガス 
キックオフ 

銀河任侠伝 ( CD.AD のみ) 
ぶたさん 
A ルトリツク 

P —47 

ェクセライザ— 


何を隠そ-つ、これはぜひ聞 
いてほしいなアと思一つ、今回 
I 番の私の推 M 作品です。素 
直なコ|ド進行ときれいな泣 
吉のメロデイがさわやかなサ 



コナミの人気ゲ—ムミユ—ジックを1 
つにまとめたベストアルバムができまし 
た。 

どれもコナミの名作といえ、全体的に、 
コナミのすべてをのぞけるよ5な II 重な 
1本と言えるでしよう。 

順に聞いていくと、次々に発表された 
当時の頃の出来事を思い出した〇、現在 
に至るまでの様子を音で感じることがで 
きるかもしれません。1つのアルバム作 
品として聞いてみては、いかがでしよ一つ 
か？ 

(収録曲) 

•ツインビ| 
•グラディウス 
•ギヤラクティック 
•ウォ I リア I ズ 
•沙羅曼蛇 
•特殊部隊ジヤッカ 
レ 

•魂斗羅 
•AIJAX 


★DECO HISTORV 

デ—タイ—ストゲ—厶ミュ—ジツクシ—ン1 

/5ポリスタ—レ n — ド 
■9 月25日発売 


ウンドを作り上げています。 

音色にち新鮮味が感じられ、 
曲作りにセンスの良さが感じ 
られます。これからもどんど 
ん出してほしいです。 


その他、特典として、フォ 
卜年表やドラゴンニンジヤ、 
パ—ディトライの楽譜が付告 
ます。また、 W 特典として、 
未収録日 GM のカセツトが抽 
選で当たる、「新作野球ゲ— 
ムタイトル当てクイズ」があ 


ります。くわしくは LP 、 力 
セット、〇0|を見てね。 

(収録曲〕 

9(^1 野球ゲ—ム) 
ブレイウッド 
(これはいい"：) 

臥竜列伝 

ドラゴン•ニンジャ 
キャブテンシルバ— 

迷宮八ンタ IG 
サイド•ボケット 
ラスト •/// ッシヨン 
ドラゴン•ニンジャ 
パ—ディ•トライ 
レ—ザ—•ウォ I 
シ—クレット•サ—ビス 


★テレネット•ゲ—ムミュ—ジック•コレクション 

月キングレコ—ド■日月21日発売 


割に先が読めるよ5な楽な 
形式のちのが多く、テンポも 
ミディアムでス ロ— な作品が 
ほとんどです。が、013にはテ 
レネ ツト サウンドスタッフ 遊 


レ—ド•パ—ジヨン5曲が追 
加収録されていて、これは聞 
きのがしたくない作品です。 
(収録曲〕 

•夢幻戦士ヴァリアス 


•ファイナルゾ—ン 
#女神転生 

•八イクレ—ドスペシャル 
パ—ジョン ( CD のみ) 


音人のアレンジによる八ィグ •神羅万象 
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QOOOOOOOOOQO 800 Qc 



なが—い s 休みど5でした? 

田舍へ行0て疲れた? 

それとちゲ—ム場めぐり? 

なに、勉強ひとすじ0て?(ウソ I ) 
ど0ちにしても霣は終0た。 
ところで I 


東京なら神田 
神田なら H ツキ—。 

これ有名ですよ。 

5まい人も下手な人も 

おとこも女の子も 

ワンサカワンサカ 

_ま0て4 TJ てしま5不思議の壩所。 

なぜか?行0てみれば分か D ます。 




セガの"パワ—ドリフト"が入つたよ。体感第9弾は 
バギ—力—なんだ。 

その他、カブコン CP システム第1弾の"ロストワ— 
ルド"、コナミの"八ィパ—スボ—ツスペシャル"、テクノ 
スジャパンの〃 u . A •チャンピオンシップ V ボ—ル"など 
ニユ I ゲ I 厶がゾクゾク入荷!!:〃ギャラクシ I フォ I ス 
n " も相変らずの人気だよ。 

このニユ—ゲ—厶すべて 50 円。信じられない君は来て 
みるべし。 

広い店内の1階はニンジャウォリア—ズから、ル•マ 
ンまで大型筐体を網羅している。出きたてのニユ—ゲ I 
厶から0し0ゲ|厶、麻雀、花札等と80数台のテ|ブル 
と、フラックアタック、ギャラクシ—フォ—ス II が2階 
だよ。 

最上階3階はメダルコ|ナ—がド、ド—ンと形成され 
ており、な、な_んと1メダル10円デ〜ス。 









霣休みが終つ: 

500000000000000000000 COOCCOCOOOOOOOCOOCOC 



マ) 


〇 


8 




ム 


000CCC000000C00000C000000CCCCC000CCC000CCC00C0C 



地価べラボ _ 




〒101東京都千代田 

SO 3C2 〇 


秦大型グー厶ち全部50円の店/ 



ゲーム コーナー 


2 ツキ， 



., 11 ; 




と T わけてゲ14 nl ナ 1 

緣1、 近漬人寒て 

な xt まず！^ H ッゥ、 
とりあえずブ 1 イ 、だ。 






























香港よいとこ . たあちです。 


fprl ゲ—ム U 円也 


普通のビデオゲームは1ブレイ 
1 香港ドル(約 16 円)。異常に安い 
と思えるけど、地元の物価から考 
えれば妥当な®^とも言える。だ 
って香港のマクドナルドで、ハン 
パ—ガ I 、コ I ラ、フライドボテ 
卜を 買っても、10香港ドルでおつ 
りが来ちやうんだから、まアその 
程度の物価だとい、 H ♦だ。 

ゲ—ムは、日本にあるものは香 
港にも必ずあると言つていいだろ 


ぅ。と言っても、中心はひと北且刖 
のゲ—ム で、 新しいものは あまり 
ない。せいぜい、アフタ—バ I ナ 
In やドラスビ止まりで、ふる〜い 
大昔のゲ—ムもそろっている。旧 
ラリ IX とかジヤィラスとか、そ 
ぅいった才—ルドゲ—ムも楽しめ 
ちやうのだ。 

香港で人気のあるゲ—ムという 
と、ポクの調査では「1943」 
と「バブルボブル」であった。こ 


ちよつと入りにくいけど 



_のゲ—センといえば、アメ 
リカのア—ケードなどはよく話題 
になるが、§アジアとなると情 


報がぐつと少なくなつてし ま、 っ。 

だからといつて、別に§アジ 
アではア I ケードゲームがないと 
い、っ 訳 じ やないんだ。特に香港と 
か台湾とか韓国とか、経済的に進 
んだ国では結構ゲ—センは盛んだ。 

さて、ここは香港。現在、年間 
2 5 〇万人もの^^旅行者が訪れ 
るといつた国で、、つち日本人の数 


は loo 万を越す といぅ 数の多さ 
だ。 

しかし、、％^旅行者が地元のゲ 
I センに入るなんて事は、まずほ 
とんどないね。実際、香港のゲ I 
センは完全に一般庶民の場と化し 
ているし、まアそれは香港に限つ 
た事じやないけど、繁 S の通り 
に必ず1軒はある遊戯機中心(ゲ 
I ムセンタ I ) は、くて少し 
きたならしくて、旅行者にとつち 
や何となく入りにくいんだよなア〇 


の2つはどの遊戯機中心にも置い 
てあるし、特に1943は男に、 
バブルボブルは女の子に人気があ 
るみたいだ。 i の遊戯機中心は 
日本のゲ—セン程男中心ではなく、 
女の子も3、4割は必ずいるのだ。 
まアカツブルで来てるのがほとん 
どだけどね。 

ちよつと大きい遊戯機中心だと 
家族連れが結構いるんだ。大きい 


とこは必ずセガの体感ゲ—ムが並 
んでいるので、お父さんも子供も、 
みんなでアウトランやア フタ— バ 
~ T 1を楽しんでいるんだ。日本 
ではなかなか見られない^ IjM だっ 
たので、おもしろかったな。ただ、 
体感ゲームは料金が2香港ドルに 
なり、 場所によつてはア フタ— パ 
I ナ—は3香港ドルになつて しま 


1L 


ゲ—ムはすべて日本製 


さて、香港はアメリカのアーケ 
1ドと題、テ I ブルのゲ—ムは 
一切なく、すべてアツブライトか 
低いアツブライトタイプである。 
それに、どぅゆぅわけかレバ—の 
先の玉が異常にでかく、ボタンも 
昔のインべ1ダ—時代の硬くて、 
指の f がへこんでるやつなのだ。 
連射なんて絶対やりにくいし、レ 
パ—とボタンの配置なんて、人間 
ェ一認镜してるつて感じ(離 
れすぎ)。 

基盤自体は日本のものと全く同 
じものがほとんど。多分、日本の 


ゲーセンで使われ終った基盤をも 
つてきてつけているんだと思、っけ 
ど、日本語が出てしまぅゲ—ムは 
そのままにしてあるのだ。 

例えば、バブルボブルの日本語 
デモや 1943 の日本語サブタィ 
トル、アルゴスの戦士のロゴ、ス 
—パーリアル麻雀 pn なんて思い 
っきし出てたぞ。麻雀はルールが 
どこもほとんど同じらしいから、 
なんの改造もされずにある。ただ 
し、ボタンの押す部分、ボン、チ 
1とかは地元の漢字に置きかえら 
れてたけどね。 


香港遊戲機中心事情 

行ってきました0おふくろのガイド役を買ってでて 
(つまり旅費免除)ショッビング天国香港へ…。 

でもショッピング、観光はそこそこにして、 たあち 
もっぱらゲ—センこと遊戯機中心を探訪したのであります。 



























ti 天 gfsfflsiw 刊 a 

i 舊腫 M ftttt 鐵 


ゲ ー ム自体のランクであるが、 
ポクはゲ—マ—ではないのであま 
り確認出来なかったのだけど、ハ 
1ドランクがほとんどだといぅの 
は確か。 

沙 i 蛇の1周目にある安全地 
帯がなかったし、アウトランも某 
誌で「超ハ—ドランクの USA パ 


—ジ ヨン」と 言つてたし、ドラス 
ビなんかも相手の弾のはく量が多 


かった。：^な言い方しか出来な 
くて読者には申し訳ない。 


やりたい放題の n ピ—天国 


嘩のスーバ 
ないカセツ 


•マリオ2。日本には 
もちろん n ビ —0 


さて、香港といえばコビーを語 
らずにはすまされない。 


香港のゲ—ム専門誌。 
日本のゲ—ムがズラ—。 




&|\辨 II , 



☆八.^ズ…ゼ ピウスのコピ I 。 
ザッパ—とブラスタ—が1つのボ 
タンで同時に発射してしま、っ。初 
心者には実は良かったりして。 
☆ブロック… アルカノィドのコピ 
1。一見何の変哲もないアルカノ 
ィドに見えるが、実は VGM、S 
E すべてオリジナルより1オクタ 
—ブ高い。 

☆オペレ—シヨン • 4 •ィズ 
•ウルフ… 言うまでもないか。と 
にかくやりにくい。 

とまアとにかくコピ—はたくさ 
んあつて、笑わして くれる。 




遊戯機中心の規則 


ある遊戯機中心に貼つてあつた 
規定事項を紹介しよう(原文は英 
一文と中国文の両方)。 

1 、 16 歳_の者は i 者同伴で 
なければ入場できない。 


一、ゲ I ムが完全でなくとも(つ 
まり壊れていても)ゲ I ム機に入 
れたお金は返金しない。 

一、 夜1時15分にすべてのゲ—ム 
機の電源を切る。 




香港製 n ピー。題名はなんて読 
むの？ アイスクライマ I 、ギ 
ヤラクシアンなど8つのゲ—ム 
がこのカセットに収録だあ L 。 


というわけで' 読んでもわかる 
ように、日本のゲ I セン程親切で 
はないし、両替所のおつさんも少 
しこわい人ばつかりだし、 まアそ 
れを f で、香港の遊戯機中心に 
はのぞまなければならない。遊戯 
機中心はそういう_なのであつ 
た。 


巧歳の夏は I 』 


瞬 



やつてこない 
18 の冬も 1 度しかない。 

20の秋だって1固きり だ。 

長くみえる人生でも、現在は 

でしかない。ゲーメストは、ゲー 

ムでつながつた僕らの交差点。 

喜び、怒り、悩み…。君の青春 
の軌跡を残してみないか？ 


夏休みも終わつて身も心も 
パテパテの読者の皆様、調子 
はど—だい?えへへ。 

さて、そんな皆様のリズ/// 
カルに脯ラつブレインをあて 
にして私、雑君保父が新 n — ナ 


I を設立してしまいます。そ 
の名も「ゲ—センおわらえ/ 
読者様バ—ジョン(仮称)」/ 
その名の通り鋳者様よ 04 
コマのゲ—パロを )1 集しかる 
のちそれらを用いてぺ—ジと 


なすのが、この n — ナ—の目 
指さんとする形なわけです。 
採用者には ft 品ちでるよん。 
皆も、これを機会に第3の俺 
檐を目指せえ / g 




g 


fr 
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〒101 東京都千代田区内神田. 一 I 15—1 
㈱ 新声社ゲ I メスト 4 n ママンガ係 


柴田ビル 


原稿規定 

〇ケント紙、上質紙以上の 
紙を使って下さい(画用紙、ル 
—ズ IV - フ等不可)。 

〇白黒、インク使用(鉛筆、 
ボ—ルペン不可)。 

※郵送の嫌は折れ曲がらな 
い檐注意して下さい。 

私の選考基準は「笑い」で 
すので、絵の-つまいへ夕は気 
にする必要ないです。それで 
もど—しても絵にできないと 
ゆ—人は、案を送っていただ 
ければ私が絵にします。(でも 
へ夕でも自分の絵の方が確率 
は高いよ)。 
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ま数◦割記 ^ 

す。 fblfg 今回はすべて 


圓 IOLD ピンボニ/レ 


となか5続 
思いつ事い 
い台たでた 


C-C 



で行吉ます。 


んぶ0 L □ ピン ボールの 紹介 


言います)、なぜか今回はぜ一 


記念してこれを自画自賛と 


見事1年をクリアしたことを 


恐ろしい事実 

なぜいきなり0_|1=|ピンボ 
I ルとなったか?話は7月 
20日に遡るのであった…。 

その日、久し振〇に編集部 
に来た私は' 不安を押さえつ 
つ編集の H 氏に聞いてみた。 
「マニュアル希望の八ガキ来 
てますか?」すると、 H 氏は 
ごく普通に「え〜と、これだ 

け」と言いつつ一束の八ガキ 
を私に差出した。 

手に持つた瞬間、イヤな予 

感が背筋を通りぬけたが、そ 


れを振り切つて枚数を数えて 
みる。 



ゲゲッ、なんと II 集 数の50 
に欠ける数ではないか。予感 
が的中してしまつた訳か…。 

そこから先1週間の記憶が 
私には無い。どろやら精神的 
ダメ—ジを思いつ切り<らつ 
たために、保護回路が作動し 
て放心状態だつたらしい。 

そんな時にマニュアルを発 
送したもので、当選通知が訳 
のわからんものになつてしま 
0たりもした。(もらつた人は 
わかると思5。) 

その後 3 日ぐらいはヤケに 
なつて、「ど I つせ新作も出てな 
いみたいだし、来月はピンボ 
I ル無しにしてやるか//」な 
どと考えてもみた〇したのだ 
が、やはりそれではィカンと 
思い直した。そラだ、前々か 
ら読者からの希望もけつこ5 
あつた古いピンボ—ルでもや 
つてみるか/となつた訳な 
んだな。 

ただでさえ少ない読者をこ 

れ以上減らさない様に、出来 
るだけ希望通〇に行こ|つと思 
|つので、もつとビシビシ窻見 

など出して下さい。 


10年ひと音の 
OLD ゲ I ム 

さて、今回紹介する OLD 

ピンボ-ルは、 . ■— 972.-1 

978 年(10〜15年前)のもの 
をや〇たいと思います。 

たまたま、私の地元にあっ 
たちのですが、年代が割と続 
きになっている事と、古さの 
点でちよ I つど良いマシン達だ 
と思いますよ。 

それでは年代順に見て行さ 
ましよ一つ。 

ジユビリ 1 (JUBIL 
EE ) 1972年•ウイリ 
アムズ社製 

テ—マが今ひとつわからな 
いのですが、ローマ時代を感 
じさせる絵がパックグラスに 
描いてあります。 

フイ—ルドの作りで目立つ 
のは、中央にあるボ—ルが5 
つ入つた U の字を逆さにした 
様な•八—ツで、下から中のボ 
I ルをはじける様になってい 
ます。 

中のポ—ルをはじいて、ラ 
ンプが灯いている方に5つ移 
動させれば、エキストラボー 
ルやスペシャルが取れます。 

他で変っている所は、スリ 
ングショットの所で、今のマ 
シンの様にフリッパ—の上に 
あるのではなく、すぐ横にあ 
って' I 度ボールが止まって 
から打ち出す様になっている 
所や、リタ—ンレーンが無い 
といつた点でしよ5。 

点数表示はドラム式で、5 
ケタあるものです。 

ディーラ^—ズチョイス (D 

EALERSCHOIC 
E) 1973 •ウイリア 
ムズ社製 

ポ—力—ゲー厶をテ—マに 
したマシンで'バックの絵は 
0^1描かれています。 

フリツパ—が4つあるので 


すが、右上に一つ、右下に一つ、 
左下に並んで2つとい5変つ 
た配 S になつています。 

リタ I ンレ I ンが右側だけ 
にあり、左はフリッパ—が2 
つ並んでいるだけ。だから下 
側のフリッパ—でポ—ルを止 
めようとすると' フリッパ— 
の間からポ—ルが落ちてしま 
5のが厶ズイ。 

あと、スペシャルやエキス 
トラがアウトレ—ンではない 
所で取れるのは、なかなか良 
い所だと思います。 

このマシンもドラム式の点 
表示で5ケタでした。 

クオ 1 ターバック (QU 

ARTERBACK ) 羡 

不明•バリー社製 
年代がわからないのですが 
前の2作と同時期のちのと思 
われます。 

その名が示す通〇、アメリ 
カンフットボ—ルをテ—マと 
したピンボ—ルです。グリ— 
ンを基調としたフイ—ルドが、 
フットポ—ル場の感じを5ま 
く出しているマシンです。 

フリッパ—が下に4つ並ん 
でいるのですが、上のフリッ 
パ—と下のフリッパ—間に間 
があ〇、無理にポ—ルを止め 
よ I つとすると、見事にアウト 
レ—ンへ落ちるよ I つになつて 
います。なかなかイジワルな 
作りです。 

フイ—チャ—もフットポー 
ルらしさを出しており、 ラン 
プを進めてゴ—ル(タッチダ 
ウン)の数でエキストラボ— 
ルやスペシャルなどが取れる 
よ-つになつています。 

このマシンもドラム式で5 
ケタの点表示でした。 

ス T スオ V4MS p A 
E ODYSSEYT9 

7 5 年•ウイリアムズ；； ygf 
宇宙船をテ—マとしたピン 
ボ—ル。パックグラスの絵が 

アポロとソユ—ズのドッキン 
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読者コーナー 


グのもので、時代を感じさせ 
ます。 

フィ—ルド中央に左右に動 
く夕—ゲッ トがあり、これに 
当てる事が重要なものになつ 
ています。 

このマシンもジユピリ—と 
同じよ-つに、リタ I ンレ I ン 
が無く、スリングシヨ ッ トの 
所も打ち出し式で、中央の夕 
—ゲッ トを狙つてくれていま 
す。 

エキストラボ—ルは上部の 
レ—ンにあるので良いのです 
が、スペシャルがついにアウ 
トレ—ンになつています。 

ジ H ットパンパ—が現在の 
もの(ウィリアムズの)と同 
じ形のものになつています。 

これも同じ <5 ケタのドラ 
厶式表示です。 

フラッシュ ( FLASH ) 
1978 ••ウイリアムズ 


社製 

ヒロイックフアンタジ—(ど 
I つもフラッシュゴ—ドンらし 
い)をテ—マとしたピンボ— 
ル。まだランプレ—ンなどは 
ありませんが、現在のものと 
ほとんど変わりありません。 

リタ—ンレ—ンも両側にあ 
り、スペシャルもアウトレ— 
ンに落ちついてしまつていま 
す。 

全方面の口—ルオ—パ—も 
星形のものになつていて、反 
応しやすくなつています。(前 
の 4 台では、ただのボタンの 
ようなものだつた。) 

また、右上のフリッパ—で 
レ—ンやドロップタ—ゲット 
などを狙一つといラ感覚も、今 
のマシンと共通のちのです。 

そして、なんといつても音 
が出るよ-つになつているのが' 
前出の 4 台と違5最も大キしな 


相違点でしよ5。 

やはり音があると迫力が違 
います。まだ巳 GM みたいな 
ものはありませんでしたが、 

SE だけでもかなり良くなり 
ますからね。 

得点表示は6ケタの電光デ 
イスプレイになつています。 

このころから点がインフレ化 
したのでしようか?(それで 
もカウンタ—ストツプが100万 
点だから'今の1110ですけど。) 

時代が見える 
ピンボ—ル 

以上でとりあえず今回の〇 
LD ピンポ—ルの紹介は終り 
ですが、ど|つでしたでしよ5 
か?フイ—チヤ—など説明 
しても、今 I つわかりにくい 
と思つたので、私のプレイし 
た感じで*いてみたのですが…。 


全部通しての感想としては、 
今のプレイヤ—は幸せだと思 
つたこと。やつば〇、古いマ 
シンは味があるにはあるので 
すが、今のマシンをや〇なれ 
ている者にとつては、ど-つし 
てももの足りなく感じてしま 
います。それはすご<玉が落 
ちやすく出来ている、そんな 
作りだからです。 

やはり、ピンボ—ルもゲ— 
厶である以上、次々と新しい 
ものを取り入れて、プレイヤ 
I を離さないよ|つにして行か 
なければならないでしよう。 

10年、20年後になれば、今 
のマシンも古いものとなるで 
しよ一つが' その時、その時代 
のピンボ—ルがど-つなつてい 
るか?みなさんがこれから、 
自分の目でその歴史を見て行 
つてほしいと思います。 


こちらち〇し〇ネタで行吉ますょ 


今回は OLD ビンボ—ルと 
翥 i っ事で、読者コ|ナーも〇 
し D ネタで行くとしましよう。 

少々前に来た八ガキなんで 
すが、静岡県は森重好さんの 

〇し D ピンボ—ルについての 

思い出話です6 

☆前略私がピンポ I ルをよく 

やったのは大学生の時だった 

から、10年 <らい前ですな一。 

よ<やった物で覚えている 

のは…。 

© ゴ1ガ I …確か' 初めて 

見た音声合成付$の台で、左 

上の方の的に当てると「ゴ| 

ガ IJ としやべ〇た様な気が 

するのですが…。 

©KI SS …まあ才—ソド 

ックズな台です。中央レーン 

を通して一番始めのジ H ット 

バンパ—に当たつた所で、台 

を前に押して、ち|つ一度レ— 

ンを通すといラ技で点をかせ 


いだものです。 

@ブラックホ I ル…フイ1 
ルドの下にも51つのビンボ 
I ルがあつて、中に入つたボ 
1 ルは、中で全部ターゲット 

を倒すと上にちどつて来ると 

い*つちのでした0 

④ファイア—何とか(下を 

忘れた)…私が初めてやつた 

V ルチボ^~ルの台でしたが、 

トリブルポ—ルの条件が嫌し 

かつた。 

© ブラックナイト…これも 

マルチの台でしたが、ボ—ル 

の □ ックが結構易し<て、楽 

しかつた。マグストッパ—(電 

磁石でアウトレ—ンのボ I ル 

を戻す)があ〇ましたが、失 

敗すると、「八ッ八ッ八と笑わ 

れた」。 

⑬ゼノン…これもマルチボ 

1ルでしたが、2つまででし 

た。あ f — ゲツトにあたる度 


に台が「ば—ば IJ としやべ0 
てました。パイプが張〇巡ら 
されていたのが印象的でした 
あ1もうスぺ1スが…。楽 
しみにしていますので、頑張 
or 下さい。 

★多くの OLD ビンボールの 
ご報告、あ〇がと5ございま 
す。 

私はあま〇知らないよ5な 

マシンばか〇ですが、森さん 

が楽しんでビンボ—ルをやつ 

ていた姿が見えて来るよ5で 

すね。 

それに値するマシンが多< 

出てほしいちのです。 

え〜、それではここで伝雷 

をひとつ、マニュアル•ブレ 

ゼントは応»者少数のため全 

羼当選でした。が、！通だけ 

i が無かったので発送で表 

ません。 

群馬県高錡市から送つてく 

れた君、も5|度今度はちや 

んと名前を*いて八ガキを出 

し下さい。 . 
























7 面の前衛ザコ出現パターンの図 
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7面の前衛 
復活パターン 

①〜⑭ 




卜 OocP 00000 


①下の編隊だけ擊つ。2速 ②上は無視する。 
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超マニア向け講座最終回 

JL ぃねらグラデ v ウスの会ああ3じい尿う JL 

グラディウス 

3周目以降の『復活/ \°ターン』その7 


いよいよ最終ステ—ジ 7 面 
の復活バタ—ンです。しっか 
りマスタ—して下さい。 



7面の前衛 

まず、自機を右下 ( Y 座標 
は一番下よりも少し上)に位 
置づける。下の編隊を擊って 
2速にした後は、必要なザコ 
だけ擊って、敵の弾をよけれ 
ばよい。2速+ミサィルにな 
っていればべスト。 

〇弱い装備の場合 

6面の最後からの復活の時 
は (2 速+ミサィル+オプシ 
ョン 1) 装備が〇の場合と同 
じように やればよい。 

レ—ザ—をつけていたら (2 
速+オプション1以上の場合) 
楽勝だと思います。 

憤れないと非常に難しいで 
しよう。図のようにして、擊 
つ順序を決めて、擊ち残しを 
なくせば、ここを簡単に抜け 
られるようになるはずです。 
2速+ミサイルがあれば、た 
だそれだけでいいんです。 


入口よりも長いし、難度も 
上がつています。ココは「弾 
よけ」の技術がないと抜ける 
のは難しいでしよぅ。これは 
バタ—ン化が完璧に出来ない 
ので、ジャンパ—などのたく 
さんの弾を、行き当たりばつ 
たりに、よけなければならな 
いからです。 

上の敵は残して、下の敵だ 
けを擊つといぅのが、だいた 
いのバタ—ンです。あとは、 

めぞん師匠のように「道が見 

える」と言いながら、弾よけ 

をして下さい。 

右から飛んでくるザコは擊 


ちもらさないといぅのは当た 
り前。2速+ミサィルがあれ 
ば、何とかなります。自分な 
りのバタ—ンの開発をして下 
さいませ。 

〇弱い装備の場合 

オプションが2つあるのな 
らば、レ—ザ—を付ければい 
いでしょぅ。レ—ザ—が無い 
時は、ミサイルさえあれば何 
とかなるでしよう。 

死んだ時は復活すればいい 
んだし…。 


昔は' ここで死んだらハマ 
つてしまつた場所です。しか 
し、抜け方がありました。 

〇速の場合のバタ—ンです。 
ダツカ—と砲台をぅまく擊ち 
(砲台の弾は強い)、早めに Y 
座標を合わせて、右へずっと 
言って、ザプをよけます。 

あとは、 4 面の最難関と同 
様に、左へ引きながら、ハッ 
チのザコの出す弾を8回、自 
機の頭をかすめつつよけたら 
すぐに右へ I 直線に行けばよ 
い。その時、なぜか死なない 
んです。一番右へ言って、よ 
けきったら、1速付ければ終 
わり(図 ㉝ 、 ㉞ ) 

〇弱い装備の場合 
2速+ミサイル(またはそ 
れに準ずる装備)の時、ザブ 
をよけたら、すぐに下のハツ 
チをミサイルで壊し、図 ㉚ の 
場所へ行ってよけ(安全地帯) 
そして、 2つめのハツチが出 
たら、それもミサイルで壊し 
て、また図 ㉛ の場所にいれば 
いい。上のハッチのザコは、 
上を左右へ逃げてくれ r す。 

レ—ザ—がある時(バリア 
なし)、細い通路の下側に自機 

を合わせて、左へ移動しなが 

らザプを擊てば、擊ちかえし 

弾は左下に誘導されるので楽 

勝。ハッチは、下の2つをレ 

I ザ—で壊したら、あとは安 


全場所(図 ㉒ )でなにも擊た 
ずにしていれば、自然に抜け 
られます。 


電磁バリアの所です。図 ㉟ 
の位置¥景の I 番下のライ 
ン、つまり1キヤラ分ぐらい 
上に合わせ、 I 番左)にいて 
擊っていれば、〇速でも OK 。 
そのぅえ、保険用カプセルも 
取れます。下のジャンパ—だ 
けは、下へ降りて擊って、後 
は右へ行けばいい。 

〇まとめ 

ザコ、砲台を擊つ順序を正 
確に覚えて、敵の弾をよけれ 
ば抜けられるでしよぅ。最後 
は完全なバタ—ンです。 

師匠日く、「要塞は、やっぱ 
り簡単だよ。」 

lei:- 

これで復活バタ—ンの紹介 
は全て終了しました。ぺ—ジ 
数の都合上、分かりにくい所 
が数多くあつたことと思いま 
すが、これは全て私の II 任で 
す。めぞん師匠からこの仕事 
を受け継いで、早11ヶ月。自 
分なりに頑張ったつもりです。 
グラディウスの面白さが少し 
でも読者の皆さんに分かって 
頂けたら幸いです。 

これまで紹介したバタ—ン 
のほとんどは、めぞん師匠を 
含めて、博多のプレイヤ—の 
みなさんが開発したものであ 
りまして、彼らのレベルの高 
さには驚かされました。 

皆さんも、これらのバタ— 
ンをマスタ—して、グラディ 
ウスのエンドレスプレイヤ— 
になって欲しいと思います。 
この記事を害くに当たって 

たくさんの方々にお世話にな 

りました。イラストを 描いて 

下さった、 GOD 、 ずるずる'漢 

の各氏。図を選んで下さった御 
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7 面要塞内部の図(全体） 


《 vtl — x 2 自仪ぃさ -> 


クニカプア 




H r f ， i 、互ぃ1、 


ダッカー1—ザブ① -»• ダツカー1-••ザフ② 




⑦ザコだけ擊つ< 








(ミサイルをつける） 


つ。 
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• 丄 S 


曾 




cPb 
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ち 

- ___今 


要塞の内部① 

⑱〜㉙ 




⑫ 


⑬ 


⑭ミサイルをつける 


⑮ザコ3 — 砲台〇1速 








.r 




-平 

~H _ 


_^0X2 —ザコ2 _^0x2 —ザコ 3 _Q0X2 




pj 

K^y/ 
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-U 




洛 | s 
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<、サフよけ-ダツカー ー2 






ゼー 


㉝ザコ X2 



旅屋さん。昔、バタ—ンを見 
せて もらつ た、 HTLIY . 
N 君、野崎敬二氏 、 ACU — 
EPS 氏、バターンを教えて 
下さつた、めぞん師匠。その 
他、お世話になつた方々、本 
当に ありがとぅ ございました 
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㉝ 下の地形に自槪を合わせる 


@古へすっと行って、ザフを3回 ㉟ すぐ左へ行って、ザブを上へよ ©地形の下に合わせる 
よける。 ける。 （一番右で待つている） 


©1 匹め（ザコの出す弾を左へ少し 
すつ引いてよける） 



㉚ 2匹め。3匹めは邂< へ出す。 
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㉟ 5^ソカ ー2 


㉚ ザコ2 


㉛ サブを上へよける 


⑳サフを下へよける 






_ 


© 


— 


⑬弾のすき間を右上へ抜ける。〇 
左へ消える 



-> 


⑲ダッカーの弾を左へ誘導して、 




@ジヤンバーガ戻つてくる。 



の薄は、真中の辺りで見切る 







要塞の内部の最後 

㊃ 〜⑲ 


5^ ^ 

L-, 

— rw 



t7l 





㉙ 座標合わせ 




つ。 


下に行きながら擊つてお<。 



— q 

8)sfl30 


て/ 

11 SJJ 



〜へ 



傷 e 

SS 


■LJL 


78 























































































































































































































































































当だりそろで当たらない 
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右へ一直線に行く時の敵の弾の出し方 
(一匹につ吉1発ずつ弾を出す） 

^①⑦⑩のザコは自機を狙つて擊つてこない 
②のザコは自機の尻を狙ろ 
◎のザコは自機の頭を狙う 
、⑨◎のザコは自機の尻を狙う 


つまり 


とい〇わけです。 


私の意名を] 









^ ♦賞金(品） 

1 席… 3 万円 
2席2万円22 
3席…1万円2名 
佳作賞品 数名 
參加賞があ0ます 

春年齢•職業•性別不問。プレイヤー、店経営者、 
店員、メーカー社員などどなた 
でもご応募下さい< 


ゲーメスト/コインジャーナル共催 

ゲ-ム鼸論文募集 

さっそくですが、ゲーメストはコインジャ 
ーナル誌と話し合って、読者の皆さんから『ゲ 
一厶に関する意見』を大募集することにしま 
した。思っていることは志に出してこそ意義 
あり、ですね。多数の応募待ってます0 



_ r - ikf~a；h 


^ Z % 


x z 




z 


z z 


Z 3： 7 

rn ^ r ~ i^r 


⑬ 9 匹め。 


⑭ 10 匹め0 




最後 

2速+ミサイルの駘 
㉚、㉛ 


©1 速つけて、ついでにハツチを 

擊ヘ 




§と⑮の弾の間を抜 
けている。 


メ切迫3=:9月 g 日 


㊃ 


■テ—マ 

♦ ゲー厶に関するものなら自由 

《例〉 

•ゲ—厶のどこがいけないの?(先生や親に 

言いたいこと) 

•こんなゲ—センは嫌いだ(店に言いたいこ 

と) 

•面白いゲー厶とは?(メ—力—に言いたい 

こと、長時間プレイなど) 

•私とゲ—厶(ゲ—厶との関わりや経験、そ 

の楽しさ、魅力など) 

• ゲ—メスト、コインジヤ—ナルどちらでも 

OK 。 郵送でお送〇下さい。 

なお応募原稿はお返ししません。ご諒承下 

幺い。 


■発表(作品及入 II 者)ゲ—メスト及コイン 

ジヤーナル誌 

■枚数400字詰め原稿用紙10枚以内 

■締切 9 月 30 日(当日消印有効)。住所、電 

話、年齢、職業を明記して下さい。 

■原稿送付先 

〒 101 東京都千代田区内神田1-15-15柴田 

ビル 

(株)新声社内 

「ゲ—メスト」 GAME 懸賞論文係 

〈担当：高橋己代子〉 

〒530大阪市北区兎我野町9-23聚楽ビル 

(株)コインジヤ—ナル内 

「コインジヤ彳ナル JGAME 懸賞論文 

係 〈担当：大迫拓志〉 


















































































































多日、！^みハ宿賴 

く;并ょ 

一毛本 M か 1 '、しうゴ， 
u 'し十4妹ん7% 
本 广瓦 

A ぇネ|^4本』 

"SlT m 

、刪が」； 





今年の夏' サイトロンが全 
国を駆け巡つた。 

日月12日、東京•銀座(山 
野楽器本店 4 F ホ—ル)での 
n ンサ—卜の現況を報告しよ 

- つ。 

傘の手離せない、ぐずつい 
た天気ながら、約80人の熱心 
なフアンが集まつてくれた。 

まずは A vn ンサ—卜。100 
インチはあるスクリ—ンでの、 
サイトロンレーベルのゲ—厶 
ビデオの上映。各ビデオの名 
場面ばか〇集めたこの上映は 



サイト？5 

Avn , i サー • 

東京•銀座編 


続いてイントロ当てクイズ。 
景品はサイトロン特製テレホ 
ンカ—ドと八—フイヤ •1 •ス 
タンドカレンダ—。そして、 
なんと、セガマ—ク m 。 フア 
ンクラブの説明もあつたりと、 
AV フアンには充実したコン 
サ—卜でした0 
なお、サイトロン•八—フ 
イヤ—•スタンドカレンダ— 
を先着10名の皆さんにプレゼ 
ントしますので、ふるつて、 
「サイトロン•八—フイヤ— 
スタンドカレンダ—がほしい 

よ5」係まで応募して下さい。 


なにが出3か 9 

I ：⑱ブレー卜 


いよいよ2学期、 

学校が始まつたネ。 

コナミ⑱プレゼントは持つ 

ている? 

持〇ていない/ 

そ 5 だろ 5 ガ 

と言うわけで、秋 だ—いい 

ことがある「コナミ#ブレゼ 


ント j のお知らせです。中身 

はヒ • m •ツだが、いわば、 

「夏のコナミ福袋」とい 5 と 

ころ◊しかし、もらつてソン 

するちのでは絶対にない。夕 

ダだちんね。 

このプレゼントを手に入れ 

るためには、次の6項目を書 



三 


W 阿部千絵さん 


なんと言っても 
お年頃で〜す。 


•阿部千絵です。よろしく。 
出生年月日は? 

•昭和 39 年 6 月 4 日です。キ 
ンチヨ—しちや50 (笑) 
a 何座? 

•双子座。 

0血液型は? 


•山形県鶴岡市です。(ナ— 
ルほど庄内美人ですね。) 

0どんなお仕事をしています 
か？ 

•62年 E 月入社で、宣伝の仕 
事をしております。いわゆる 
デザイナ—ですね。その他に 


0入社後一番最初の仕事は? 
• 魂斗羅の新聞広告のデザィ 
ンでした。業界紙なんですけ 
どね。でも、その広告は出さ 
ないことになり、案だけにな 
つてしまいました。(笑) 

0 現在はどんなお仕事をして 


•典型的な〇型。 


0どちらの生まれ? 


Ac (ア—ケ—ドゲ—厶)の いますか? 

窓口を担当しております。 _ポスターやポップを作つた 



り、取材に対応したり…です 
ね。 

0宣伝マンとして、どんなこ 
とを心掛けていますか? 
•開発からは、スト IUI と 
かキャラクタ—の£刖、遊び 
方などしか資料は送られてき 
ませんが、 I 度自分でゲ—厶 
をしてみて、どのよ5に紹介 
したら、開発者の意志が伝わ 
るかを、またより多くのユ— 
ザ—に買つていただけるかを 
考えて、宣伝物をつくります。 
0ところで突然ですが、趣味 
は？ 

• ゲ—ムです。実はお昼休み 
に毎日、グラ n をやることが 
何より楽しいの。でもね、へ夕 
で2面のボスも越えたことは 
たつた1回しかないの。自分 
の力で先の面を見てみたい。 

(0 今度、ゲ—メストのじい 
ぶラを出張教授に貸し出しま 
す。) 

0薄敬する人は? 

•グラ II を簡単に 1 周クリア 
する人。(笑) 

0突然ですが恋人いますか? 
•企業秘密です。(笑) 
a 最後に、今どんな本を読ん 
でますか? 

•ゲ—メストです。ホント。 
0い-つい5…。ど-つちあ〇が 
とラございました。 



ゲーム同人誌 t 
大量参加 
nr 、 a / M 盛会 


- n ピ| 
(スケベ 


デイ•評論•コラム 
(拡大解釈)•エロ 
=:) など。 

また、それらの同人誌のス 


タツフには、ゲ—メストアイ 


日月 13.14 日、晴海の見本 
市会場で「コ///ックマ—ケッ 
卜. 34 」(通称•コミケ。夏 
に行なわれるものは〃夏コ///" 
とも言う。)が開かれました。 

知らない人もいると思ラの 
で内容を紹介すると、「同人 
誌の即売会 , -〇ただそれだけな 


んだけど、数が八ンパじやな 
い。数千は下らないのである。 

同人誌の内容は様々なのだ 
が、ゲ—メストでも紹介しよ 
5とい5だけあつて、ゲ—厶 
関係の同人誌も多い。さらに 
細かくジャンルを軎くと、攻 
略•イラスト•マンガ•パロ 




ランドでおなじみの横山先生 
や、コンブティ—クで活躍中 
のやまざき拓氏なども参加し 
ている。ゲ—メストの方も、 
雑君保夫先生と栗原桃郎君も 



f 





























w 


てあたりしだい 
ゲ_ムリスト 


先月のこのコーナーはどうだったかな7 
この原稿を書いている現在の段階では、まだ 
ゲーメスト9月号が発売されていないので、 
皆の反応が分からないのだ。 

7月発売のゲームは、先号のリストより4 
つ増えている。 

とにかくまだまだ体勢の固まっていないこ 


のコーナー、操作、ジャンル等の書き方など 
やそれ以外でも、意見や希望があったら、ど 
んどんお便りを送ってくれ。皆の意見を取り 
入れて、より見やすいコーナーを目指してい 
杏ます。 

それではまた来月。 

野村流絞 



タイトル 

メーカー 

操作 

ジャンル 

備 考 

7 

月 

発 

売 

アームドエフ 

ニチブッ 


シューティング 


ギャラクシーフオース n 

セガ 

2 レパー 2 ボタン 

体感シューティング 

体感 ゲーム 第 日 弾 

功里金団 

タイトー 

8 -E 

キャラクター 


スカイソルジャー 

SNK 

8 -S 

シューティング 


スタジアム ヒーロー 

デ:3 

8-3 

野球 

魔球が特徴 

中華大仙 

タイトー 

8-2 

キャラシューティング 


八イ パー スポーツスペシャル 

コナミ 

0-3 

スポーツ 


V， BALL 

テクノス 

8-2 

スポーツ 

U.S.CHAMPIONSHIP 

BEACH VOLLEY 

麻雀刺客 

ニチプツ 

キーボード 

麻雀 

対戦ギャルと 

対面プレイ 

魔魁伝説 

ジャレ:3 

8-2 

アクション RPG 


迷宮島 

アイレム 

4 一 S 

アクションパズル 


メルヘンメイズ 

ナムコ 

8-2 

キャラクタ- 


リードアングル 

テクモ 

8-2 

ガンシューティング 


ロストワールド 

カブコン 

日 一 RS 

キャラシューティング 

ロー U ングスイッチ 

ワールドダービー 

セガ 


コインゲーム 


已 

月 

発 

売 

予 

定 

クレージーコッブ 

=3ナミ 

8 -E 

キャラクター 


コブラコマンドー 

デコ 

8-2 

シューティング 


最後の忍道 

アイレム 

8-3 

アクション 

硬派を語る、 

純日本忍者の決定版 

武田信玄 

ジャレコ 

8-3 

アクション 


爆突銃機艇 

ナムコ 

8-1 

シューティング 


パワードリフト 

セガ 

HSA 巳 

体感ドライブ 

八ンドル、シフトレパー、 

アクセル、ブレーキ 

センターコート 

セガ 

2 レパー 1 ボタン 

テニス 




* % } t ± 


0 


r ^ 




いて送ることが先決だ。 

遂所②氏名業齢 

@電話番号—つているゲ 
—ム機種(ファミコン 、 Ms 
X など)⑤ I 葬きなコナミ 
のゲ—ムソフト。 

あて先は、〒 191 東京都千 
代田区神田—町 3— E 5 
住友神保町ビルコナミ ㈱ 


⑩プレゼント係 
メ切は昭和 63 年 9 月 20 日の 
消印まで有効。抽選で当たっ 
た方には、とてつもない幸せ 
がやつてくる、と思-つ0 
なお、当選者の発表は II 品 
の発送をもつて代えさせてい 
ただぎます。 


0 



参加してました。 

また、コスプレ(コスチユ 
I ムブレイ•マンガやゲ I ム 
のキヤラクタ—に変装する) 
をする人も結構多く (ウソ、 


来場者のごくわずか)'栗原桃 
郎君はビストル大名に変装し、 
同じく変装した爆田博士 (こ 
の人はその後べンジヤ H ンに 
化けた…)と意気投合。たま 


たま通りかかつた「ベラボ— 
マン」の開発者' ナムコの中 
潟さん(本物)と記念写真を 
撮つたとい-つェピソ—ドもあ 
〇ました。 


さあ、こんなコ///ケに来年 
は君も挑戦しよう n : (なんだ 
そりや?行けばわかる M :) 

(⑮) 



H 9 


ゲ I 厶センタ I を中心に、 
ビデオゲ—ムや大型体感ゲ— 
ムを次々と産み出してキ J た技 
術力と蓄稹されたノウ八ウを 
他の分野に生かすとしたら、 
どのよ5な形となつて現われ 
るだろ-つか。 

そのひとつの答えがセガか 


時速_咖访快感=: 
セガ•スーパー 
サーキ”卜 


ら打ち出された。「セガ•ス 
I パ—サ—キット」だ。 

セガ•ス—パ—サ—キット 
は、ラジコンカ—のレ—スと 
ビデオゲ—厶開発技術をドツ 
キングさせ、映像錯覚によつ 
て時速 300km で走るレ—シング 
力—と同じ感覚が楽しめるス 


I パ I ドライブゲ I ムなのだ。 

コ|スは全長103^コ|ス 
幅 1.5 〜 2 m のサ—キツトコ| 
スを高感度カメラ搭載の V 2 ス 
ケ—ルのラジオ n ントロ—ル 
力— (RC カー)を走行させ 
その順位、タイ厶を競5。最 
多 B 台で6名が参加できると 
い5超迫力の大型ゲ—厶だ。 

現在、このセガ•スーパ— 
サ—キツトは静岡県浜松市に 
才—ブンした〃ジョイスクェ 
ア！イン•八ママツ"と滋 
賀県長浜市のショッピング S 


アミユーズメントゾ—ン『長 
浜楽市』の〃八イテクセガ長 
浜"の E 力所に設置されてい 
る。 

評判は上々の様で、中高校 
生はもちろん、若いペア、そ 
れに家族づれも入り混って熱 
気ムンムンなのだ。 

♦ 八イテクセガ長浜 

長浜市〃長浜楽市"西の街区 
「ひょ5たん池」東側 
♦ジョイスクェア！イン. 

八 VV ヅ 

浜松市下石田町 1861 


























































当選おめでと 5 

8月号プレゼント 
当選者発表 

選者：ピンボール担当 c . c . 



つきノ 



⑧ ⑬ 


⑤コナ S 提供ジグソーパズル（各1名） 


GAMEST 

10月号 

yutzy\- 

プレゼント希望の人は 


9月30日までに、16へージにあるとじ込みハガキにフレ 
ゼント番号を記入してボストに入れて下さいオット、 
切手をはるのも忘れないこと 

♦締め切り 9月30日の消印のあるハガキまで有効 
♦当選者発表ケーメスト丨〇月31日発売12月号誌上にて 
発表 



©コナミ提供ゲームブックセツト （3 名) 


@毎度おなじみ⑯生写真 
( S 枚1組10名） 


し忍と嘴 r ォ费 



ーゾ Ts 名) 


A 


地獄めぐりポスタ— 

(北海道) 佐藤竜太 
(//) 大西憤二 
(福島県) 渋佐伸彦 
(新潟県) 栗原誠 
(窗山県) 紺谷聖次 
(埼玉県) 禝本雅陽 
(千葉県) 稲垣謙 
(東京都) 塚原恒 
(長野県) 影山岳 
(愛知県) 浅野克彦 
(//) 山中啓生 
(//) 本田 I 
(和歌山県)森大樹 
(滋賀県) 美濃部真行 
(//) 田中健 I 
(大阪府) 長崎公司 
(福岡県) 嶋本博史 
(//) 高山大介 
(//) 中川広史 
(熊本県) 友田浩榭 


功里金団ポスタ— 

(新潟県) 岩本孝司 
(茨城県) 古市雅行 
(埼玉県) 山内 I 憲 
(東京都) 関幸雄 
(//) 山本卓 
(//) 西晃宏 
(//) 篠崎ゆかり 
(//) 梅津良紀 
(山梨県) 藤原忠則 
(静岡県) 徳守直一 
(石川県) 松本誠之 
(愛知県) 服部典久 
(京都府) 山本幸延 
(大阪市) 中村賢 
(//) 上圍将司 
(兵庫県) 馬場誉人 
(岡山県) 木並誠 
(愛媛県) 金丸高将 ノ 
(//) 富田優 I 
(沖繩県) 長本光生 

ロストワ—ルドポスタ— 

(埼玉県) 岡崎裕司 
(//) 座主和幸 


(埼玉県) 白田学 
(東京都) 川名浩子 
(愛知県) 小林達也 
(岐阜県) 渡辺淳| 
(大阪府) 佐藤章夫 
(広島県) 橋原照彦 
(宮崎県) 蓑原潤 I 
(沖繩県) 比 II 堪太 

ギャラクシ—フォースポス 
ター 

(秋田県) 柴田昌弓 
(栃木県) 田代雄一 
(千葉県) 越智勝志 
(//) 作田政美 
(静岡県) 島田 貴 司 
(//) 関矢高志 
(愛知県) 高林透 
(兵庫県) 浜上達也 
(広島県) 山本真士 
(香川県) 山下準 

グラディウス n ビデオ 

(兵庫県) 島津真美子 
(岡山県) 中田史宏 
(広島県) 西田明宏 

シユ—ティングべスト 
(岡山県) 吉田真由子 
ニンジャウォ—リア—ズレ 

□ IK 

(北海道) 本間敏雄 
(岩手県) 岩渕一輝 
(京都府) 下山真樹 
(兵庫県) 中尾美智子 
(広島県) 岩坪誠士 

ゲ—メストオリジナルテレ 
ホンカ—ド 

(北海道) 山内雄一 
(東京都) 児玉功 
(//) 西方邦仁 
(神奈川県)高野真樹 
(宮崎県) 丸目秀敏 

⑱生写真 

(山形県) 相沢孝志 
(埼玉県) 清水俊樹 
(東京都) 塚本圭祐 
(//) 岩崎智也 
(//) 神沢健 I 
(石川県) 松田健 
(兵庫県) 末松久志 
(//) 辻勝也 
(広島県) 池田典文 
(愛媛県) 水間義光 

ソフト センサ I ランプ 

(埼玉県) 鈴木雄一郎 
(愛知県) 下鴫高志 
(熊本県) 緒方敬也 
















ところで★印 10 個以上たまつたら、お店にうかがつてご紹 
介するという臟がのびのびにな〇ていてごめん。でも次 
[1 は九州、岡山のお店を紹介して埋め合わせするつもり。 

八イス ：I ア// 


ナムコチビツ子ひろば 


北海道苫づ飧市表町6 4 32小牧ステーションビル 0(0144)36 8603 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

r スサ」ぬラス 

918,050 

T^SHIGE 

9面 

2 

r/」 レダ)ラス 

1,247,250 

丁 ☆SHIGE 

全面クリア 

3 

メルヘンメイズ 

74,410 

T^SHIGE 

4面 

ノーマノレ 

4 

ベラボーマン 

303,700 

雑用係 LEE 

26面 

5 

グラディウスII 

715,900 

TOM-Y.K 

2-4 

6 

ファイナルラップ 

Z 29* 88 

U ぐちゃんさく 

3人同時プレイ 

7 

Mr.HELk7) 大冒険 

701,990 

T^SHIGE 

全面クリア 

8 

沙羅曼蛇 

8,086,400 

まつこながごん 

13周2面 












ウイルトークタイトー函館店 

北海道函館市若松2114 0(0138)23-3718 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

功里金団 

770,600 

Y.U 

ノーマル 設定 

2 

レイメイズ 

2,322,760 

FREEZIN’ 

ノーマル 3 機 設定 

全面 クリア 

3 

地獄めぐり 

1,704,770 

RAYS- W . N 

ノーマル 3 人股定 

全面 クリア 

4 

：r々 ネンタル サーカス 

6,651,270 

NJR-AVGS:T0P 

ノーマル 股定 

全面 ノーミスクリア 

5 

ストリートファイター 

816,300 

八反田 

ノーマル 肢定 
卩⑽使用全面: W ァ 

6 

オペレーションウノレフ 

286,000 

A.K 

ノーマル 設定 

7 

上海 

558 

Mr.A 

ノーマル 設定 

8 

航空騎兵物語 

582,000 

NJP-A.VGS-SYD 

ノーマル 3 檐 設定 

2 周 3 面 

9 

西遊降魔録 

500,220 

八反田 

ノーマル 3 人設定 
全面 クリア 

10 

リングの王者 

募集中 




ゲームポイントフリーウェイ 


北海道札幌市西区 富 岡 2 条 2 丁目 M 2 0(011)694 4129 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備 考 

1 

迷宮島 

2,703,850 

FPS- 茂野 

2 人 設定 クリア 

タイム=やややい 

2 

パ-ディ. トライ 

オールアウト+ 4 

Minoko 

クリア 

3 

ゴールドメダリスト 

78,051 

Minoko 

クリア 

4 

獣王記 

561,100 

阿部誡 

クリア 

5 

功里金団 

486,950 

功里金団 B0Y 

4面ボス 

6 

地獄めぐり 

730,320 

0AM-K.AS ，姑の 

7面 

7 

リングの王者 

4,745,900 

よこぃ”亂 (AP0) 

クリア 

8 

上海 

958 

ミスターX 

7面 

9 

ファイナルラップ 

Z 33*41 

EXCEED-TKP 

4周 

2 人プレイ 

10 

フルスロットル 

4, 20* 73 

小松です 

クリア 


フアミリーランド 


北海遒北見市二条西一丁目 ㊣ デパート 3 F 00)157)61 8668 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

1,567,900 

KTS-HU し 
-KQT 

3-8 ① -F 

2 

グラディウスII 

1,744,500 

HU し- KGT 

3-8 ② -F 

3 

グラディウスII 

2,070,500 

HU し- KGT 

4-4 ③ -F 

4 

グラディウスII 

4,073,100 

EXCEED 

PU し PU し 

6-8 ④ -F 

5 

アサルトプラス 
(イージー） 

1,049,600 

EXCEED 

PU し PU し 

A しし 

6 

ベラボーマン 

(ニューバージヨン） 

367,700 

HU し- C0A 

A しし 

7 

メノレヘンメイズ 

292,610 

HU し- AZ 

ヘイタイの国 

8 

P-47 

1,444,700 

EXCEED 

PU し PU し 

R-I2 

9 

地獄めぐり 

291,640 

HU し- AZ 

6丁目 

10 

チェッカーフラグ 

529,460 

HU し- BOY 
こととんちやん 

A しし ノーマ ノレ 


八イテクセガ青森 


育森乘青森市新町〗810 »0)〗77)34-3737 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラクシーフオース 11 
(スーバー DX) 

3,330,330 

AJi.GA-0-MAJ 

ノーマノレ 

スター ト1面クリアだ 

2 

ペラ ポー マン 

405,000 

E-SWATS-AHe 

ノーマル^ 

クリア 

3 

獸王記 

223,500 

入院中- AMI チヤ 

3機 • ノーマル 

3面 

4 

P-47 

2,409,400 

E-SWATS-AHC 

3機 • ノーマル 

2周7面 

5 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

2,865,000 

ATT// 

5周8面 ④ -F 

3 機 • ハード 

6 

(旧 バージョン） 

653,550 

渋谷哲也 

1 1面 

3 檐 • ノーマル 

7 

ファイナルラップ 

2*31*93 

A.H.GA-II-MAJ 

2 人 play 

ノーマル 

8 

上海 

660 

N. パンダ 

5面 

9 

メルヘンメイズ 

65,200 

すけこまレヤムチヤ/ 

ノーマル • 3 檐 

3面 

10 

リングの王者 

36,500 

つかびいを 
フォールした羅王 

レフェリーは、 

ならチャ/ 


弘前八イローザスベースランド^ 

青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

(ニューノ<ー ジョン） 

923,300 

E-SWAT. SNIKC' 

クリア 

ノーマル 3 ma ^： 

2 

17」ぬラス 

1,242,050 

〃 HSS© 

クリア 

ノーマル 3 m 9 c & 

3 

アサルトプラス 

(スーバー） 

1,811,050 

" NIK© 

クリア 

ノーマル 3<幾設定 

4 

メルヘンメイズ 

607,170 

// FIREBURSTe 

クリア 

ノーマル 3A1S^： 

5 

リングの王者 

119,100 

// D，AS© 

ラウンド 11 
体力 200 

6 

中華大仙 

808,400 

S-TAC™ S.K 

クリア 

ノーマル 3AIS ^： 

7 

P-47 

3,759,700 

E-SWATSREALIOEAC 

3 機設定 

3 8 

8 

地獄めぐり 

1,720,970 

SRB (AYA) 

ノーマル 4人設定 

9 

迷宮島 

2,737,250 

E-SHKATSPSIFHAR£ 

クリア 

ノーマル 3AK^! 

10 

a ストーワールド 

356,500 

SRB (AYA) 

ノーマル 設定 

4 面ボス IP 


ゲーム コーナー ロン 


北海道札帳市北区新琴似 U 条 11 丁目卜 5 tt ⑴ 1 〗 ） 761 -61 72 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

398,280 

GND 

9面3人設定 

2 

迷宮島 

1,795,400 

安藤敏哉 

34面2人設定 

3 

ストリートファイター 

657,400 

旭 

クリア 

4 

獣王記 

373,900 

安藤敏哉 

1コインクリア 

5 

ダライアス 

9,789,040 

NOR. DRUAGA 

Y グ J ア 

6 

グラディウスII 

1,065,600 

すずきわたる 

2-8F 

7 

ァフター バーナー II 


PCK-JR 

クリア 

HIT= 1 198 

8 

功里金団 

498,150 

屯田太郎 

4面 

9 

スーパーハングオン 

9* 09*52 

エ藤真一 

エキスノ《ートゴーノレ 
イージー 

10 

エース アタッカー 


関 

2 チーム 勝抜 


八イテクセガ平岸 

北海道札幌市鹽平区平岸 3 条 13 丁目 ttOni )812 2281 t ^=6 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラ ポー マン 

346,100 

S 


2 

ギャ％シーフ;スII 

2,033,650 

IN-IHS 

面 

3 

イシ ターの 復活 

全面クリア 

川田一夫、 X-68 
中 浦 DARWIN 

—3 各 

4 

ブラックドラゴン 

2,919,100 

川田一夫 

クリア 

5 

獸王記 

565,200 

SEC-FMX 

全面クリア 

6 

スーパー ハングオン 

4' 51.37 

SAT-T0R 

ジュニァ(シットダゥ 

7 

Mr.HE し 1 
の 大雷険 

678,610 

S 

クリア 

8 

UF0 戦士ようこちやん 

187,200 

S 


9 

アウトラン 

4' 46* 90 

NGM- 松井星斗 

C コース 

10 

アウトラン 

4 46” 34 

あべこうきゅう 

E コース 


釧路キャロット八ウス 


北海 遒鈿路市肅取 大通り 5-4-3 00)154)53-2486 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス H 
(ニューバージヨン） 

2-4 

WHIM 

NAM 奈夢子 

c£) F3 機 

ノーマル 

2 

// 

2-4 

// 

② -F3 機 

ノーマル 

3 

// 

2-4 

// 

③ -F3 檐 

ノーマ ノレ 

4 

// 

2-4 

// 

⑦门機 

ノーマル 

5 

ベラボーマン 

全面グ J ァ 

TWIN 

1コイン 
ノーマル 

6 

メノレヘンメイズ 

90,760 

WHIM - KKLS-RM 

3 人 ノーマル 

4 面 

7 

アサルトプラス 
(イージー） 

816,500 

FK - マダムヤン II 

全面クリア嫌設定 

ノーマル 

8 

アサルトプラス 
( スーパー ) 

110,100 

PE し 

器 ノーマノレ 

9 

迷宮* 

1,292,850 

Y-TAC 

人面 股定 ノ-マル 

10 

P .47 

618,000 

ABC 

3 機股定 ノーマル 

6 面 


ブレイシティキャロット旭)11店 ☆ = 6 

北海道旭 J 肺三条通15丁目左1号銀座センタービ Jb 2 F 0(0166)23 3245 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

镛 考 

1 

メルヘンヘイズ 

684,620 

WHIM - TI 0 

丨ミスクリ号 

ノーマル 3 人 

2 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,266,500 

WHIM - JVL-FIN 

ノーマル^ 

1 コインクリア 

3 

アサルトプラス 

(スーバー） 

2,003,400 

RAYS - VTf 

ノーマル 
!コインクリア 

4 

ペラボーマン 

461,100 

WHIM - CTS - Y-S 

レベル 1 

1 コインクリア 

5 

迷宮島 

2,687、400 

_- CTS - Y.S に 

ィンクリァ IUP -0 

6 

地獄めぐり 

1,797,930 

RAYS-FW 

ノー 7 ノレ 5^ 丨 S 万 SO 万 

1 コインクリア 

7 

獸王記 

557,200 

WHIM-ALTHEA 

イージー 3 人 

審コインクリア 

8 

中華大仙 

851,000 

WHIM-RYU 

ノーマル丨コインク 

リア 

9 

ロストワールド 

5,326,300 

WHIM - CTS - Y.S 

IP ノーマル 

1 コインクリア 

10 

// 

7,938,200 

WHIM 

TIO THC 

IP.2P の 合計 ノーマ 
ル丨コインクリア 


八イテクセガ弘前 


青森県弘前市釈前2 6-5 « (0172)35-4704 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシ-フォース n 

3,696,920 

E-SWATS 
し ip • TickO / 

ALL ィージ — リア 
スター ト 2 面 

2 

カウンターラン 

58,400 

H.S.H 

面数わすれる 

ノーマル 

3 

獣王記 

559,000 

E-SWATS 
KEice 

1コインクリア 
ノーマルゲージ5 

4 

西遊 降魔 録 

264,200 

H • S • H 

ノーマル 最終面 

5 

ヘビーウェイトチャンプ 

5,558 

? ? ? (スリーク 
エスチヨン〉 

7 人目 

6 

サ ンダ ー ブレ ー ド 

( city ) 

5,341,130 

ド'ィモンダべ// 

クリア 
ノーマノレ 

7 

ワ■■ルドスタジアム 

I4lm 

なぞの 

P • M • Y / 

BU 対スパローズ 
いとう 

8 

上海 

442 

H • S • H 

3 面 

9 

UF0 戦士よう子ちゃん 

243,200 

スリスチョン 


10 

ブラックドラゴン 

2,473,400 

M • Y • P 

5 機 設定 
ランク • 2クリア 


コミュニティスペース NTK 


北海道惠庭市漁町〗3 〇(0123)33 2871^ =10 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ハイハ。ースポーツ 
スペシヤノレ 

187,000 

NOBU 
(苫小牧） 

IP ノーマル 

3-2 

2 

迷宮島 

2,767,050 

し AP ZEN 

TAC (札幌） 

A しし穷 h 

定10万5万. 5万 

3 

チェッカーフラグ 

537,420 

ARIS 妒 V 
(旭川） 

A しし ノーマ ノレ 

4 

メルヘンメイズ 

632,140 

WHIM TIO 
(旭川） 

A しし ノーマレ 

5 

中華大仙 

753,000 

EXCEED-PU 

し PU し匕见） 

A しし ノーマ J レ 

6 

最後の忍道 

293,600 

AVG WAR 
(室闌） 

4面 

7 

獣王記 

576,600 

T ☆ SHIGE 
(苫小牧） 

ALL 10 万クリア IP 

8 

ラストデヱエル 

623,100 

深 庭き) ぅち 

IP2-6 

9 

功里金団 

202,350 

抑善 田武 


10 

リングの王者 

5,802,600 

NTK-DE 

CO (惠庭） 

IP A しし 


ブレイシテイキヤロツト琴似店れ 3 


北海道札榥市西区觀丁目琴似グリーンビル 0(011)621 1110 



GAME 

HI る CORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトプラス 
(イージー） 

1,058,450 

RAYS- FW 

全面 クリア 
ノーマル 

2 

アサルトプラス 
(スーパー） 

1,757,400 

YATCH 

全面 クリア 
ノーマノレ 

3 

ベラポーマン 

(ニューバージヨン） 

383,700 

池田淮二 

全面 クリア 

ノーマノレ 

4 

メノレ~ンメイズ 

431,660 

中川剛 

R 9 

ノーマル 3 人設定 

5 

迷宮島 

2,718,050 

NGM- 師匠 

全面 クリアノーマル 2人肢 

定 IUPI0 万 X2 

6 

クラディヴス II 

(ニューバージヨン） 

3,136,600 

EXCEED- 

PU し PU し 

5 5(J)F ノーマル 

15万エブリ 

7 

// 

2,620,700 

ARIS-yV 

5-4 (S)F ノーマル 

丨 5 万エブリ 

8 

リングの王者 

108,600 

NGM- びんぼう® 

アンブライトノーマル 

1 コイン 

9 

地獄めぐり 

1,854,090 

RAYS- PN 

全面 クリア 
ノーマル 3 人設定 

10 

中華大仙 

732,400 

NGM- 師匠 

全面 クリアノーマ 
ル 3人股定 


83 






































































































































































































































マリーン 5 ナムコランド ゲームコーナーロム☆=】 ブレイシティキヤロット八戸店 

山形県酒田市中町2 5〗 0(0234)26 0029 宮城県仙台市向山 2 M 7 0 (022)262 9065 青森県八戸市六日町33 0(0178)44 4645 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

M 38,400 

でじ やぶうう ひよ 
ひょ 

3 周 目 4 面 
® F 

2 

グラディウス II 

1,762,500 

XYZ - H.M 

3 周目晒 

3 

獣王記 

384,000 

NKKU 

クリア 

4 

メノレ ヘン メイズ 

298,800 

レッドミラージュ 

R 8 

5 

中華大仙 

715,200 

HAL 

クリア 

6 

レインボ、ーアイランド 
エキストラ✓、•ージョン 

31,607,100 

T.I 

C 1 0 SI 〜1 0 

クリア 

7 

P - 47 

1,098,900 

XYZHM 

エリア 7 

8 

ファイナルラップ 

Z 29" 61 

T.M 

4 周輯定 

4 人プレイ 

9 

ベラボーマン 

275,500 

SGG 「ワイン 
ガードナー jENG 

R 26 

10 

アサルトプラス 

(スー•パー） 

812,750 

レッドミラージュ 

クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メメレヘンメイズ 

422,040 

THU . あぶそ-ぶ 

3 人ノーマル 

9 面 

2 

中華大仙 

846,000 

FXT - T 0 N 

3 人ノーマル 

A しし 

3 

迷宮島 

3,032,800 

織? 

3 人 ノーマル 

A しし B : 10^ X 3 

4 

地獄めぐり 

1,034,060 

㊆ 

3 人ノーマル 

BOS 

5 

航空騎兵物語 

1,233,300 

FXT - T 0 N 

3 機 ノーマル 

ALL エブリ 2 周投定 

6 

P -47 

10,000,000 

FXT-TON 

3 機 ノーマル 

10 2 残機 17 

7 

ベラボーマン 

(旧バージョン） 

416,400 

THU . 級-ぷ 

ノーマル A しし永タノ、° 
ターン無し 

8 

アサルト 
(旧バージョン） 

844,350 

THU •あぶそ一ぶ 

ノーマル 3 機 

A しし 

9 

グラディウス II 

(ニューノ、•ー ジョン） 

1,310,700 

©PAC 

4 機ノーマル 
③ F 3 4 

10 

グラディウス II 

(ニ ュ ー パ ー ンョン） 

1,466,800 

◎PAC 

濟 3—7 ル 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

645,680 

E.C 

オーノレクリア 
ノーマル設定 

2 

アサルトプラス 

(イー•ジー） 

1,242,250 

HIT-ARY 

オールクリア 
残 機 5 

3 

アサルトプラス 

(スーパー） 

1,572,350 

HIT ARY 

オーノレクリア 
残 機 3 

4 

ベラボーマン 

(ニューーシヨン） 

405,600 

K.M 

オールクリア 
ハ•ー ジョン C 

5 

迷宮島 

2,282,600 

なかすくん 

オール^クリア 

2 人設定 

6 

ロストワールド ( IP ) 

5,719,200 

K.M 

オールクリア 

7 

中華大仙 

756,800 

勅使 

オールクリア 
ノーマル設定 

8 

獣王記 （ IP ) 

571,500 

RUG 

オールクリア 
ライフ 3 

9 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,527,100 

E.C 

3-8 ( D-F 

10 

グラディウス II 

(ニューーシヨン） 

1,260,400 

E.C 

3-4 ② -F 


ゲ-ムブティックジャック S ベテイ ト 3 


山形県米沢市中央卜1412セントラルビル 1 F 0(0238)21 1864 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

功里金団 

506,700 

佐藤守 

ノーマル、 RD. 4、3人 
40万で1人 

2 

リングの王者 

5,526,100 

W 0 G 

ハマル'全面クリア 

3 

1943 改 ( IP ) 

4,063,150 

Y 0 HK 0 

ノーマル、全面クリア 
モビ XO 

4 

火激 

9 人クリア 

SET 

ノーマノレ 

9人クリア 

5 

迷宮島 

2,776,300 

SPRERAM-BOMB 

ノーマル、3人 
全面クリア 

6 

スカイソルジャー 

4,010,910 

MAR 0 

ノーマル、3機 
全面クリア 

7 

中華大仙 

762,500 

GIN 

ノーマル、3人 
全面クリア 

8 

地獄めぐり 

1,152,300 

村田兆治 

ノーマル、3人 
RD.7 

9 

メノレヘンメイズ 

391,080 

0 T 0 M 0 

ノーマル、3人 

RD.9 

10 

ギャラクシーフォース II 

3,902,550 

F.M 

レベル、丨スタート 
全面クリア 


8ビット ㈣ 

山形県鶴岡市本町18 29 0(0235)24 8501 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニン》リアーズ 

278,130 

KEI 

クリア 

2 

P -47 

1,753,700 

RYO 

エリア 13 

3 

A-JAX 

1,920,000 

ヒサ ピー 

クリア 

4 

究極タイガー 

9,635,300 

XYZ - M.M 

エリア 894 

5 

ワールドカップ 

ファイナル 7: 1 

REI 


6 

ラビオレプス 

3,663,900 

MINORU 

ノーマル クリア 
ノー ミサイル 

7 

スー/ <— /、ンク•オン（ミ 
ニライドオン） 

? 05* 24 

IHI 

イージー 55” 
アフリカ 

8 

// 

5, 32, 54 

HI . 

// 

アジア 

9 

// 

T 40* 00 

RYO 

// 

アメリカ 

10 

// 

9, 47* 87 

? 

// 

3 —ロッパ 


ダイエー DLL 郡山店^ 

福島県郡山市大町14 5 0(0249)34-2121 (内)271 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ハイパースポーツ 
スペシャル 

5,500 

一 • • 一 

アーチェリー 

2 

// 

32,000 


クレー射擎 

3 

ベラボーマン 

291,900 

AH 0 

1コイン 

2 偭 

4 

P -47( lP ) 

1,922,900 

AN - DYE.S 

IP 

7 面サギ 13 面 

5 

アサルト 

(1 日バージョン） 

757,300 

たいらんとは 
ど一なった 

クリア 

6 

グラディウス II 

933,500 

AN - DYE.S 

2 8 

7 

// 

1,273,100 

// 

② F 

3 4 

8 

// 

1,382,700 

// 

③下 

3 4 

9 

// 

2,274,100 

SPREAM - B § 

④ -F 

4 8 

10 

航空騎兵物語 

644,600 

Mr . デッパの大 f 険 

2-3. 


筑波学園キャロット八ウス 

茨城県つくば市天久保卜 5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド ( IP ) 

4,446,300 

MSA 

A しし ノーマ ノレ 

2 

地獄めぐり 

828,800 

ASS-WIZARDWIN 


3 

グラディウス II 
(ニューバージョン） 

1,497,800 

ASS - No . 5 

0- F 3-8 

4 

グラディウス II 

(ニユーハ*ージョン) 

1,684,400 

ASS - No . 5 

② - F 3-8 

5 

グラディウス II 

1,875,900 

ASS-OUTwithFLcap 

③ - F 4-4 

6 

メノレ ヘン メイズ 

413,340 

失敗して落ちたら咖 

R -9 3 機設定 

7 

中華大仙 

697,500 

MSA 

ALL ノー 7 ル 設定 

8 

アサルトプラス 

(ィージー） 

1,244,600 

ASS-_hF 丄 cap 

A し L イージー31 幾設 
定 

9 

アサルトブラス 

(スーパー） 

2,586,250 

上に同じ- OUT 

ALL 同上残 8 

10 

スー 〆 、•一/、ングオン 
(ミニライドオン） 

9' 04" 80 

さ同じ- OUT 

ヨーロッパ 


アビニヨン 


宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 0(0220)22 3211 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

慊 考 

1 

スーパー リーグ 

1,071,100 

佐高のよつさん 

ノーマル 

2 

ワールドスタジアム 

ホ-ムラン® 1150, 

△ しぶ 

// 

3 

FI ドリーム 

卜ータルポイント 58 

△ゆう 

// 

4 

アサルト 

640,850 

△まさゆき 

全面クリア 

5 

P -47 - 

1,021,000 

△まさゆき 

8 面 

6 

グラディウス II 

1,571,300 

△まさゆき 

3同 目 8 面 
④ F 

7 

ダブルドラゴン 

341,850 

△ たかおさん 
げんきですか 


8 

R TYPE 

全 2 周クリア 

△まさゆき 


9 

ザ•ディープ 

210,000 

△さとうじゅん 
いちろう 


10 

トラィァウト 

240,000 

△ようすけ 



秋田キャロット八ウス ☆ = ! 

秋田県秋田市中通卜 4-5 古沢ビル 0(0188)32 2868 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

602,880 

VIEGLE-KAY 

ノーマル3人設定 
全面 クリア 

2 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,245,100 

NIN 

ノーマル 
全面 クリア 

3 

アサルトプラス 

(スーパー） 

775,500 

NIN 

ノーマル 

10 面 

4 

ベラポーマン 
(ニューバージョン） 

495,200 

VIEGLE - Z.K 

永 パ 防止 パー ジョン 
ノーマル 全面 クリア 

5 

ロストワールド （ IP ) 

4,767,800 

VIEGLE - Z.K 

ノーマル 
全面 クリア 

6 

グラディウス II 

(ニューハ*ージョン) 

1,620,600 

VIEGLE - Z.K 

15万エブリノーマ 
ル3 8 

7 

迷宮島 

2,870,300 

VIEGLE - かんづめや 

3機設定ノーマル 
全面クリア 

8 

地獄めぐり 

1,441,880 

VIEGLE - Z.K 

3人設定ノーマル 
全面クリア 

9 

中華大仙 

841,800 

MOO 

全面 クリア 
ノーマノレ 

10 

西遊降魔録 

278,680 

CAT 

5面ノーマル 


DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町2 3-27 a (0188) 65 2811 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

中華大仙 

710,800 

TOR 

ノーマル6 万/ 30 万 3 人 
設定全面クリア 

2 

地獄めぐり 

1,544,560 

TAKE 

5 万、 15 万、 50 万 3 人 
設定全面クリア 

3 

1943 改 

6,006,390 

KIMI&HIOAKI 

2 P ノーマル 3 機 
全面クリア 

4 

// 

4,414,390 

B 0 K - 久保田 

2 P ノーマル 3 機 
全面 クリア 

5 

ベラボーマン 

388,600 

斉藤治 

ノーマル 
全面クリア 

6 

コンチネンタルサーカス 

5,598,980 

W [ F - AVGS=ALL ® 

A ] 

ノーマル 日本 GP 
全面クリア丨位 

7 

功里金団 

824,650 

MOO 

ノーマノレ 
最終ボス覇王 

8 

ニンジャウォーリアーズ 

363,040 

ANK 

ノーマル 
全面クリア 

9 

グラディウス II 
(旧バージヨン） 

1,078,300 

やお州 rKH 

2万 • 7万3機ノーマル 
2 7 ®-F 

10 

ギャラクシーフォース II 

1,668,590 

やお佩 II 

ノーマノレエネノレ^一 

1200 5 面 


八イテクゾーンセガ山形店 ^9 

山形県山形市七日町2丁目18 0(0236)23 0080 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ァフターバーナー II 

HIT =1389 

E - swa’s 

ISA さん っ / e 

1コイン 

全面クリア 

2 

ァフターバーナー II 

HIT = 582 

PIN - Sgr @ 

面クリア 

3 

ギヤ ラク シーフオースII 

3,959,590 

F.M 

STARTI •イー 
全面クリア 

4 

ホットロッド 

4,922,840 

VALTEGH - 拍犬 

1 コイン 9 周目 18 面 

5 

ベラボーマン 
(旧 バージヨン） 

338,000 

VALTECH - Mr.hope 

1コイン 

全面クリア 

6 

アサルト 
(旧 バージヨン） 

533,600 

ATM-BEE 

1コイン 

1 1面 

7 

グラディウスII 
(ニューバージヨン） 

570,900 

VA し TECH 

C 爆 田 （ B ) 

2 周 4 面② -F 

8 

リードアングル 

119,550 

RMC - SH 0 

1 コイン 5 面 

9 

上海 

574 

_BONO 中村 

1 コイン 4 面 

10 

ベビーゥェ仆チャンプ 

7,238 

VALTECH - 布袋寅泰 

9試合目星4個 


ダイエーレジャーランド十和 田 店 


鶄槳十和®！5東-番81? ^とうて〇夕-ミナルビル涨 a (0176)24 0011 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

中華大仙 

613,200 

加賀真二 

1コイン 
ノーマノレ 

2 

地獄めぐり 

741,130 

加賀真二 

1コイン 
ノーマノレ 

3 

グラディゥス II 

642,000 

やらえだ 

① 2 4 

ノーマノレ 

4 

グラディウス II 

599,900 

加賀真二 

② 2-4 

ノーマノレ 

5 

グラディウス II 

727,300 

デブ修太 

③ 2 4 

ノーマノレ 

6 

グラディウス II 

989,100 

やらえだ 

④ 2 7 

ノーマノレ 

7 

アサルト 

770,650 

HIT-ARY 

II 面 

1コイン ノーマル 

8 

ラストデュエル 

425,600 

加賀真二 

1コイン 2 2 
ノーマノレ 

9 

1943 改 

3,652,110 

スーパーマ开ム 
デリシャス智則 

像 コイン 
ノーマノレ 

10 

功里金団 

291,700 

T.N 

1コイン 
ノーマル^ 


ブレイシティキャロット仙台店 

宮城県仙台市中央〗2 3第1ビル 2 F 0(022)223 8380 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

734,420 

SPREAM - S 0 L 

全面クリア 
スミス 

2 

迷宮島 

2,959,750 

小 林 ( MARS ) 

全面クリア丨〇万、 
10万丨 UP 

3 

ベラボーマン 

(ニュ ーハーシ ョンノ 

505,600 

• SPREAM - I.Z 

バ ージョン C 
全面クリア 

4 

地獄めぐり 

2,935,830 

SPREAM-SAKI 

全面クリア 

| UP =^. 

5 

グラディウス II 

4,561,500 

SPREAM-SAKI 

8 4 

6 

アサルトプラス 

( スーパー） 

1,887,400 

SPREAM - K.W 

全面クリア 

7 

チェッカーフラグ 

534,840 

SPREAM - K.W 

全面クリア 

8 

中華大仙 

852,300 

SPREAM - I.Z 

全面クリア 

9 

レイメイズ 

2,341,160 

突然のふり-ぢん 

ノーマル 
全面クリア 

10 

□ストワールド 

3,462,000 

SPREAM - P.V 

全面クリア ip 


ブレイランドフアンタジーい 1 


宮城県仙台市中央〗 -7 B 西原ビル 0(022)261 6911 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

I 

ギヤラクシーフオース II 

3,496,920 

ALBIRE 0 

ノーマル^ 

レべノレススタート 

2 

コンチネンタルザ-カス 

6,624,170 

帰鄉途中 《7)0 .S 君 

イージー 

1位ゴールイン 

3 

グラディウス II 

2,358,600 

SPREAM - K.W 

ノーマル 

4 8 4 

4 

ハ •ー ディ•トライ 

13アンダー 

TAK 

ノーマル 

5 

リングの王者 

3,390,000 

SPREAM - もっきゃ 

1 日 バージョン 
クリアノーマル 

6 

UF 0 戦士ようこちやん 

660,900 

it / fy-mm 

ノーマル 

2-3 

7 

西遊降魔録 

764,040 

SPREAM - Y.U 

ノーマル^ 

クリア 

8 

地獄めぐり 

1,508,660 

ZYX (掏羅夢） 

ノーマル^ 

クリア 

9 

獣王記 

574,200 

SPREAM - RI 0 

ノーマル •UFE = S 
クリア 

10 

ベラボーマン 

Q ニューバージヨン） 

442,000 

RADISH - T.S 

クリアノーマル 


ゲームランドキンコンカン 

宮城県仙台市土樋45 3 0(022)227 0524 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

724,940 

T 0 MY 

A しし $2 
イージー 4 機 

2 

V’BA しし 


K.T 


3 

迷宮島 

2,797,550 

借金なしのわ 

A しし 

1 万 丨〇 万 x 1 

4 

地獄めぐり 

1,232,240 

ZYX 

A しし 

5 

中華大仙 

708,400 

S . S . 

A しし 

6 

西遊降魔録 

768,010 

ロボコッパー 

A しし 

7 

グラディウス II 

943,600 

@PAC 

2-8 CD-F 

8 

// 

851,900 

わ 

2-4 ( D-F 

9 

// 

810,900 

Y.S 

2-4 ③ -F 

10 

// 

1,264,300 

BATTLE 

HOPPER 

3-3 ④ -F 


84 









































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

No .10 

Noll 

No .14 

No .15 

No .16 

No .17 

No .18 

No .19 

No .20 

No .21 

No .22 

No .23 

No .24 



•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

7'、、/ ク ナンノ ゞ 一 を 
お求めの方に一 


①現在までのバックナンバー 


No .10 (’87 

7 月号) 

Noll (，87 

8 月号) 

No .14 (，87 

11月号) 

No .15 (，87 

12月号) 

no .16 m 

1月号) 

No .17 (’88 

2月号) 

No .18 (’88 

3月号) 

No .19 (’88 

4月号) 

No .20 (，88 

5月号) 

N0.21 m 

6月号) 

No .22 (’88 

7月号) 

No .23 C 88 

8月号) 

No .24 (’88 

9月号) 


(上記以外の No . は品切れです） 

②こ'注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
きます。 

新声社 
003 - 293-9321 


籲毎月3日シメ切り籲 


君 こそゲー メスト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 






















































ここに40円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田1 一 15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

君こそ丄行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所〒 

□□ LT^u ゎ占 

( 


) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ 

) 年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ 

) 年 



⑤ 社会人 

⑥ その他 （ 



) 


特集 ： A M ショー 特集： R-TYPE 特集：1943攻略 特集：妖怪道中記 



NQ 19 C 88 4月号） NQ 18 C 88 3月号） NqI 7(*88 2月号） Nq 16 C 88 1月号） 


特集：ベラボー マン 特集：グラ II 攻略 特集：グラ II 攻略 特集 ： AOU ショー 



NQ 23 C 88 8月号） NQ 22 C 88 7月号） Nq 21(’88 6月号） Nq 20(’88 5月号） 


特集：地獄めぐり 



NQ 24 C 88 9月号） 






















































君 3 そゲーメスト/ 


アサル 
ブラニ 

卜 

イージー 

1,250,900 

HCM- てった 

個人申請 
星ヶ丘 C . H (愛知） 


スーパー 

2,392,000 

ATF-TEN 

PC 巣鴨(東京） 

メルへ 

メイ: 

ン 

稼ぎ部門 
(2 ミス） 

734,420 

SPREAM-SOL 

PC 仙台(宮城） 

X 

ノーミス 
部門 

725,750 

MGN- 

ぬらりひよんず 

ゲームセンター UF 0 
(神奈川) 

中華 大仙 

890,600 

URX-TEC 

ゲームセンター UF 0 
(神奈川） 

地獄め ぐり 

3,223,650 

(1UPX5) 

DOUGO 

(プレッシャー+0〇 

プレジャーキャッスル 
(東京） 

迷宮應 (3 人） 

3, 1 網 00 

UUU © 

キャノン最前線(愛知） 

スカイソルジャー 

4,532,770 

Sniper-KYO 

個人申請 

ゲームプラザ(熊本） 

功 里金団(ク U7® 先) 

1,034,900 

UTU 

ビデオゾーン50 
(鳥取） 

リンクの 

王者 

テーブル 
(5 面設定) 

6,392,200 

(体力 +90) 

TORK 

個人申請ジョイフルランド 
ヒノーズ下并草店(東京） 

アップラ仆 
(エンドレス) 

1,000,000 +a 

URX- 緑の少年 

ゲームセンター UF 0 
(神奈川） 

ギヤラクシー 
フオース I 

ノーマル 
シールド 7 

4,367,340 

HCS-A 

ハイテクセガ表町（岡山） 

イ-ジー 
ジ-ルド不明 

4,478,550 

FRS-N.0 

個人申請ゲームイン 
大学院(東京） 

チェッカ フラグ 

552,680 

Sniper-NOM 

ゲームプラザ(熊本） 

1943 改 

1 P 

4,758,820 

001 

プレイシャトー 
(神奈川) 

2 P 

6,467,210 

NJP-SUR-CNT 
& CNT 友の会 

タイトピア木屋町 
(愛媛） 

航空騎兵物語 

1,320,800 

SHS-Y.N 

個人 申請 ゲームセンター 
大野プレイランド(福井） 

ゴ ■ルドメダリスト 

84,946 

(金メダル 18 個） 

HCM-MOLE 

個人申請ゲームプ 
ラザ本郷(愛知） 

獸王記 

581,000 

MJN 

個人申請 

ゲームブラザ(熊本） 

西遊拜騮鑤 (3 人） 

812,170 

URX-EXS 

ゲームセンター UF 0 
(神奈川） 

モン スター ランド 

残りゴールド 

7,559 

AGF© 

PC 豊橋(愛知） 

1 2 ^ 
妾 ふ I 

ス非 
I 幺 

①ミサイル 

フォース 
フイールド 

6 周目 
日面 

3,859,700 

ATF-KEN 

PC 巣鴨(東京） 

ぐド 

フォース 
フイー)レド 

日周目 

4 面 

5,320,500 

AZUKI - CRS - 
終ってるよ内藤 

個人申謅 ゲーム セン 
ター ペガサス (埼 玉） 


フォース 
フイー j レド 

12 周目 

5 面 

7,023,900 

ICE - N.O 

個人申請ビデオ 
パレス(埼玉） 

④ 2-WA 丫 

フォース 
フイー >1 レド 

15 周目 

5 面 

1,000 万点 

AZUKI - CHE ? 

個人申請ハイテク 
セガ大宮（埼玉） 

ファイナル 

ラップ 

1 P 

2,26，，40 

帝 

個人申請 PC 巣鴨(東京） 

2 P 

2’15，，25 

KJG-WST, 

NOB 

個人申請 

PC 第 4 ビル(大阪） 

3 P 

2,13，，95 

KJG-SIN, 

NOB.WST 

4 P 

2,13 ”01 

KJG-WST, NOB, 
SIN,AKI 

スーパー 
八ングオン 

1 (ミニライドオン) 

ビギナー 

(アフリカ) 

2,46，，26 

NJP- 

◎鬼のあきんど 

ゲームセンターニュー 
チャンピオン(岡山） 

ジュニア 

(ァジァ） 

4,47，，61 

ARC- 

復活!! RVI*KT 

個人申請ゲームプラザ 
ニュー日の出（長野） 


すめ以がひら 
へぐ上、と 
ポリ入あり残ず 
I にるるにりは 
ナもと場つ人' 
ス同の所き数メ 
がじこで5のル 
1こと稼万ボへ 
人とでぐ点 I ン 
K ) がすとなナメ 
万言°5のスイ 
点え地万で点ズ 
t ま獄点すはか 

設ものイがの 
定のはプリあだ 
でで面でンるが 
あ、をすグ勹、 
る50クがの10 
+万リ '王万 
80点ア体者点 
とをし力の以 
い引た+テ上 
つけ時90丨 入 
しばにとブる 
ょ標入いル場 
に準るう夕所 

思て磬に設な 
っい蹇ギな萣り 
てながャリなま 

ま。霉 f フネ 

た記で f ミる 

ィ、 f 竺 i いこ、 

I で 
ジも 




揉 


めりパ機ら I 
公ま丨種まのの 
正すスでた方店 
をがポロ 'もも 
期、|ス念 S 多 
す出ツト回計か 
たまスワ集しつ 
めわべ丨計てた 
表りシルしみの 
にがヤドてまで 
は遅ルといし' 
載いがハなたそ 
せたあイい°ち 


てハ w 3 はて 
まンまが0 7い 
すグた出5 5ま 
°才 'て3 0せ 
まン久い7 6ん 
たのしま01° 
'記ぶす点0ち 
表録リな 
にがに 3点み 


は更ス 
あ新 I 

りさノ< 
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3、に 

uiir 

アは者 


記アせ 

録フん 

もりが 

あカシ 

り•ツ 

ま2卜 
す分ダ 
0 47ウ 
秒ン 
47 の 
^と記 


で 


二荒キヤロツト八ウス 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 0(0286)34 0811 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

353,960 

モンキー v ボンバー 

ズ TRY./ 

ノーマル 3Afft^： 

2 

アサルトプラス 

(ィージー） 

1,234,000 

かすみ FC の 

SED Zap YA 

AL しクリア 3 機 

ランク B ext A 

3 

『スサ」だ)ラス 

1,149,050 

SED-T.C-S.Y 

ALL クリア 3 機 

ランク 日 oextA 

4 

ベラボーマン 
(ニュー•パージョン） 

434,300 

PUNCH./ 

A ししクリア 

ノーマル 設定 

5 

グラディウスII 
(ニューバージョン） 

2,611,400 

MIKIFL の SR- 

M CHOKU 

5-4 ④ -F 

ノーマル 股定 

6 

メトロクロス 

571,650 

かすみ FC の 

SED ZaP YA 

R 32 

ノーマル 19 ：定 

7 

ワンダーモモ 

181,400 

モンキーボンバー 

ズ TYR/ 

Vol.3 4 

ノーマル 段定 

8 

ドラゴンスピリット 

1,140,180 

長谷川 

A ししクリア 

ノーマル 

9 

おかし大作戦 

73 

金尾 

テュー ハンド 

10 

スーパ— 

ゼビウス 

507,520 

HYPER-"Y" 

15エリア 

ベリーハード嫌股定 


ウィルトークタイトー高崎店 

群馬県离錡市鞘町32 〇⑴ 273)26-4244 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

31,425,200 

RIK 君 

Iコイン、 HIT708 

A しし 

2 

グラディウスII 

7,649,500 

ATU-KEN 

12周晒④ -F 

3 

1943改 

4,437,710 

RYU 

1コィン ALL 

4 

アサルト 

1,032,100 

TEN 


5 

リングの王者 

2,642,400 

ANK 

1コィン ALL 

6 

功里金団 

659,450 

哭きの意こと 

H.WADA 


7 

コンチネンタル サーカス 

5,769,150 

KEI 

日本 GPI 位ノーマル 

8 

チエイ ス HQ 

10,677,480 

K.K 

|；3-〇^イム6(1ター 

ボ ー3 

9 

地獄めぐり 

1,910,160 

宇宙皇子 

IPI コイン5人イー 

ジー 

10 

ベラボーマン 

356,600 

VGS-ECSC 

1コイン、 ALL、 

ランクイージー 


house MARY POPPINS 

埼玉県飯能市嫌町1512 0(04297)4-3132 ☆=& 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

1,246,400 

AMS- 蒲子 

©-F3-4 

2 

// 

1,139,600 

AMS* セレン 

② -F3-2 

3 

// 

2,252,000 

AMS• セレン 

(D-F5-4 

4 

// 

1,810,100 

AMS • 薫子 

④ -F3-8 

5 

ベラボーマン 
(旧 バージヨン） 

351,500 

T.F 

全面クリア 

6 

ストリートファイター 

690,100 

HINAK0 

全面クリア 

7 

ニンジャウォーリアーズ 

297,400 

CRS-KEI 

全面クリア 

8 

ビジランテ 

6,900 

なんかちょ一だい 

1面ボス 

9 

西遊降魔録 

45,860 

お金かして 

2面ボス、ぶた 

10 

ダラィァ; UC キストラ 

619,670 

なんだ一そら一 

D ランク 

3機 


ポニーワールド•ザ•コング 

埼玉県所沢市緣町 1-3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

11,176,900 

? 

3-4 

2 

功里金団 

211,600 

Y くん 

3面 

3 

地獄めぐり 

1,928,050 

IGC 

1コイン 

ノーミス全面クリア 

4 

F-I ドリーム 

96ポイント 

CM0-MA し 

全面クリア 

P = 24、36、36 

5 

中華大仙 

734,700 

LUC 

1コイン 

全面クリア 

6 

R-TYPE 

2,280,400 

厚見 

15面（後半） 

復活で#ました 

7 

メノレベンメイズ 

593,300 

IGC 

1コイン 

A ししクリア 

8 

ダッシュ野郎 

190,000 

K0T 

NY 

9 

究極タィガー 

11,600,000 

CRS 

C.S 

999+ « 

10 

ラストデュエル 

437,350 

し UC 

2-3 


ゲームブラザ 

千葉乘千葉市中央317-〗千葉セントラルプラザ内»(0472)27 3092 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

メノレヘンメイズ 

671,650 

ZAT 屬 

ノーマル .3 機 設定 

残丨 A ししクリア 

2 

アサルトプラス 

(スーパー） 

1,291,100 

夢神圭 

A ししクリア 

3 

アサルトプラス 

(ィージー） 

1,236,950 

夢神圭 

A ししクリ: T 

4 

中華大仙 

715,700 

MK-Y 

ノーマル 設定 

A ししクリア 

5 

ベラボーマン 

368,700 

KSG-ARMS 

1 コイン 

A ししクリア 

6 

地獄めぐり 

1,512,840 

FIN 

ノーマル 設定 

A ししクリア 

7 

迷宮島 

2,747,200 

WHEE 

A し KAID 

残 1 ノーマル 

A ししクリア 

8 

パーデイ•トライ 

-14 アン ダー 

S.F.F-^ 

ハードランク 

ホールアウト 

9 

R-TYPE 

1,657,500 

AH0- どどんぱ助六 

全 2 周 

クリア 

10 

アサルト 

(ニューハ•ージョン） 

709,200 

夢神圭 

AL しクリア 


85 

























































































































































プレイシャトー* =|6 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町4109 a (045)251 8340 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

7,116,200 

ILG - K.M 

1 1 8(?) F 

ノーマル丨 5 万エブリ 

2 

1943改 （ IP ) 

4,758,820 

001 

A しし〇 レーブな、 し） 

ノーマル 

3 

ゴールドメダリスト 

77,030 

CHA 

A しし （ IP ) 

日本全 16 

4 

ペラポーマン 

388,400 

KEI = DENC 0= IIN 0 

A しし 

5 

地獄めぐり 

2,782,140 

SSC-ASP 

A しし 

6 

UF 0 戰士ようこちゃん 

719,110 

SSC VAP 

4面のポス迄 

7 

迷宮 島 

2,629,700 

KMC-KCN 

全40面クリア 

8 

ダッシュ野郎 

199,300 

MICKY 

A しし 

ニューヨーク完走 












小野塚商店(愛称：トッキヨ) 

神奈) 1 1県横浜市饑子区久木町3 32 » (045) 753 3261 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

イーアルカンフー 

3,319,400 

S .0 NDR 

リバイバル 

2 

黄金の城 

882,900 

S.NITH 

リバイバル 

3 

セピウス 

321,770 

Y .0 NDR 

リバイバル 

4 

エースアタッカー 

15-1 

MZN 


5 

グラディウス II 

(ニユーハ•ージョン） 

1,326,900 

Y .0 NDR 


6 

^獸王記 

337,200 

T.KBVSh 


7 

中華大仙 

689,900 

TsRGSK 

クリア 

8 

ベラポーマン 

322,600 

IZW 


9 

迷宮島 

751,800 

MZN 


10 

メルヘンメイズ 

97,830 

MTsMT 



ゲームセンター UFO いけ 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52 0606 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

f D ャ X クタ卞すス 11 

3,951,380 

URX - POM-ART 

ALL • 2 面から 
完全 ノーマル 股定 

2 

メノレヘンメイズ 

725,750 

MCN とこぶし揷入 

形態池上 f 县％< 

A しし ノーマノレ 

3設ノー ミス 

3 

リングの王者 

(テーブル HP) 

5,856,400 

URX - 緑の少年 

ALL 残 582 
ノーマル + 80S9 ： 定 

4 

ん微者 

1,000,000 + 

URX - 緑の少年 

丨 コイン 防衛 21 回 
ノーマル + 8019 ：定 

5 

迷宮島 

3,079,950 

URX-SUM 

A しし 

3 設残〇 

6 

ハイパースポーツ 

スペシャル 

286,770 

URX - 緑の少年 

A しし ノーマノレ 

3 周設定 

7 

スカイソルジャー （ ip ) 

3,675,030 

URX-MAC 

A しし•ノーミス 

8 

中華大仙（おさる） 

890,600 

URX-TEC 

A しし •ノーマノレ 

3 S 9： 残 0 

9 

西遊 降魔 録 （ ip ) 

812,170 

URX-EXS 

ALL カッぺ 

3 設残〇 

10 

チェッカーフラグ 

544,770 

YUM - T.S 

ALL •ノーマノレ 
言売み 辛くてごめん。 


ジョイランドオレンジ^ 

神奈川県小田原市扇町4 818 0(0465)34 3116 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

832,930 

しおばんくん 

7面 

2 

中華大仙 

740,200 

ZG - PU し 

クリア 

3 

1943改 

4,497,590 

ZG - PU し改 

クリア 

モビ〇 

4 

ニンジャウ； t - リァーズ 

628,240 

しおばんくん 

クリア(永パ有） 

5 

功里金団 

667,300 

ECM - C.C 

5面ポス 

6 

コンチネンタルサーカス 

5,457,870 

杉山 

1位クリア 

7 

ダライアス 

6,038,970 

ZG - PU し 

Z Iol —/ く一 

8 

サイクロン 

5,158,420 

K.K 

ピンボールだよ 

9 

A-JAX 

し856,400 

SBK - 雲の M.H 

イージー5機 

10 

ストリートファイター 

668,900 

小林 

テーブルクリア 


ニュースターグルーブ 4 店 

山梨県甲府市城東 M 0-22 0(0552)32-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギャ分シーフ;ス II 

3,081,350 

JNY-SET 

ニュースター 

A しし 

2 

地獄めぐり 

1,548,500 

JNY-NUT 

ニュースター 
全面クリア 

3 

迷宮 島 

2,821,950 

とよ 

ニュースター • ノーマノレ 
全面 クリア3 人股定 

4 

獣王記 

564,700 

JNY - D.S 

ir 5 面クリア 

5 

コンチネンタルサーカス 

5,488,040 

JNY-SET 

ニュースター 

A しし 

6 

メノレヘンメイズ 

68,050 

N.T 

上裹地 ノーマル 

3 面 3 人投定 

7 

ダッシュ野郎 

108,200 

じゅんいち 

上高地 

8 

リードアングル 

142,680 

K.K 

スターライトノーマル 
6 面 3 人股定 

9 

航空騎兵物語 

278,300 

Y.B 

スターライト 

10 

グラディウス II 

3周目8面 

J.N 

京王④ -F 


八イテクノーベル神保町店 M 


東京都千代田区神田神保町 M 4 4 〇 (03)268 2828 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

功里金団 

928,400 

TYR-GMC HIM 

ノー マノ 面クリア 

2 

中華大仙 

874,500 

TYR - GMC-HIM 

ノーマノレ全面クリア 

3 

地獄めぐり 

1,945,640 

TYR - GMC-HIM 

ノーマ；/面クリア 

4 

1943改 

4,407,520 

GRS 麗夢 YURI 

ノーマノ ki ： 面クリア 

5 

ゴールドメダリスト 

81,419 

TYR - GMC-HIM 

全2周クリアノーマル 

6 

P -47 

4,014,600 

TYR - GMC-HIM 

ノーマル29面 

7 

レイメイズ 

2,298,110 

TYR - GNC-HIM 

ノーマノ ki ： 面クリア 

















荏原ゲー厶コーナー ” 

東京都品川区旗の台 3-12 猫原会館内 0(03)781 4359 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

中華大仙 

867,200 

JAG - 包 J-AXI 

全面クリア 
ノーマル 3 人 

2 

メノレヘンメイズ 

622,620 

EGC - P 0 W 

全面クリア 
ノーマル 3 人 

3 

地獄め ぐり 

2,660,450 

HST-SPT 

全面クリア ノーマル 
3 人残 4丨 UPXO 

4 

迷宮島 

2,889,950 

JAG •ド谢 H.S 

全面 クリア 10 万 X 2 

5 

ゴールドメダリスト 

81,672 

EGC - P 0 W 

金 XI 7 全面 クリア 

6 

アウトラン 

(ヴァインヤード） 

4' 3/ 87 

EGC - I 0 A-IKE 

55-53-53-58-4^ 31 

7 

アウトラン 

(デスバ U ^— ) 

4' 35” 71 

EGC - I 0 A -0 MU 

アルプス回り 55-52- 
53-54-44 - 18 

8 

アウトラン 

(ストーンヒル） 

4' 36" 75 

EGC - I 0 A-IKE 

55-53-52-54-46 T 00 

9 

アウトラン 

(デュアルウェイ） 

4' 34" 12 

EGC - I 0 A-IKE 

55-52-52-54-4 T 84 

10 

アウトラン 

(レイクサイド） 

4' 36* 40 

EGC - I 0 A -0 MU 

54-54-53-55-44' 25 


スペースイン•ブラザ 

東京都八王子市旭町 H ノ汪子そごう 9 F 0(0426)24-2 511内2912 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

2,662,200 

小笠原 

ノー ミス 

4 8 ④ F 

2 

オペレーションウ几^フ 

(ちびっこ シリーズ） 

185,900 

B.S 

HITPOINT 

62.3% 

3 

R TYPE 

1,642,400 

NOJ 

2-5 

4 

アサルト 

756,550 

DAJI 

丨1面 

5 

究極タィガー 

2,188,220 

NOJ 

イェローのみ選択 
240 ェリア 

6 

ソニック ブーム 

465,690 

NOJ 

丨2面 

7 

ダッシュ野郎 

192,130 

NOJ 

N.YRACE 

8 

P -47 

1,033,400 

NOJ 

8 面 

9 

A-JAX 

1,893,100 

NOJ 

7面 

10 

地獄めぐり 

1,229,220 

NOJ 

ノーマル 3 人 

BOSS 


ブレジャーキャッスル^ = 6 

東京都町田市原町田614 8 a (0427) 28-8693 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

3,223,660 

(プレッシャー + (!) 

A しし、ノーマノレ 31ft 

IUPX5 

2 

功里金団 

947,450 

D 0 UG 0/ 

オールクリア 
ノーマル設定 

3 

中華大仙 

812,400 

TEIGY 0 KU - Y 0 S 

オールクリア 
ノーマル ，3 設 

4 

魔魅伝説 

1コイン5面 

DOUOO 

SSC ASP 

說妓( 3 人) 

5 

ダッシュ野郎 

208,650 

RVS-MAX 

オールクリア•丨位X 2 
ノーマル 股定 

6 

西遊降魔録 

805,590 

RVS-MAX 

オールクリア 
ノーマル3投、悟空 

7 

1943改 

4,651,260 

PC-ZIN 

オーノげノア、モビX 

2 ノーマル設定 

8 

// (2 P ) 

6,441,240 

RVS CHANI 
RVS-FIN 

オールクリア、モビ XO 
ノーマル股定 

9 

航空騎兵物語 

1,060,300 

EXT-CPU 

オールクリア 
ノーマル、3 機 設定 

10 

コンチネンタルサーカス 

(アップライト） 

6,354,590 


オールクリア 
ノーマル 投定 、雨 x 3 


カジノ カーニバル 

東京都立) 1 1市柴畸町3 2-16 〇 (0425)22 2909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

1943改 

4,592,050 

やる気) 5 0 x 

1 コインモビ X | 

2 

アサルト 

713,400 

佐藤 

1コイン ALL 

3 

迷宮島 

2,902,000 

常夏か ジノ 

1コイン ALL3 人投定 
不明不明不明 

4 

カウンターラン 

1 ,000,000 +« 


1コイン RU 

5 

グラディウス II 

3,837,700 

アツイよ- 

6-8 4-® 

6 

IK 王言己 

404,500 

拝島福田 

数コイン ALL 

7 

メノレヘ^ンメイズ 

298,940 

拝島 Y.T 

1コイン8面 

8 

□ストワ ーノレド 

2,133,700 

なし 

1コイン X 面 

9 

魔魁伝説 

316,800 

TAM 

1コイン5面 







サンべテックナムコランド^6 

千葉県習志野市谷津 H 61 «(0474)77-5198 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワールド 

3,156,800 

MIRAGE B-K . 

全面クリア 

ノーマノレ 

2 

メル^ヘンメイズ 

553,060 

CHAT - アトゥル.アトゥル 

クリアノーマル、 

3 人投定 

3 

アサルトプラス 

(イ ジー） 

1,043,200 

CHAT - T 0 M 

クリア 

ノーマル 

4 

アサルトプラス 

(スーパー） 

1,280,850 

CHAT-TOM 

クリア 
ノーマノレ 

5 

迷宮 島 

2,730,050 

CHAT - 武并 

クリアノーマル *1 
万、スヵ丨 0 万 

6 

チェッカーフラグ 

530,160 

MRG-MRI 

クリア 

ノーマル 

7 

パーディトライ 

-19 

S . F . F.-/i 

I 8 H ホールアウト 
ノーマル 

8 

西遊 降魔 録 

284,100 

CHAT-SBT 

5 面 

ノーマル、3 人投定 

9 

グラディウス II 

2,413,100 

HT し CBK "© 

(3) F 4 8 

ノーマル 

10 

中華 大仙 

716,900 

CHAT - 仮装大貧 

クリア 

ノーマル 


リ I 丁キ八 1 w _ /ID, JUU V/nMI 讽我入 頁 ノーマル 

ビデオインセガ船橋店 


千葉県船橋市本町1 3-30 a (0474)23-7076 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギャ％シーフ;ス II 

3,798,820 

REC - 中村由 真 

ノーマル 

1 面スタートクリア 

2 

// 

3,601,390 

EMPTY 

ノーマル 

2面スタートクリア 

3 

// 

3,464,160 

EMPTY 

ノーマル 

3面スタートクリア 

4 

// 

3,710,660 

EMPTY 

ノーマル 

4面スタートクリア 

5 

// 

3,155,930 

EMPTY 

ノーマル^ 

5面スタートクリア 

6 

獣 王記 

565,800 

EMPTY 

ノーマル 

クリア （ IP ) 

7 

獣 王記 

720,700 

EMPTY & NAR 0 N 

—マル 

クリア （2 P ) 

8 

メノレヘンメイズ 

354,560 

MRG - B.K 

ノーマノレ 

8面 

9 

西遊 降魔 録 

271,280 

REC - TKM-NZA 

5 面 

10 

アサルト 

827,500 

JAP 

クリア 


八イテクセガ柏店 

千葉!1柏市卜卜〗1丸并 B 10(0471)63-9844 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ギャ分シーフ—ス II 

3,450,100 

TAK 

最終面 クリア 

2 

グラディウス II 

1,201,100 

あらし君の弟子 . Y.l 

① -F 

3 

獣 王記 

469,600 

大山 


4 

ベラポーマン 

387,400 

ZENCHAN 

1コイン ALL 

5 

P -47 

851,700 

RYU 

ラスト 

6 

ツインイーグノレ 

53,780 

マイク 


7 

リードアングル 

221,350 

AEX-RYU 

Last Boss 

8 

迷宮 島 

2,336,750 

U . S.A 

ALL •スカ.1万 .5 万 

9 

リングの王者 

50,200 

N 0 JIRI 


10 

ゴールドメダリスト 

69,327 

0 TAKU-CIP 

かすみちや一ん 


プレイシティキャロット巣鴨店 

東京都豊島区巣鴨〗】51宮田ビル B 10(03)943 6735 ^=4〇 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトプラス 

(スーパー） 

2,392,000 

ATF-TEN 

A しし 

残 = 8 キ 

2 

グラディウス II 

(ニューパージヨン） 

3,859,700 

ATF-KEN 

6-8 ( D-F 

3 

// 

3,322,600 

HTL - Y.N 

5-8 ② -F 

4 

// 

3,460,600 

ぁぺくん 

6-4 ③ -F 

5 

地獄めぐり 

3,003,120 

HT レ Y.N 

残2キ ALL 

6 

迷宮島 

3,063,500 

GMC - NIX ( g ) 

ALU 〇5~ 10万"5万 

7 

獣王記 

580,100 

HTL - 獸王バイオ 

ALL 10万 X 5 

8 

レイメイズ 

2,333,020 

CRAMP BOY 

ALL 3 ミス 

9 

中華大仙 

844,900 

鬪幻狂 NAN 

A しし 

10 

ベラ ボーマン 

(ニューバージヨン） 

485,900 

KOT 

33 ( ALL ) 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豐島区東池袋31 -4 サンシャインシティ文化会館 B 1 & (03)983 0618 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ゴールドメダリスト 

76,297 

京極淳一郎 

2周全面クリア 

2 

スカイソルジャー 

3,830,180 

GCN-FOO 

AL しクリア 

3 

迷宮島 

2,882,500 

ASHURA-CUTTLE 

A ししクリア丨〇万 X 

2 +スカ 

4 

地獄めぐり 

1,473,990 

ベて vW 、 械 -<• ふ 

A ししクリア 

5 

ハイ パー ; 11?-、奴 ペシ ャル 

78,250 

赤沼泉 

10面 

6 

中華大仙 

730,400 

WHIM - NR 0 

クリア 

7 

メルヘンメイズ 

592,310 

資 ffrom 中廷 

A ししクリア 

8 

リングの王者 

5,012,300 

WHIM - NR 0 

A ししクリア 

9 

功里金団 

682,150 

相馬大介 

4面クリア 

10 

1943改 

4,178,070 

S . N 0 VA.DAN 

ALL クリア、モビ2、 
トンボ0 
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ヒット BEST10 


ゲーム 

上位変わらず…来月は変動か7 


1 PT 

mw 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

1 

1 

ワールドスタジアム 

504 

ナムコ 

p 

2 

グラディウス n 

368 

コナミ 

4 

3 

ファイナルラップ 

226 

ナムコ 


4 

メルヘンメイズ 

225 

ナムコ 



ベラ ボー フン 

203 

ナムコ 


6 

ギヤラクシーフオース 

184 

1 ガ 

一 

7 

^ | J ンヴの王者 

169 

コナ^: 

10 

P > 

アウトラン 

156 

セカ T 

6 


地獄めぐ0 

154 

タイトー 


10 

中華大仙 

150 

タイトー 


スーバーリアル 

12 

猷王記 

13 

アフターパーナー 

14 

迷宮島 

15 

R-TYPE 

麻雀 PHI 

140 

位 

138 

位 

134 

位 

125 

位 

107 


(注〕ハイスコア掲載店に提出していただいた、各店の月間ヒットゲーム B E S T10 のアンケートを、1 
位のゲーム！0点、2位9点……10位1点とし、そのトータルの得点に基づき、ランキングしていま 
す。今回は84店の7月末現在で集計しました。 



ブレイシティキャロット IN 甲府(翻） — 


山梨県甲府市下飯田 H -8 ナムコ甲府事務所 0(0552)26 4446 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

中華大仙 

821,500 

DAZUNI 

TN KO 


2 

r ィサ」怒 ラス 

. 1,241,650 

DAZUNI 

B*l 

全面クリア 

ノーマル 

3 

アサルトフ 「ラス 

(スーパー） 

1,046,800 

DAZUNI 

B.l 

面 

ノーマノレ 

4 

メノレ ヘン メイズ 

383,350 

DAZUNI 

中 もちょ 

7 ^^认股定 

5 

リングの王者 

286,400 

なまけブタ 

ノーマル 

6 

獣王記 

576,300 

C&P 

ILM 

全面クリア 

ノーマノレ 

7 

迷宮島 

2,898,850 

DAZUNI 

とよくん 

7-努レ 2 A ! 妓 

8 

地獄めぐり 

1,790,460 

DAZUNI 

中 もちょ 

，一面ぶ ァ肅 

9 





10 






ブレイシティキヤロット松本店 

長野県松本市中央 1-3-7 0(0263)35-6744 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メノレヘンメイズ 

648,430 

H . I . M .© 

A しし 5*1 

ノーマル 3 AI 5 S ： 

2 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,243,000 

E . R . 

ALL ノーマル設定 

3 

アサルトブラス 

(スーパー） 

2,236,000 

AIQ © 

ALL /_ マル設定 

4 

ギャ於シーストス II 

3,327,890 

P . ST 棚ちゃん 

A しし ノーマ ノレ 19: 定 

1 面スタート 

5 

グラディウス II 、 

(ニューバージヨン） 

1,432,200 

H . I . M .© 

3 周目 4 面① -F 

エブリ丨 5 万 

6 

グラディウス II 、 

(ニューバージヨン） 

1,882,300 

H . I . M .© 

3 周,目 8 面④ -F 

7 

獸王記 

563,800 

A.S 

ALL オール 10 万点 

ノーマル 

8 

迷宮島 

2,745,700 

惠 -and 惠美 

3 人投定 

10万 • 丨〇万 • 丨万 

9 

西遊降魔録 

761,900 

元 都民 卿 

ALL ノーマル 3 人 

股定 

10 

〇ストワールド 

5,816,100 

マイナー TAN © 

A しし 

ランクイージー 


がらんがらん* = 1 

長野県駒ケ根市赤須東6 23 0(0265)83-4123 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

1,233,800 

遊 ] RR 

クリア 2 周 

2 

グラディウス II 
(旧バージョン） 

947,400 

ATM Fowls * 

chick 

2-7 ③ -F 

2 万 *7 万エブリ 

3 

グラディウス II 、 

(旧 バージョン） 

902,200 

HEN ® 

ェブリ 

4 

功里金団 

952,560 

ATM 

TE し 2 7 

5 面中ポス 

5 

ドラゴンスピリット 

1,235,540 

ATM 

TE し 2 7 

クリア 

6 

西遊降魔録 

259,280 

なんてったって 

したっ 1 卵 K 

5 面ポス 

7 

アサルトプラス 

(ィージー） 

1,035,850 

ATM 

Aries なんの 

クリア残 4 

8 

1943 改 

4,430,860 

ATM 

Aries な 

大和 100% モビ x 3 

9 

ギャラガ * 88 

1,187,700 

ATM 

TE し 2 7 

クリアワープX 5 

10 

メノレヘンメイズ 

104,820 

MANMA 

きかいの国 4 面 


がらん3 

長野県伊那市大字伊那 195 H 6 0(0265)73-9775 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギ^^シーフス II 

3,456,160 

HI'Rti ちゃん 

クリアセレクト 1 面 

ノーマル 

2 

ギャ分シーフ: f - ス II 

3,328,350 

P . S.T 

HIRO ちゃん 

クリアセレクト 2 面 

ノーマル 

3 

ギがシーフ： f - ス II 

3,116,010 

P . S.T 

H 旧〇ちゃん 

クリアセレクト 3® 

ノーマ ノレ 

4 

ギャラ?シーフ: T - ス II 

2,390,440 

P . S.T 

HIRO ちゃん 

最後セレクト 4 面 

ノーマル 

5 

ギ W シーフ;トス II 

2,453,820 

p . s.t 地下 gyl 孑 

yawara / 

最後セレクト 5 面 

ノーマ ノレ 

6 

: T 7 夕ーバーナー II 

Hit = 1,281 

RND © 

残 3 ノーマル 

7 

1943 改 

4,533,520 

APO , S Fl - 

NA し STAR 

大和丨 00% 

モビ X 3 

8 

ツインイーグル 

2,609,000 

P . S . T ® 

Be 来/ 

残〇 

クリア 

9 

モンスターランド 

残 G 5,496 

有頂天 

クリア 

10 

飛翔餃 

1,000 万 + <r 

P . S.T 

PA し/ 

18-5 残 20 

AREA 999 + C 


八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町通り7番町997番地〇 (025) 223 3392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシー:^-ス II 

3,179,870 

FGK - S 0 H 

イージー19：定 

A しし クリア 

2 

アフターバーナー II 



川島来いよ〜 

3 

グラディウス II 

1,330,300 

いかす 男 ジミー 

山村 

3 4ノーマル設定 

④ - F 

4 

ファイナルラップ 

Z 29* 03 

未来がライパル 

1 人 PLAY 

5 

ベラボーマン 

310,200 

もっとやって 

ヨー、うきぃ 

ノーマル 股定 1コイ 

ン R 28 

6 

獣王記 

574,200 

SDI (三条） 

ノー マル SS 1コイン 

R-ALL クリア 

7 

P -47 

956,200 

おちゃる 

ノーマル K ? 1コイン 

R 7 

8 

西遊降魔録 

500,070 

一かるまさし 

ノーマル設定 

A しし 

9 

グラディウス II 

856,400 

香澄がライバル 

2-4 ノーマル設定 

③ - F 

10 

スーパーリアル麻雀 Pm 

未来の 3 枚目 

み一とろ っど 

(肉の凶器） 

1 コイン私の勝ちみ 

たいです ね…… 


安定して強い 
ワ—ルドスタジアム 

今月も上位はほとんど変わ 
らず、ワ—ルドスタジアムが 
1位、グラディウス£3が2位 
でした。ニユ—ゲームはいく 
つか入つてきたものの、大ヒ 
ットになるような機種はない 
ような気がします。 

さて、1位のワ—ルドスタ 
ジアムはずつと安定した人気 
を保つています◊当分人気の 
衰えることはなさそうですね。 
これから夏休みの集計結果が 
出てくると、どのような得点 
の伸びが出てくるかというと 
ころです。 


グラディウス II も' ゲ—ム 
好きの少年が多いゲームセン 
夕—では相変わらずの人気の 
ようです。最近はレ—ザ—系 
統の武器を使っている人も多 
いようですね。 

3位はファイナルラップで 
した。ベラボ—マンが少し落 
ちた分だけ上がってきたとい 
うところでしよう。 

4位のメルヘンメイズはナ 
ム n のキャラクタ ー ゲ—ムの 
新作です"ナムコ系のゲ—ム 
センタ I ではスタ I トダッ.シ 
ユはなかなか快調だつたよう 
です。 

このゲ—ムはナムコ系のゲ 
—ムセンタ—以外でも出回つ 
ていますが、来月あたりはち 



よつと苦戦しそうです。来月 
はこのゲ—ム、どの程度の順 
位をキ—プできるでしようか。 
キヤラクタ—ゲ—ムらしい、 
ジャンプのシビアさがこのゲ 
丨ムの持ち味であるのて、操 
作 It に憤れるまでが辛いよう 
な気がします。 

5 位のベラボ f マンは少し 
順位が落ちましたが、まだま 
だ人気は健在のようです。 

台数出まわれば 

期待度大 

6位には、ギャラクシ—フ 
ォース (11)が入つ てきまし 
た。このゲ—ムに関しては、 

II になつてから完成度がはる 
かに増したことと、台数がか 
なり出11 0 たことが躍進の大 
きな原因でしよう。 

このゲームは、セガの体感 
ゲ—ムとして当分ベストテン 
に残ると思いますが' そのせ 
Is いかどうかアフタ—バーナ| 
，吻が13位に落ちています◊アフ 
つ夕 I バ—ナ1は、ほとんど1 
<5年間ヒットゲ—ム•ベストテ 
•£ ンの中に入つていましたが' 
M ようやく その時代が去つたと 
いうことでレようか。 


7位のリングの王者は、久 

しぶりのプロレスゲームとい 
うこと と、キヤラクタ—の良 
さで7位に入つ てきました。 
アメリカらしい雰囲気がなか 
なかウケているようです。 

ただ' プ〇レスゲ—ムとし 
ては、ル—ル面が今 i つ納得 
いかないのは私だけでしよう 
か。 

8位はおなじみのアウトラ 
ンが、遂にアフタ—バ—ナ ー 
よリ上の順位に来てしまいま 
した。 

9位は地獄めぐりが何とか 
残りました。 来月は ちよつと 
ベストテンに残るのは厳しい 
でしよう か。 

10位の中華大仙は、非常に 
シンプルなゲ—ム作りと中華 
風の味が気軽にプレィさせて 
いるよう です。 とつつ き易い 
ゲ—ムですね？ 

今月は上位5機種のうち4 
機種がナムコゲームでしたが、 
私の行つてるゲー厶センタ— 
にはワールドスタジアムしか 
ありません◊来月は〇ストワ 
I ルド、スカィソルジヤーあ 
たりが有望なのでは。 

(ぜんじ) 
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アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 H 3 9 00)775)25 1120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

地獄めぐり 

1,511,660 

Sqt.pepper 

ノーマル .3 人 

A しし 

2 

迷宮島 

2,781,000 

ああ/离2の夏 
がすぎてゆく〜 

ノーマル .3 人. ALL 
10 万 10 万 5 万 

3 

てサルトプラス 

(*1ー ジ ー ) 

1,052,950 

NNN - STR 0 

A しし 

ノーマル 

4 

アサルトプラス 

(スーパー） 

1,340,550 

NNN-STRH 

A しし 

ノーマノレ 

5 

メルヘンメイズ 

406,230 

? 

ノーマル .3 人 

9 面ボス 

6 

サンダーブレード 

5,097,440 

ARIX HT し 

賭星あたる 

ノーマル 

クリア 

7 

1943改 （ IP ) 

4,382,870 

天童あかね 

ノーマル 

A しし 

8 

リングの王者 

1,459,800 

天童あかね 

ノーマル 

A しし 

9 

^王記 

536,900 

SGP-YYY 

ノーマノレ 

A しし 

10 

グラディウス II 

1,890,600 

山路莫吾 



コスモランド•厶サシ 

石川県金沢市武蔵町14 33 0(0762)24 3492 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラクシーフォース II 

3,224,080 

FGK - VIRG 0 

A しし 

2 

迷宮島 

876,500 

S 人 of ん 人* 

ROUND 22 .ノーマル 

3 

リングの王者 

3,753,000 

MMR 

A しし ノーマレ 

4 

1943改 

3,522,320 

AGF 

A しし ノーマ几/ 

5 

ペラボーマン 

412,300 

くまさん梶川 

STAGE 3 I ノーマル 

6 

P - 47 

1,079,100 

くまさん提川 

R 0 UND 8 ノーマル 

7 

獣王記 

305,500 

ASH 

R 0 UND 3 ノー マル 

8 

西遊 降魔 録 

262,740 

OR 〇 

ROUNDS ノーマル 

9 

ラストデュエル 

228,850 

胎児氏 

ノーマル 

10 

^ ラデイウス II 

C ニューハ •ー ジョン） 

572,300 

MAC 

调 -3® ( D"F ノーマル 


ビッグキャロット京都 

京細關原町今籼|下_抑1447 M ジョイシティ•プランタン B 1 F & (075)211-4429 


八イテクセガ万代店 

織和随市万代 11-25 ヴェルドミ-ル万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,015,900 

SaSaki 

ノーミスオールノー 
マル股定 

2 

アサルトブラス 

(スーパー） 

576,850 

ToMo 

10 面 

ノーマル設定 

3 

悪魔城ドラキュラ 

585,500 

ブラッド四世 

4 5 

ノーマル股定 

4 

メルヘンメイズ 

576,240 

ゆうちゃん， 

2ミス .3 人設定ノー 

マル設定 

5 

A-JAX 

766,500 

TURKEY 

1 ミス 

ノーマル 1 S ： 定 

6 

西遊降魔録 

751,430 

@TUR くん 

君もやりなさい 

2ミス 

イージー 投定 

7 

迷宮鳥 

2,638,450 

CYG 

3人•ノーマル股定 

8 

中華大仙 

701,600 

TURKEY 

1 ミス 

ノーマル 投定 

9 

ギヤラクシーフォース II 

3,407,800 

TURKEY 

オール クリア 
ノーマル投定 

10 

R-TYPE 

1,179,100 

P • シェン 

ノー ミス 
ノーマル 投定 


イェロー八ット 

愛知県名古屋市中村区則武111 -9 » (052)452 5602 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャ於シーフ:卜*ス II 

3,887,260 

FGK-SOH 

タイムのみイージー 

5面からスタート ALL 

2 

アフター バーナー II 

HIT =1,590 

振川ウメちゃん 

A しし 

3 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

2,156,700 

KATS-IHI 

睽定 ハード 
®- F 4 周8 面 

4 

R-TYPE 

し 167,200 

なべちん北越 

2周クリア 

5 

ベラ ポー マン 

386,800 

FOK 

ラッドスペンサー 

A しし 

6 

1943改 

4,259,600 

E . M . 愛 

モビ X 0 

A しし 

7 

獣 王記 

563,500 

SDI (三条） 

鮏ィー ジ- 

8 

ソニックブーム 

418,540 

MAN 

5 檐投定 

2 周 4 面 

9 

アルゴスの戦士 

4,552,540 

そり、渡辺 

1 機股定 

10 

上海 

708 pts 

おニャン子タウン 

タイム ハード 

5 面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パワードリフト 

6, 19" 64 

(参考記録） 

A コースクリア 

2 

パワードリフト 


入荷初日、他コ-ス 

申請者なし 

3 

オーダイン 

357,400 

S . I.E 

7面(ロケテスト ver ) 

4 

メノレ ~ン メイズ 

669,970 

LGI 

1 ミスクリアノーマル 
180 秒 

5 

ロストワールド ( IP ) 

- 6,427,100 

BFM © 

クリア 

6 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,247,000 

のぶし 

ノーミスクリアノーマ 
ル3機 

7 

アサルトブラス 

(スーパー） 

1,660,600 

N 0 B-TAT 

クリア 

8 

中華大仙 

872,200 

GMC - N © 

けここミスクリア3 檐 

9 

獣王記 

580,700 

FPM 

クリア（ノーマル） 

10 

迷宮島 

3,055,900 

UUU ( g ) 

2機投定 ALL 
日=|0万.|〇万.丨1^ 


ニューゲームビッグ 

京都市左京区一乗寺払败町〗 7-3 «(075)711-2243 


ゲームインセガ高岡 

冨山県高岡市末広町元畑50〗 0(0766)24-5 的3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ペラポーマン 

申請者なし 



2 

獣王記 （ IP ) 

229,500 

筋肉魔人 

R -3 

3 

獣王記 (2 P ) 

208,000 

333,100 

嬲？人 

R -4 

4 

西遊降魔録 （ IP ) 

266,800 

アーサ 

最終面の首 

5 

西遊降魔録 (2 P ) 

243,280 

119,250 

アーサ 

F-K 

最終面の首 

6 

アフター パーナー II 

HIT =1,225 

アーサ 

クリァ 

7 

ホツト〇ツド 

1,025,343 

KAN . G « TM 

2-26 

8 

ビジランテ 

54,970 

RED ® TM 

1ミスクリア 

9 

SDI 

79,629,780 

FGK せめて杖沐 

全パノーミス Kinw 

10 

グラディウス 

10,000 ,000+® 

TARO 

20 6で達成 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ぞィサ」レゼ)ラス 

1,030,650 

みつちい 

全面クリア 

ノーマノレ 

2 

アサルトプラス 

(スーハ•二*) 

767,800 

みつちい 

1 晒 ノーマル 

3 

地獄め ぐり 

1,598,530 

Sgt . Pepper 

全面クリア 
ノーマル3人投定 

4 

メルヘンメイズ 

316,760 

みつちい 

8面 

ノーマル3 人股定 

5 

中華 大仙 

580,100 

TEN 

5 面 ノーマル 

6 

P -47 

706,800 

GALL • FORCE 

6 面 ノーマル 

7 

火激 


BO 2 

f 全面クリア 

ノーマル^ 

8 

グラディウス II 

548,500 

N 0 BUAKI 

>2 3 

ノーマル3 機股定 

9 

究極 タィガー 

4,059,620 

烏居-日出 

エリア 3 S 6 
ノーマル3機肢定 

10 

レインポーアイランド 

1,033,390 

YAS 

晒 

ノーマル3人肢定 


キヤノン最前線 ☆=« 

愛知乘名古屋市昭和区準人町 7- 11«(052)834 3301 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区腾 丸太 町西 入ル 北側 0(075)211 -8069 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

迷宮島 

3,127,500 

UUU © 

3キノーマル残1 
B = 10. 10.10 

2 

グラディウス II 

(旧 バージヨン） 

6,260,700 

(2*つ ちゃん 

7万エブリ ③- F 

10-8 

3 

リングの王者 （ IP ) 

5,556,900 

FPG-MTS 

ノーマル 

A しし 

4 

ギャ於ンーフ:ス II 

3,318,530 

CLT 

A しし 

5 

メルヘンメイズ 

703,210 

AMI @ 

A しし 

6 

中華大仙 

711,000 

ZAT 

ALL 残5 

7 

アサルトプラス 

(ィージー） 

1,261,050 

のぶし 

10 万エブリ 

EA し 

8 

1943改 （ IP ) 

4,152,980 

TOM 

クリア 

9 

功里金団 

714,150 

NAL @ 

クリア 

10 

地獄めぐり 

1,646,990 

AM ® 

A しし 


プレイシティキャロット長岡店 

新潟乘畏岡市大手通 1-4-9 0(0258)36 0991 


☆=2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メルヘンメイズ 

616,860 

だつだ 

1ミス 丨コイン 

A しし 

2 

中華大仙 

726,500 

GTZ 

1コイン A しし 

3 

獻王記 

577,300 

SOI 

1コイン AU 

4 

P -47 

2,066,500 

えちごたきや 

2-8 1コイン 

5 

アサルトプラス 

(スー パー） 

1,310,500 

SYN 

1コイン残 2 AL し 

6 

迷宮島 

2,695,250 

l ^ i ( NABAKOV ) 

1コイン ALL 

7 

究極タイガー 

10,000,000 + a 

J 0 日-あつし 

1コイン 

4丨〇で逮成 

8 

グロブダー 

355,660 

SYN 

日.88 1コイン 

9 

パーデイ•トライ 

16アンダー 

AJAX 

卜1コイン 

HOLE OUT 








GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スカイソルジャー 

2,938,230 

GEK 

ノーマル丨コイン 

2 

ゴールドメダリスト 

金メダル18 個 

BAA 

1コイン 

3 

1943改 

4,519,580 

GEK ( IP ) 

全面クリア 

ノーマル丨コイン 

4 

リングの王者 

5,481,500 

GEK 

オールリングアウト 
全面 クリア ノーマル 

5 

アサルト 

744,450 

Sgt . Pepper 

全面; W アノーマル 

6 

西遊 降魔 録 

283,570 

中塚 建 

最終面1コイン ノーマル 

7 

ペラボーマン 

421,300 

SGP-YYY 

全面外ァノーマル 

8 

ストリートファィター 

748,300 

DISINTEGRATE 

全面クリア 

ノーマル^コイン 

9 

コネンタルサーカス 

5,429,400 

FBI 

全面クリア1コイン 

10 

ニンジャウ: t - リアーズ 

326,280 

良 太 

全面クリア1コイン 


ブレイシティキヤロット豊橋店 

愛知県蘧橋市职前大通り 卜 12 0(0532)55-8611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メノレヘンメイズ 

658,300 

江戸屋猫八 

ノーマル 3 キ股定 

クリア 

2 

ペラボーマン 

362,300 

ZIE . 

Ver .C ノーマル 設 

定クリア 

3 

グラデイウス II 

(ニューノ ベージョン) 

し533,400 

M.A 

( D - F .3-4 

4 

// 

1,644,500 

M.A 

③ - F .3-8 

5 

ギャ为シーフ:ス II 

3,367,430 

E - N 0 V Brand . 

クリア 

6 

中華大仙 

688,700 

VRC-MISS 

クリア残=7 

7 

アサルトプラス 

(スーパー） 

2,007,900 

SOS 

5キ設定クリア 

8 

地獄めぐり 

1,601,960 

• F - 

クリア 

9 

迷宮島 

2,709,550 

PAS . 

2 キ設定クリア 

10 

モンスターランド 

残り G = 7,559 

AGF © 

クリア 


ゲームインカナザワ ☆= 

石川乘金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 


八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3 E -4 0 (06)606-3515 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラポーマン 

(ニューバージヨン） 

359,000 

魔人衆 NO . 丨 
白山人(大朦神） 

VER . C . ノーマノレ 

A ししクリア 

2 

獣 王記 

464,000 

ASH 

ノーマル設定 

3 

P -47 

1,786,700 

魔人衆•七福神 
台風ノ生み 

/ーマル股定 

R . I 3 

4 

西遊 降魔 録 

752,220 

衆鉄祚 J 

ノーマル 3 機投定 
AL し丨ミス 

5 

ホットロッド 

302,840 

窗山のかんじ 

ノーマル設定 

6 

UF 0 戰士ようこちゃん 

683,750 

USY 

ぬ，定 

7 

”ターパーナ ー II 

HIT = 1,186 

くまさん»パ 1 
(獻王記変身） 

ノーマル4 檐 設定 

8 

上海 

700 

越村 

“マ ル 1 ^ 

9 

サンダーブレード 

5,121,440 

0 SA 

ぐ L マク货 定 

10 

オスカー 

298,100 

魔神衆•凡神 

U - まつい 

ノーマル投定 

AL しクリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

413,900 

VEE 

イージー 
全面クリア 

2 

獣 王記 

516,900 

璣見利彦 

4 人 LIFE5 

全面クリア 

3 

ギャラガ * 88 

1,406,100 

ARIX-EXP 

イージー 5 機 

D5 全面クリア 

4 

サンダーブレード 

5,084,660 

ARIX-EXP 

イージー 5 機スタン 
ディング全面クリア 

5 

カウンターラン 

93,840 

DCT - X 0 R . I.I 

イージー 5 機 
ビギナー 14 面 

6 

ギャラグンーフォース 

8,633,040 

ARIX 

イージーシールド 7 
iO 周 2 面 

7 

UF 0 戦士ようこちゃん 

172,600 

ARIX-EXP 

ノーマル 4 機 

LIFE 半分丨面クリア 

8 

ギヤラクシーフォース II 

2,310,720 

ALS 

イージー El 200 

1—6(途中） 

9 

西遊降魔録 

750,850 

ARIX - トラン施ぅ 

イージー 3 匹 
全面クリア 

10 

ライフフォース 

2,432,900 

岸 和田の 家 治 

イージー 3 機 

4 周 3 面 


天野スポーツのゲームコーナー 

愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

迷宮島 

2,608,650 

みつき一 

3 人設定 

全面クリア 

2 

ァ分ルト：/ラス 

( ィージー） 

1,245,850 

ASG - Y.W 

3 機股定 

全面クリア 

3 

メメレ ヘン メイズ 

172,150 

T . S 

ノーマル設定 

4 

ベラ ポ ーマン 

(ニューハ*ージョン） 

366,300 

K.N 

ノーマル設定 

5 

功里金団 

744,650 

XYZ 

ノーマル設定 

6 

地獄めぐり 

1,689,590 

みつき一 

イ = マル 股定 

全面クリア 

7 

グラディウス II 

(ニューハ•ー ジョン） 

1,196,100 

RNM 

① -®3-4 

8 

グラディウス II 

(ニューノ<ージョン） 

1,052,400 

SATOMI-I 

②-⑥ 2-8 

9 

グラディウス II 

[ニュー/、ージョン） 

1,615,100 

RNM 

③ -®3-8 

10 

グラディウス II 

(ニューハーージョン） 

2,845,300 

M.T 

④ -®5-8 


ブレイランド片町ぃ4 

石川県金沢市片町21 -3 »(0762)21-9415 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メノレヘンメイズ 

509,700 

コナビくん 

RD .9 イージー 3 機 
あと 3 発うつ 

2 

ァフターバーナー II 

HIT =1604 

FGK - VIRG 0 

ノーマノレ 

A ししノーミス 

3 

中華大仙 

723,300 

1 纖錄 

8 TMCta 3 PW ：-) 

ノーマル 3 人 

A しし 

4 

迷宮 島 

2,863,100 

もっちょ出しちゃら 

泣かじょ EXPO 

1防 X3 • ノーマル 3 人 
a しし mo 

5 

地獄めぐり 

1,929,350 

ずんたたぱあっち 

ノーマル 5 人丨 UP：* 0 
A しし 

6 

功里金団 

810,900 

赵ウルトラスーパー 

〜トゴット . ハ >K 

ノーマノレ 

st. 5 

7 

グラディウス II 

6,855,500 

FGK - VIRG 0 


8 

グラディウス II 

2,084,000 

FGK - VIRG 0 

ノーマル編4 (!>■ 

9 

魔魁 伝説 

892,100 

つてごめん 

なれ €XP0 

ノーマル 3 機 

AREA 1入荷初日 

10 

ラストデュエル 

552,700 

Sesame St . 知う 

ノーマル3 機 

2 5 


88 











































































































































































































































































■国際文化教育センター Tft / f 声社東京都千代田区内神田1 -15-15 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラクシーフオース II 

3,627,150 

Extrenfie-Lizard 

全面クリア 

2 

グラディウス II 

3,024,000 

Extreme - S.S 

6-4 ① -F 

3 

グラディウス II 

6,712,100 

Extreme - S.S 

12-8 ®-F 

4 

獣王記 

575,700 

Extreme - 
メカたいにやん 

全面クリア 

5 

1943改 

4,363,920 

Extreme-KAA 

モビ X 0 

IP 全面クリア 

6 

1943改 

6,439,490 

Extreme - KAAS.S 

モビ X 0 

2 P 全面クリア 

7 

オペレシヨンウルフ 

367,750 

JAL - ひがき 

2周目妨害 

8 

アフター バーナー II 

Hit =1,449 

V - MAX-FRX 

全面クリア 

9 

スーパー ハングオン 

8* 45' 80 

Extreme-KAA 

エキスパートシットダ 
ウン 6/ け 

10 

アウトラン 

4, 34, 78 

Extreme - S.S 

デス パレー 4/27 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

チェッカーフラグ 

546,500 

NJP -0 HAC // 


2 

ギンーフ; J —ス II 

3,262,270 

CAT さん H / な 
あ 一る认. SAD 

DX タイプ 

3 

スーパー ハングオン 

2,，46.26 

NAP ~< S ) 鬼の 

あきん ヒグ 

アフリカ 

4 

地獄めぐり 

1,953,480 

NJP -0 NIS // 

クリア 

5 

中華大仙 

787,100 

NJP -0 NIS // 

クリア 

6 

迷宮島 

2,629,550 

NJP -0 NIS // 

クリア 

7 

リングの王者 

5,122,800 

NJP ^ NIS // 

IP 

8 

1943改 

4,389,930 

NJP ^ NIS // 

IP 

9 

1943改 

6,148,420 

AKINOOKAZUNOKO 

2人 P 

10 

ハイパーベ'；^ル 

305,370 

NJP -0 NIS // 

3周クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシーフォース II 

4,367,340 

HCS-..A 

ノーマル.シールド 

7全面クリア 

2 

メルヘンメイズ 

654,720 

HCS-MP し 

ノーマル 3機 設定 

全面クリア 

3 

グラディウス II 

2,586,000 

HCS-..A 

ノーマ ノレ 

4 8 ③ -F 

4 

獣王記 

575,200 

txtreme 

X カタイ ニヤン 

ノーマル定 

全面クリア 

5 

西遊降魔録 

813,650 

ま.めぞん 

ノーマル 3 WK 9： 定 

全面クリア 

6 

パトランティス 

2,097,080 

HCS-..A 

5檐股定 

全面クリア 

7 

ベラボーマン 

1コイン22面 

HCS-.ALES 

レベル4 
体力 6 

















ブレイスクェアウイル 

岡山県岡山市表町 2-2-58 0(0862)27-9314 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

迷宮島 

2,825,000 

ろひりの•ばく 

3人設定 

2 

中華大仙 

723,800 

ま•めぞん 

クリア 

3 

功里金団 

587,150 

BIG WEST 


4 

西遊降魔録 

779,470 

ま•めぞん 

クリア 

5 

P -47 

1,358,300 

俺 


6 

グラディウス II 

(ニューパー ジョン) 

1,879,100 

HCS-..A 

3-8 ③ 

7 

ベラボーマン 

358,500 

DEADEND ” 

加奈 charT 

クリア 

8 

グラディゥス II 

976,500 

DEADEND ” 

加奈 chan ” 

2-8 ④ -F 

9 

1943(1 P ) 

3,103,200 

NBC-BOY 

クリア 







コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 0 (0862)64-8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,685,400 

KAW 

① -( F ) 

4-1 

2 

グラディウス II 

1,354,200 

KAW 


3 

グラディウス II 

1,673,200 

KAW 

④-沪 

3-8 

4 

メメレヘンメイズ 

605,470 

HCS-MP し 

全面クリア 

ノーマル 

5 

中華大仙 

692,500 

HCS-BOY 

ノー ミス 
全面クリア 

6 


1,015,000 

SPT 


7 

地獄めぐり 

903,780 

ZXW 


8 

ベラボーマン 
(ニューバージヨン） 

400,900 

HCS-BOY 

€) タイプ 

全面クリア 

9 

西遊降魔録 

766,400 

KAW 

全面クリア 

10 

アームドエフ 

441,800 

HCS-BOY 

5 面のボス ノーマ 

ノレ 


ゲーム センター ニュ ■■チャンピオント 18 

岡山乘倉敝市阿知2 5-3〗 0(0864)21-7585 


ジヤスコ屋上ブレイランド 

兵靡県川西市小花 1-61 6 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャ％シーフ: t - ス II 

3,242,950 

ZZZ 

A しし 

2 

メルヘンメイズ 

220,970 

風の谷の 

RIHAKU — 刻 

R -7(7/3 l 入荷） 

3 

迷宮島 

2,834,150 

FREEDOM - CST @ 

A しし 

5- 100 

4 

アームドエフ 

1,631,600 

ゲロゲ OY.T 

A しし 

5 

地獄めぐり 

1,600,950 

GWC - 兵) | ff)CRS 

A しし 

6 

アサルトプラス 

(イージー） 

1,046,050 

DS . II . 

MASTER 

A しし 

7 

アサルトプラス 

(スーパー） 

1,045,650 

風の谷の 

RIHAKU — 刻 

A しし 

8 

グラディウス II 

1,805,700 

ろる星&めぞん 

狂 Y.T 

3-8 ① -F 

9 

P 47 

2,788,100 

PCG 

3周-6エリア22 

10 

究極タイガー 

9,828,000 

A . S.H 

4周-10エリ7947 


TV ブレイ八ウスミッキー八ウス ㈣ 

岡山県岡山市国富4 26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

チェッカーフラグ 

529,860 

島田 

A しし 

2 

コンチネンタルサーカス 

5,422,670 

今泉 

A しし 

3 

メルヘンメイズ 

152,520 

須方 

5面 

4 

迷宮島 

2,055,350 

時信 

34面 

5 

地獄めぐり 

469,130 

島田 

6面 

6 

功里金団 

321,800 

吉田 


7 

中華大仙 

608,100 

RZV 

5面 

8 

ベラポーマン 

214,300 

八幡 

19面 

9 

ラストデュエノレ 

341,600 

時信 

1周2面 

10 

魔魁伝説 

146,500 

須方 

2面 


☆= 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 0(0862)38-9267 


ゲーム八 ウス999 

大阪市旭区中宮5 12- 12大工大前 0(06)953 9838 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファィナルラップ 

2； 21，63 

EXAM-TGK 

3 人非^ 5； カプレイ 

2 

ファイナルラップ 

2； 21.78 

EXAM-FAN 

4人非協カプレイ 

3 

グラディウス II 

3,100,000 

EXAM - T-H 

④ F 5-3 

店中断 

4 

ハイパースポーツ 

スペシヤノレ 

236,970 

EXAM-ZZZ 

3-6 

5 

メルヘンメイズ 

434,530 

EXAM-DIS 

女王の国 

6 

迷宮島 

3,167,100 

EXAM-FAN 

イージー三匹 ft 定 

10 万 X 3 クリア 

7 

1943改 

4,722,730 

EXAM-DIS 

1コインクリア 

モビ X 5? 

8 

リングの王者 

5,862,500 

EXAM-ZZZ 

1コインクリア 

残 583 

9 

獣王記 

565,500 

EXAM-NIS 

1コインクリア 

10 

航空騎兵物語 

666,200 

EXAM •ボケ浪人 S 

2-2 


ヤングブラザ•ジャンボ 

大阪府寝屋川市八板町〗 6-20 0(0720)27 6102 


☆ =2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スカイソルジャー 

3,707,250 

ALF - ZH - M.M 

ノーマル 31 幾 設定 

全面クリア 

2 

地獄めぐり 

1,905,790 

DLF - EXAM-STR 

ノーマル 3人設定 

3 

パーディトライ 

-13 

H -0 

ノーマル .3?^ —; 

1 コインホールアウト 

4 

グラディウス II 

7,511,600 

DLF - Zn - T-H 

ノーマル3 機投定 

11-3 ④ -F 

5 

航空騎兵物語 

1,205,200 

AU-CST 

ノーマル3111設定 

6 

迷宮島 

2,927,850 

ついてない 

EXAM-FAW 

ノーマル 残1 

スカ J 0 万 .IUP 

7 

リードアングル 

295,850 

H.T 

ノーマル 3 AI 9^： 

8 

P -47 

2,859,700 

TFG-OYZ 

ノーマル • 3<幾 投定 

R -22 

9 

ロストワールド 

5,130,300 

DLF - EXAN - M.M 

，マク;ば 機 

10 

中華大仙 

481,400 

DLF - ZH-MOI 

4面 


八イテクセガ三宮 

兵庫県神戸市中央区北畏狭通卜 E -7 »(078)3310656 


S 令卜 



•宝石鑑定士♦ヘアデザイナ— ♦ 
フアツシヨンデザイナ—♦ジャズ 
ミユ—ジシャン♦バレリ—ナ♦ジ 
ャズダンサ—♦シェフ♦カイロブ 
ラクタ I ♦ビユ I テイ I セラピス 
卜♦パイロツト♦プロカメラマン 


一動 




零 


靈 


1 


松 


♦イラストレ—夕—•名門大学付 
属集中英語コ—ス♦サマ—ブログ 
ラム♦スブ rv ングブログラム♦ホ 
I ムステイ♦寮生活♦秘鬌コ|ス 
♦ビジネス n — ス • テニス♦ダイ 
ビング♦エアロビクス♦スキ— ♦ 
八ングライダ—♦花嫁学校♦ドッ 
ググル—///ング♦アメリカの東京 
外語大♦パントマイム♦家具♦ホ 
テル経営♦フロ—リスト♦保険の 
エキスパ—卜♦俳優養成学校 • 学 
部留学•留学資金 
♦ B 6 判 
♦定価1200円 
♦送料 a 50円 


的 




























































































































































タイトピア本屋町店- 

愛媛県松山市木屋町3丁目 0(0 的 9)82-2537 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

4周目8 番 

道がみ U / R-I •ゲ 

エブリ15万 

2 

1943改 （ IP ) 

4,564,550 

GET - I .0 

1 コイン全面クリア 
モビ X 2 

3 

1943改 (2 P ) 

6,467,210 

Njp - sur-cnt 

&CNT 友の会 

tnv 

4 

レイメイズ 

2,122,600 

カモ林ひつじ 

I コインクリア 

8万エブリノ "7 •マル 

5 

地揪めぐり 

1,499,760 

NJP - SUR-JAN 

1 コインクリア 
残 4 ノーマル 

6 

功里金団 

578,300 

NJP - SUR - Y.T 

1 コイン 4 面 
ノーマル 

7 

中華大仙 

736,100 


1 コインクリア 
残丨ノーマル 

8 

ラストデュエル 

687,150 

〔と可や f (7) NjP - 

SUR - PJM だよん 

1 コインクリア 
ノ —マル 

9 

ダッシュ野郎 

221,980 

私はひつじ…… 

1 コインクリア 
ノーマノレ 

10 

麻雀クリニック 

全部勝^:~ん 

ル-プするなよ/ Y.T 

率荘ルールプレイ 
縧統なし 


WE’LL TALK TAIT 0 大街道店 

愛媛県松山市大街道〗 6-4 0(08 的) 33- 6806 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

コンチネンタル サーカス 

6,861,210 

TEA-R • 1 う砂ま 

ノーマル 

2 

アフターパーナー 

6,239,340 

R - I . ゲ 

A しし 

ノーマル 

3 

1943 改 

4,651,540 

NJP SUR - N 05 LEE 

A しし 
ノーマル 

4 

リングの 王者 

3,631,200 

NJP - SUR - N 05 LEE 

h しし 

ノーマル 

5 

P -47 

2,733,900 

R - I . グ 

面 

ノーマル 

6 

レイメイズ 

2,070,730 

NJP - SUR - Y.T 

A しし 

ノーマル 

7 

オペトションカレフ 

555,650 

AK 10 INMAC 

2 周目 6 面 
ノーマル 

8 

功 里金団 

539,950 

ZAM-II ちゃん 

ノーマル 

9 

ダッシュ 野郎 

231,720 

NJP - SUR-CNT 

A しし 

ノーマル 

10 

チェイス H .0 

3,460,870 

NJP -8 UR - N 05 LEE 

4 面 

ノーマル 


ブレイシティキャロット島大前店 

島根触江市西川津町〗 147-15 0(0852)27 6428 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

リングの王者 

100,900 

D 

ガントレット筐体 

2 

中華大仙 

695,300 

NGK 

1コイン ノー ミス 

クリア 

3 

迷宮島 

2,456,800 

し SD 

1コインクリア 
全面 クリア 

4 

ペラボーマン 

(ニ ユー バージヨン） 

374,000 

APEX-VTR 

1コインクリア 
バージヨン C 

5 

メノレヘンメイズ 

298,370 

APEX - K.E 

8 面ボス 

6 

地揪めぐり 

1,437,310 

HOD 

I コイン 

全面 クリア 

7 

アサルトプラス 

(ィージー） 

806,900 

APEX - K.E 

1 コインクリア 

8 

グラディウス II 

732,800 

し OMA 

® 4 f 

9 

グラディウス II 

3,078,400 

吉川 

® 8 f 







ゲームシテイ OZ 

山口乘小野田市西离泊 664-3 0 (08368)4 4364 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

2,355,800 

MAX 

5 4 ④ F 

ランク2 

2 

メノレ ヘン メイズ 

400,650 

IDA 

, 9 ft | ノーマル 3 人 

3 

アサルトプラス 

(ィージー） 

1,049,200 

C.Z 

全面 クリア 

ノーマル3 檨投定 

4 

ゴールドメダリスト 

75,138 

M . W.K 

金メダル 16 個 

5 

4 ァ t ナルラップ 

Z 25*91 

QCO-HAR 


6 

迷宮 島 

2,801,900 

LIP 

全面 クリア 

ノーマル2 人股定 

7 

中華大仙 

732,700 

POW-HAKUI 

瓣 r 人股定 

8 

ロストワールド 

9,999,999 

わお/めぐみちやん 

3 面 

ノーマル3 人投定 

9 

西遊 降魔 録 

779,050 

YSN 

全面 クリア 

ノーマル3人股定 

10 

地獄めぐり 

1,111,020 

K.M 

ノーマル 3 AJ 9^： 


アミューズメントマリオ 


岡山乘詹敷市児島下の町1 8880-92 〇 (0864)73-71 的 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

478,100 

ZAP 

ノーマル 

最終 面① 

2 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

473,100 

ZAP 

最終面② 

3 

グラディウス II 

(ニューバージョン） 

747,300 

チェルノフイリ c 

ファン キー げエ 

2-4 ③ 

4 

f ラディウス II 

(ニュー/<ージョン） 

1,097,700 

チェルノフイリ C 

Y.T 

3-2 ④ 

5 

レイメイズ 

687,530 

P.J LAY 

R - 30 ノーマル 

6 

ベラボーマン 

369,600 

P.J 

WO し ORYU 

最終面 ノーマル 

7 

P 47 

938,700 

P.J WOL 

最終面 ノーマル 

8 

地揪 めぐり 

808,930 

P.J TEN 

7 丁目 ノーマル 

9 

メ ノレ ヘン メイズ 

344,810 

P.J RYU 

8 面 ノーマル 

10 

航空觭兵物語 

393,300 

P.J WO し 

6 面 ノーマル 


ゲームセンターカント u —ボーイ 

広島乘広島市安佐南区！!楽寺 H -371 T 0 JK ) 8721605 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メノレヘンメイズ 

171,280 

VIP-AU (一面） 

6 面 

2 

迷宮 島 

2,476,200 

平本 

A しし 

3 

ベラ ポー マン 

334,500 

プチ馬込 

32 面 

4 

憑 魔 城ドラキュラ 

340,200 

AIA 

2 周 4 面 

5 

虎への 道 

528,250 

VIP - 大野ももっち 

A しし 

6 

ダッシュ野郎 

198,580 

平本 

ALL (20 位） 

7 

地揪めぐり 

1,152,450 

平本 

B 0 S 

8 

獣王記 

376,900 

VIP - 小川 

4 面 

9 

グラディウス II 

(ニューパージヨン） 

1,716,300 

VIP-AU (- 面） 

3 周 8 面④ F 

10 

アサルト 

(旧バージヨン） 

16,300 

岡田です。ハ/ 

2 面始め。 


モンキー八ウス本館ぃ。 

福岡県福岡市中央区六本松 2- B -7 〇 (092)731 0053 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ロストワーノレド 

6,838,500 

G . M . C.ELS 

1コイン IPAL し 
服使用 

2 

メノレヘンメイズ 

683,790 

G . M . C . N.K 

ノー ミス ALL 

3 

スカイソルジャー 

4,516,410 

G . M . C . N.K 

IP 丨 コイン A しし 

ほぼ パーフェクト 

4 

ギャラクシーフォース II 

3,720,260 

G . M.C •の BON 
天丸くん 

2 面力、ら A しし 

5 

功里金団 

922,550 

G . M . C.NBA ごうぞう 

ハオゥ点がェェッ 
ウッキィー 

6 

チェッカーフラグ 

548,210 

G . M . C.PACMAMA 

ゴ —UHSA でした。 

7 

グラディウス II 

9-8 

G . M . C . E.A 

綠， 600 

8 

ハイハ•ースポーツ 

スペシヤノレ 

304,250 

GMC DGN (ド ジン) 

DGN ふし S 

9 

アームドエフ 

1,557,200 

G . M . C.DGN 

1コ<ン ALL いや•私 
はドジンだ/ 

10 

中華大仙 

700,000 ぐらい 

G . M . C.DGM 

あきよしです。 


迎夢館スーパーアカトンボ 

福岡県福岡市東区香椎駅前〗 -10 100 (092)682 0555 


ゲーム インプラザオリンビアン - 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)521 2040 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

メノレヘンメイズ 

601,530 

NYANK 0 R 0 -T 

全面 クリア (1 ミス） 

2 

メメレヘンメイズ 

368,500 

MCLAREN-H 

最終面 (ノーマル） 

3 

メノレヘンメイズ 

350,150 

CPU-HAL 

最終面 (ノーマル） 

4 

タラディウス II 

Q ニユーバージヨン） 

3,354,900 

GMC.DURAN 

④ - F 20 万エブリ 

6 周目 の3 面 

5 

中華大仙 

691,900 

MCLAREN-H 

全面 クリア.ノーミス 

6 

リングの 王者 

161,700 

MCLAREN-H 

デイフェンダー 
タイトル2 回防衛 

7 

アサルトプラス 

(ィージー） 

1,028,850 

MCLAREN-H 

A しし 

8 

地獄め ぐり 

1,618,970 

BUI . 

全面 クリア 残 5 

9 

迷宮島 

2,793,450 

KAZUMI 

全面 クリア 

10 

獣王記 

346,100 

BUI . 

クリア 


ブレイシティキヤロット藤塚店 

香川県离松市藤塚町113 7 0(0878)37 2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メノレヘンメイズ 

462,020 

PSG-DAN 

ノーマル .3 檨投定 
9 面 

2 

アサルトブラス 

(スーバー） 

978,300 

PSG-MAX 

ノーマノレ 
全面クリア 

3 

ベラボーマン 

383,900 

池チン 

ノーマル 
全面クリア 

4 

リングの王者 

107,600 

池チン 

ノーマル^ 

1 偭 

5 

グラディウス II 

2,960,200 

PSG-RUN 

ノーマル 6 4 全面 
クリア ④ - F 

6 

迷宮島 

2,833,400 

DET - みゆき 

ノーマル 
全面クリア 

7 

地獄めぐり 

1,179,330 

DEG-DAN 

ノーマノレ 

7面 IUP = 0 

8 

上海 

1,092 

タマヤ 

ノーマノレ 

M 面 

9 

P -47 

1,130,100 

PSG - し UM 

ノーマル 

8面 

10 

中華大仙 

740,800 

PSG-DAN 

ノーマル 
全面クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

中華大仙 

487,800 

TDR-KAZ 

4 面 クリアノーマル設 

2 

1943 改 

4,326,570 

モビ X 0 

練; flF (7 >TSU 

1 コイン 全面 クリア 
ノーマル 肢定 

3 

ギャ分 シーフ: f ス II 

2,958,840 

CHERRY 

全 6 面 クリアノーマル 

4 

迷宮島 

2,275,700 

KGC - T 0 K 

38面ノーマル 

5 

ラストデュエル 

662,650 

KGC-KAZU 

全2周 クリアノーマル 

6 

ペラボーマン 

317,300 

ぺけろくゆうざあ 

33 面 クリアノーマル 

7 

アサルト 

833,000 

CAN.LTD 

全面 クリアノーマル 

8 

ストリートファイター 




9 

P -47 

979,200 

NJP - VAC-Kitty 

7面ノーマル 

10 

グラディウス II 

1,695,200 

J 隱 .P 

3-8 ③ -F 


英睡いらず勿 


クシート & 

英醑の©法^ 


英語力がなくても解ける I 
英語の受験勉強の負担を鞋くする 
画期的新解法 


津田秀樹 



750円 


新声社 〒 im 東京都千代田区内神田 1-15- 


ビデオゾーン50い 5 


鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22 9748 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギかシーフ: t - ス II 

3,237,310 

MOD 

1 コイン ノーマル 

7/26 クリア 

2 

地獄めぐり 

1,731,290 

MOD 

ノーマル 3 キ 

7/7 クリア 

3 

獣王記 

470,400 

KAM 

ノーマル 3 キ 
7/25 

4 

ゴールドメダリスト 

76,532 

CK . 

ノーマノレ 

7/9 クリア 

5 

リングの 王者 

72,300 

近藤 

ノーマル 

ランキング1位7/18 

6 

功里金団 

1,034,900 

UTU 

ノーマル 

7/4 クリア 

7 

ストリートファイター 

845,300 

MIN 

ノーマノレ 

7/20 クリア 

8 

迷宮島 

2,544,000 

VTR 

ノーマル 3 キ 
7/27 クリア 

9 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

2,024,000 

CK . 

ノーマル 3 キ 
J /25 

10 

中華大仙 

696,400 

MIN 

ノーマル 2キ 

7/28 


■大学受験访ブ9さんシ VI ス 
©英語暗記するだけ 750円 
© 英単語123為 750円 
英文解釈© 解答術セブン750円 
理系数学©解答術 5585 D 円 
早大 一 00 %合格作戦 780円 
0法マ—クシ—卜国語 850円 
E 法の実除 .n 国語は？0解け 8IDO 円 
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ニュースター 

畑睛夫さん 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

リングの王者 

530,400 

長刀勝 

R - 4大型29インチ 

2 

アウトラン 

44,165,730 

川波裕 

4' 50*21 

3 

ベラボーマン 

227,400 

岩下茂信 

22 面 

4 

ギャラガ，88 

440,040 

岩下茂信 

5-20 

5 

獣王記 

437,700 

中原勇夫 

R -5 

6 

ストリートファイター 

647,000 

片岡正嗣 

オールクリア 

楽勝/ 

7 

ライフフォース 

1,180,800 

田川孝 

綠 9 用ィンチ 

8 

ライフフォース 

1,054,800 

岩下茂信 

大型 29 インチ 
赤、使用 

9 

沙羅曼蛇 

891,800 

河原田康貴 

2-3 

JifiJE アツブルライト 

10 

グラディゥス II 

2,503,000 

中島稔 

5 4 

大型 29 インチ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

3,730,200 

NJP - MGF-NYA 

ベリーハード 

8 1② F 

2 

メルヘンメイズ 

407,990 

MELT - TAY 0 

1コイン9面 

ノーマル3人 

3 

ベラボーマン 
(ニューバージヨン） 

362,800 

NJP - MGF-TAKO 

1コインクリア 
ハ•ー ジョン C 

4 

アサルトプラス 
(イージー） 

1,241,750 

NJPMGF-TARAKO 

1コイン ALL 

ノーマル3機 

5 

アサルトプラス 
(スーパー） 

1,223,500 

NJP - MGF-TARAKO 

1コイン ALL 

ノーマル3檐 

6 

地獄めぐり 

1,896,010 

NJP - MGF-EVE 

1コイン ALLC ランク 
残 X 6 IUP = 2 

7 

獣王記 

461,300 

NJP-MGF Y.K 

1コィン RD 5 

8 

迷宮島 

2,267,150 

H.Y 

1コイン2人 

ALL 1 UP 丨万スカ 

9 

グラディウス II 

1,518,600 

NJP - MGF-NYA 

ベリーハード 

3 8 ① -F 

10 

グラディゥス II 

1,234,700 

NJP - MGF-NYA 

ハ^リ ー■ノ、ード 

3 4② -F 


ブレイシティキヤロツト久留米店 


福岡県 久留米市六ツ門 2- 34三僂ビル 8 F a (0942)35-421 2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ベラポーマン 

クリア 

れれれのいしばひ 

ノーマルランク 

2 

ベラボーマン 

クリア 

やすえ幼ん 

// 

3 

ベラポーマン 

最終面 

れれれのいしばひ 

2 怒面ら ■s •福引男 

4 

『ィ サ-ル ジト ブス 

1,443,400 

G.M.C=MPP 

ノーマル • 5 機 

5 

らサ么るラス 

1,130,100 

BIG 

// 

6 

メルヘンメイズ 

450,500 

VZZ 

イ-ジ 3 人一 

女王槿とお呼び雊 

7 

レインボーアンランド 

10,373,530 


ノーマル EX 

8 

シ W7 —ム(ジープ) 

3,341,300 

1 ただな祕すけべ J 

FEY-TAS/ 

R= 12 ノーマル 

9 

クロスシューター 

1,050 万 + <r 

「ただのバカ j 

FEV . TAS / 

残 14 

10 

モンスターランド 

5,425 Gold 

JY0S. — 

ノーマル 


PLAYHOUSE アスカ 

佐霣県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2 的5 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 
(ニューバージヨン） 

1,956,700 

Mr . Lou 

4 8 ④ -F 

ノーマル 

2 

メルヘンメイズ 

330,340 

MQP-VEX 

A 7 

ノーマル 3 人股定 

3 

レサ」ぬラス 

1,000,800 

IPA-MN 

A ししクリア 

ノーマル 

4 


115,650 

JF6AZX 

S 4 

ノーマル 

5 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

427,100 

JF6AZX 

S-I 1 

ノーマル 

6 

ストリートファイター 

600,700 

Mr. JOE 

ALL クリア IP - 1コイン 

ノ マル 

7 

ドラゴンニンジャ 

283,600 

Mr. AAA 

R- 7 IP 1 コイン 

ノーマノレ 

8 

火激 

A ししクリア 

KENG0 • Y 

A ししクリア 

ノーマル 

9 

R-TYPE 

1,357,300 

SJT0TE 

A ししクリア 

ノーマノレ 

10 

A-JAX 

1,440,300 

Mr.ZH 

A ししクリア 

ノーマル 


HI TECHSEGA 延岡店 ゲーム ブラ ザ ☆= 9 ゲーム スポット大橋 

宫城県延岡市幸町3110應津ビル 1 F 00)982)32-6521 熊本県熊 本 市九品寺 5-15-7 0(096)362 0992 長崎県畏«市大橘町717森田ビルト2-3ド 0(0958)45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ぶたさん （ IP ) 

468,980 

岩永好正 

全面クリア 

2 

リングの王者 




3 

ラストデュエル 

432,150 

中原勇夫 

2-2 

4 

ラビリンスランナー 

479,630 

浦川聪 

全面クリア 

5 

獸王記 

350,200 

中原勇夫 

4面 

6 

メノレヘンメイズ 

51,800 

茂山健一 

3面 

7 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

919,200 

古野祐志 

2-8 ④ -4 

8 

アサルトブラス 
(ィージー） 

1,030,550 

永田哲也 

全面クリア 

9 

キック&ラン (2 P ) 

ポイント17 

早野広一& 

ベラ ポー 高実 

全面クリア 

10 

迷宮島 

2,665,700 

酬久.綱正 

中翩夫•沢山弘幸 

瓣ァ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

(2P) (3P) 

2 16” 08 

2 15.80 

MIE&HSA 

MIE&N0M&HSA 

ノーマル 4 周股定 

ノーマル 4 周股定 

2 

チェッカーフラグ 

552,680 

Sniper-NOM 

クリア、ノーマル 

3 

ギ W シーフ: t - ス II 

3,901,040 

Sniper-RGV 

クリア、ノーマル 

4 

ロスト 1 7- ルド ( IPII ) 

7,506,100 

Sniper-MIU 

クリア、ノーマル 

5 

ロストワールド (2 P ) 

TOT A し 

1 し 172,300 

Sfiper 

MIU&KYO 

クリア、ノーマル 

6 

パワードリフト (C コース） 

5,563,159 

Sniper-NOM 

クリア、ノーマル 

タイム r 25.64 

7 

メルヘンメイズ 

695,040 

Sniper-ALTHEA 

クリア、ノーマル 

3 機設定、ノーミス 

8 

バーディトライ 

-19 

わしが爆田博士 1 

じや// C.M 

クリア 

ノーマノレ 

9 

航空騎兵物語 

1,182,800 

Sniper-MIU 

クリア 

ノーマル、設定 

10 

中華大仙 

868,400 

Sniper-MIU 

クリア 

ノーマル設定 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャ分シーフ: t - ス II 

3,351,540 

NJP-MGF 

CAN 

ノーマル 
全面クリア 

2 

サンダーブレード 

5,201,460 

NJP-MGF 

CAN 

ノーマル 3 WH 2： 定 

全面クリア 

3 

スー/ <— ハングオン 
シットダウン（アジア） 

4, 53* 32 

JNP-MQF 

KON 

41 秒余りノーミスクリ 
アイージー股定 

4 

スー■/《ーハングオン 
シットダウン（アメリカ） 

6, 43： 82 

NJP-MGF 

KON 

63. 8杪余り2回接 

触イージー設定 

5 

アウトラン 

44 T 56 

NJP-MGF 

TKS-SYR-YASU0 

A コース 

イージー設定 

6 

忍 

447,200 

NJP-^GF 

TKS-SYR-YASU0 

ノーマル 3 機股定 
全面クリア 

7 

ホットロッド 

1,000万 + a 

NJP-MGF 

KON-CAN 

1 コイン 

ガス最大 250 

8 

上海 

704 

タモツ君 

1 コイン 

5 面途中 

9 

獣王記 

450,120 

NJP-MGF 

CAN 

丨 コイン 3 檄股定 
ノーマル クリア 

10 

ブラックドラゴン 

2,806,550 

NJP MGF 

KON 

全面クリア 3 機股定 
イージー石 12 


ウィルトークタイトーきしゃば店ジヤスコ大分店ナムコランドブレイシティキヤロット佐世保店 

鹿児島県鹿児應市下荒田 3-38- 18 0 (0992)56-7852 大分県大分市中央町 12-7 0(0975)37- 1308 長崎県佐世保市上町31 0(0956) 24 0786 _ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レイメイズ 

1,984,880 

YON 

A しし 

ノーマル 股定 

2 

Di •.トツペル探検隊 

371,540 

B.G 

R .6 

3 

ドラゴンニンジャ 

165,000 

DJI • RR 

R • 6 

4 

ファイナルラップ 

( IP ) 

Z 32* 13 

FIGHTER 

4 周設定 

BUG なし 

5 

アサルトプラス 
(イージー） 

1,044,500 

FX 

好^定 

6 

アサルトプラス 

(スー パー） 

651,250 

FX 

R • 8 

ノーマル 股定 

7 

ベラボーマン 

239,900 

うる星狂 

1 コイン 

R 22 

8 

迷宮島 

1,392,500 

FIGHTER 

2 人投定 

R • 27010 万 1 回 

9 

P -47( lP ) 

640,900 

吉田寿(西海) 

R • 7 

10 

メノレヘンメイズ 

218,480 

FX .. 

1 コイン 

R • 7 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

メノレヘンメイズ 

622,920 

鬼ゃ一ず. 

王者 Pochi/ 

AREA . 0 , A しし 

2 

アサルトプラス 

(ィージー） 

1,048,750 

ゃ一ず. 

RX 78/ 

STAGE EA し 

クリア者多数 

3 

アサルトプラス 

(スーパー） 

793,150 

XXX- みやさん 

STAGE SAL 

残0 

4 

リングの 王者 

76,900 

NA 0- はっ幼ん/ 

4人プレイタイプ 

ROUNDS 

5 

ベラボーマン 

440,800 

FINAL 

A しし 

6 

ファィナルラップ (2 人） 

Z 31*98 

鬼ゃ一ず. 

王者 Pachi/ 

ウィリアムズ•兔力 

TEAM 鬼ゃーザ. 

7 

ファィナルラップ (3 人) 

Z 31'68 

鬼ゃ一ず. 

王者 Pachi / 

ウィリアムズ協力 

TEAM 鬼ゃ一ず. 

8 

ファィナルラップ (4 人) 

Z 29* 65 

鬼ゃ一ず. 

王者 Pachi/ 

ウィリアムズ協力 
TEAM 鬼ゃ一ず. 

9 

地獄め ぐり 

1,240,420 

宠ゃ一ず. 

王者 Pachi./ 

ROUND . BOS 

|UP = 丨コ 

10 

グラディウス II 

(ニューハ•ージヨン) 

1,633,000 

VFR 

项 -F 

3-8 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

功里金団 

512,650 

ドラえもん 

ノーマ ノレ 
クリア 

2 

中華 大仙 

744,900 

ドラえもん 

ノーマノレ 

5R クリア 

3 

ゴールドメダリスト 

金16コ銀 1 コ銅1コ 

ヤスナリ 

イージー 

2周クリア • カナダ 

4 

獣 王記 

524,200 

FUT 

イージー 

5 

ワールドスタジアム 

I 64 M 

Dr . 下村 

D •ォテアィ 

Bu. ブ ー-マー 

6 

地獄めぐり 

477,260 

ドラえもん 

ノーマル 

R6 •まよい地獄 

7 

ビ ー f ■バレーポール 

2回勝利 

チャボ丸 

ノーマル 

8 

西遊 降魔 録 

765,090 

ヤスナリ 

ノーマル 
クリア悟空 












神宮前キャロット八ウス ☆=? ゲームキャロット住吉 

宮崎県宮崎市神宮2卜30プラザビル 0(0985)29-3967 長崎県畏崎市千!*町11 -6 » (0958)47-3352 


ちよつとした、いいニユ—ス在 
お知らせします。 

山梨県市のゲ—ムセンタ— 

n ーユ—スタ IJ 在経當する畑 M 

夫さんはさる7月、山梨県の1^1 

勤労育年センタ—にビ U ヤ—ド S 

台を寄 M し、非常に*ばれていま 
す0 

ちのを寄) IR するだけならよ< あ 

る B ですが、今回注目したいのは 

施狡に IW のビ U ヤ—ドが Hu さ 

れている限り、アフタ—ケアを含 

め以後のサ—ビスをしますとい5 

点0 P ちろん無料)。 

なかなかできることではないと 


思10ので、畑*んにお話をラかが 
いまレた。 

1||*の狙い?狙い亡1\ぅ| 

が適切かど5か分か〇ませんが、 

率!|に«つて、20あ〇ます。 

10は*%ゲ—ムセンタ—が地域 

の«少年をお W* としているとい 
5点から、 ICS 側と理解を深めて 
行*たいといラ K 持ちがあること 

です。 

も510は、その施«に杏て、 

たまたまビ U ヤ—ドをプレィされ 

た方がビ34 s— ド© K しさを知る、 

さらにビデオゲ—ムを舍め、«|全 

な遊びがどんなにすばらし<楽し 

い 5 b のであるかとい3こと«感じ 

とつていただぎたい。そんな ■ い 

があるんです」 

よ<分か〇ました。これからち 

ぜひがんば〇て下さい。 

S 材 • TM) 


いい闋係なが一く鐃けたい 

ニユ i スタのん、 

一^設にビリヤを寄贈 


☆八イスコア掲載店にお願い 
次のことがありますと掲載が不可能 
にな〇ますので注意下さい。 

©4 G 店の承認•または、記入者の印が 
ない場合 

②常連者が八イスコアを記入してし 
まつた八イスコア表。 

②スコアがおかしい店(ゥソスコアや 
初期設定など)。 

④ 正規の用紙以外に記入されてきた 
スコア表。 

⑤ 他人を中傷したスコアネ—厶など 
で八イスコアを申講したもの。 

☆個人申講について 
個人で葉書などで八イスコアを申 
講する壩合、「①機数設定②エクステ 
ンドを設定 a パ—ジヨン•タイプ④ 
難易度長印」が抜けている 
と集計しませんからご注意ください。 














































































































































































♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう漢炎剣 
GOD 鈴木石井ぜんじ C • C 栗原桃郎 Z-BOY 
T • J APAPA YOU.A Joe 山田 PON FIS 植村伴北 
U• V ずるずる 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 
SHEEP STUDIO エジマ企画 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 


功 ❾❾0000 


•サイトロンのイベントで改 
めてゲームビデオの魅力を知 
らされた。それにしても、ゲ 
ームに限らずクロスオーバー 
が今の時代の流れなんでしよ 
5ね。ビデオゲーム界の明日 
はどっちだ7 

( GOD ) 

•フアミコンを借りて グレー 
トタンクをやってるんだけど 
おもしろい/で、日月号の 
後記で「ステキな物」が期せ 
ずして「フテキな物」と印刷 
されていましたが…さて、い 
かがでしたか7 
(索敵…不敵…不適？ ㊃ ） 
•ダーメストの後記、すんご 
くかっちよいいでしよ、苦労 
して考えたんだよ/…しかし 
今月の表紙ねえ…3—ん…。 
え7今月はボツだって I 
くそっ、これこそダーメスト。 
5お一、オレは怒っている!！ 
(漢炎剣） 

•こないだ編集部に行ったけ 
ど、なんとこれが実に3力月 
ぶりでした。忙しくってね 一。 

( APAPA ) 

•アメリカは鼉离でした。ゲ 
一厶ひとつとってみても日本 
と違5アメリカならではの遊 
び方がありました。今月でし 
ばらくはゲームから逮ざかり 
ますが、短い間でしたがゲー 
厶業界の中でいろいろな経験 
ができたことを感謝します。 
皆様、いろいろありがと5ご 
ざいました。 

(今は受験生 T . J .) 
•今回はグラ II の開発者の方 
々にお会いできて、とてもラ 
ツキーだった。残念だったの 
は神戸にあまりいられなかっ 
たこと。とい5わけで、来月 
からはクラ II 関係のことは S 
PY 大和氏が私に代わって担 


当して下さいます。 

(今度こそ本当に引退、じや 
なくてお休みしたいな。これ 
でも受験生の®)) 

•妖怪道中記、1コインでや 
っと M 裁きの谷"まで行ける 
ようになった。ゲーム機が姿 
を消す前に w 輪回界"まで行 
けるよ5にがんば"古いゲ 
一厶だけど大好きなゲームな 
のよ0 

(小林静華） 
籲日月12日のサイトロンのイ 
ベントに行きましたが会場に 
ギャラ II の篋体が入らなかっ 
たので、模範演技しなくてす 
んだ、助かった…0さ一て E 
E きっぶで旅行するかな。 

(来夏が待ち遠しいずる） 
•いまもなお、さすらいの求 
職八ンター。狙いすまして擊 
つには擊つんだけど、ゲーム 
ぼどうまくはいきません。 

(御旅屋） 

•なんだか最近ウチの目覚ま 
し時計がおかしい。この間も 
大切な取材の日であったのに 
時計が不調で、私は目覚めら 
れなかった。時計のせいで私 
は僑用をおとしてしまった。 
だれも信じない7 
(F I SS ついでに PON ) 
•今月（日月）にめがねを変 
えたら、皆んな口々に w 若返 
った"と言われる。5—む。 
取材先の九州でちそろ鬣われ 
た。八ツビーです。 

(今月で2〗 • 悠理） 
•みなさんの夏休みはいかが 
でしたか。私の夏休みは…突 
然休暇（一斉休暇じやない） 

をとって大阪逮征をしたこと 
です。同行者はヒミツです。 
ところで、鉄くん Jr . 最近投稿 
こないですね。待ってますよ。 

(忍びのぜんじ） 
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特捜本部の刑事となって犯人を追え!! 

フル•ス□ットルの筐体使用第日作 


コース フッフ 0 
ね、そんなに複雑じやないでしよ 


S 9 ©タイトー 


タイトル画面。 

デモでいろいろな 
パターンを見せてぐれます。 




mBW 


愛車をぶつけて犯人の車を止めろ! 






犯人車の説明。僕、カーマニアじ 
ゃないから難し<てわかんな一い。 
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タイト—からフル.スロッ 
トル路線のドライブゲー厶が 
でたぞ。その名もチェイス H , 
Q •だ。 H*Q •とは HEA 
9 QUARTER の略で、特 
搜本部とい5意味なんだ。 

このゲ—厶が今までのドラ 
イブゲ—厶と違 I つのは、ゴ— 
ルする事が目的じやなくて、 
犯人を捕まえる事が目的な事 
だ。まず、スタ—卜したらひ 
たすら走って犯人の車に追い 
ついてください。犯人との距 
離は、画面右のマップに表示 
されているので注意しながら 
走ろ I つ。 

犯人の車に追いつくとタイ 
マーが H クステンドして、自 
車にパトランプが装着されま 
す。そ-つしたら犯人とのチェ 
イスの始まりだ n 

犯人の車は矢印で示される 
ので、犯人車に体当りでダメ 
—ジを与えよ I つ。ダメ—ジメ 
I 夕—は画面左に表示されて 
いるよ。そのダメージがいっ 
ばいになると、犯人は降参し 
て車をとめて、ステ—ジクリ 
ア(犯人逮捕)となります。 

ラウンドは全部で5面。す 
ベてクリアするか、タイマ— 
が〇になるとゲ I ムオ I 八 I 
だ。 


シフトノブに付いている夕 
I ボボタンで夕—ボ使用可能 
で、フル.スロットル同様、 
3回まで使えます。使 I つとフ 
ル加速されます。だから、カー 
ブなどで使 I つと難し<なる恐 
れもあるので慎重に使お5。 
ただし、タイマ—エクステン 
ドされても夕—ボの使用回数 
は増えません。(でも、ステー 
ジクリアした時や、コンティ 
ニユ—した時は、また3回使 
えるよ一つになるよ。) 

おつと書ぎ忘れたけど、操 
作は八ンドルとシフトレバー 
で、 シフトレパ— には夕— ボ 
ボタンが付いているよ。 



ゲ—厶スタ—卜//: 


では、ゲ—厶の順番をいつ 
しよに追つていつてみましよ 
-つ〇 

コインを入れる。すると、 
君は黒人の相棒と愛車、ポ〇 
シエ928 S 4 に乗り込み、 
パトロ—ルに出かけよ5とす 
る。と、その時、特捜本部の 
ナンシ—から緊急連絡が入つ 
た。 

「アイダホの切り裂杏魔ラル 
フが郊外に向かつて逃走中。 
夕—ゲツトは白のスポ—ツカ 
1、どうぞ」「まかせてちよう 
だい」 


さあ、発進だ。そんなに道は 
複雑じやないぞ。夕—ボも使 
つて犯人との差をちぢめろ。 

おや?ヘリ n が飛んで$ 
た。敵なのか?「こちらは特 
捜本部空察隊。犯人車はこの 
先右折。ど一つぞ」敵ではなか 
つた。そ5か、右に行けばよ 
り近道になるのか。君は道を 
右折し、犯人を追つた。 

やがて、ナンシ—から連絡 
がはいつた。「ナンシ—より緊 
急連絡、逃走車、間もなく視 
界に入る予定。どラそ」「いつ 
ちよやるか」君はさらにピッ 
チを早める。「よし、犯人車が 
見えてキ J た。白のスポ—ツカ 
I ……あれは口—〇スエス〇 
= v だな。なまいキ J な車に乗り 
やがつて。いくせ' 相棒」パ 
トランプをつけて、強引に体 
当たりをくらわせろ。 

相棒はアドバイスする。「体 
当たりはカーブの外側からだ 
と、はじきだされて n — スア 
ウトやクラッシユしてしまう 
そ」 

「もたもたしていると時間(ガ 
ソリン/?)なくなるわ、どう 
ぞ」いとしのナンシ—から愛 
らしい声が聞こえる。急げ、 
急ぐんだ= 

何とか、君は犯人車を炎上 
させ、捕えることができた。 

「 A 級殺人容疑で逮捕する」 

「ガチ ヤツ」 手錠をはめて、 


君の今回の任務は終了だ。 

だが、君に安らぎの時はな 
い。ナンシ—からまた連絡が 
入る。「麻薬の手配グルーブ 
味が郊外に向かって逃走中。 
夕—ゲットはシルバースポ— 
ツカー。ど|つそ」 

行け、そして5面クリアし 
て、勝利の表彰状を手に入れ 
るのだ 0 

以上、チェイス H . Q •全 
巻でした。 

と、こんな感じなのですが、 
いかがでしたでしよ I つか。 



























「緊急事態発生/」「出動せよ」 
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し力し、マンホ I ルの下やビ 
ルの窓の内側からの攻撃があ 
るので注意しよ - つ。落ち着い 
て対処すれば大丈夫。ちゃん 
と消せるぞ。 

背景の中で、入り口がある 
ビルで階段付ぎのものは屋上 
に上がることがでキ j る。 

ボスは、ザコ+ドラム缶の 
み。海からの攻擊もあるけど。 

STAGE 3 

港 

巨大なヘリが出てくるが、 
ス—パ—シヨツトを使えばよ 
、〇 

海に潜んでいる奴は、水上 
に顔を出した時にやつつけれ 
ばいいだろ-つ。 

ボスは、サメとザコとの混 
合攻擊だ。矢の攻撃も加わる 
が、誘導すれば楽勝でしよ一つ。 


STAGE 4 

貨車8る操蜃 

この面は、案外難しい。貨 
車に乗つている敵が意外と強 
いし、貨車もつつこんで < る。 
その - つえ、後半はバイクと落 
石の混合攻撃。それプラス、 
ピルの窓からの射撃攻撃。 

覚えて何とかするしかない 
だろう。 

ボスは、へんな丸い物体が 


転がつてくるくらいで、何て 
ことはないと思う(7)。 

STAGE 5 

最終面とい一つわけで、かな 
り難しい。 

前半は、落石地帯だ。落ち 
着いてよけよ5。 

川を丸太で渡るとか、いろ 
いろと障害があるが、自分で 
道を切り開いていくしかない。 
最後は、君自身の目で確かめ 
てみてくれ。 

弾丸補給を 
忘れるな/ • 

このゲ—厶は弾切れ必至。 
常に RED* GANG を引キ J 
連れていて、彼を何度も捕え 
て(彼は一定時間経つと逃走 
する)弾丸を補給しつつ進ん 
だ方がいいだろ-つ。 

いかにも n ナミらしいキヤ 
ラクタ—ゲー厶とい一つ感じ。 
最近のコナ///は、アメリカを 
舞台にしたゲ—厶も多くつく 
つているよ - つですね。 

誰にでも気軽にプレイでき 
るこの「クレイジ—コツプ」。 
是非とも2人同時でやつてみ 
て下さい。 

(じ一ぶ—) 


②道に落ちている弾丸を拾 
う(弾丸のかたまり2個)。 

の2つある。弾の無駄使いは 
やめよ10。 

ス—パ I シヨツトは爆風が 
広がる強力な武器だ。最高3 
発までしか持てないよ/つにな 
つている。 

RED•GAN を護送車に 
連行すると、その人数分のス 
— パ—シヨツトがもらえる。 

その他、岩が画面上に時々 
落ちているので、それを蹴り 
とばして、敵にぶち当たれば 
強力な武器となる。しかし、 

I 定時間しか使えないので注 
意しよう。 

ステ— ジ構赢 

2人の警官が「出動せよ」 
とい-つ司令を受ける、スタ— 
トデモで始まり、全5ステ— 
ジで構成されている。 

1ステージは' ギャングの 
攻撃や障害物があつて、最後 
にボスが控えているとい5感 
感じででキ j 上がつている。 

簡単な 
アドバイス 


STAGE 1 

表通り 

銀行強盗の RED•GAN 
G の I 団が銀行から出て来る 
シーンからスタ—卜。 

敵の攻撃は、まだ弱いので 
地道にパワ—アップしていけ 
ばょぃ。 

ボスの所は、岩を一番上の 
所に置いておけば、だいぶ楽 
になるだろう。ザ n とドラム 
缶が出てくるだけ。 


STAGES 



まだまだ敵の攻撃は弱い。 



拳銃を持つと擊たずにはい 
ら&いデコボコ警官スミス S 
ゥエソンは正義感に燃え、追 
跡を開始するのであった。 

遊び方 A 

8方向ジョイステックと2 
つのボタンで、プレイヤ I を 
操作する。 

A ボタンは通常のショット 
(残りの弾数は画面左下に表 
示される)。 

巳ボタンはス—パ I ショッ 
卜。残りの弾数は画面左下に 
表示される。最高3発までし 
か所持でキ J ない。 

2 P 同時プレイが可能。丨 
P 側はブラザースミス、 2 P 
側はプラザ—ゥエソン。 

二人合わせて、スミス S ゥ 
エソンとよんでぼしいな。 

パヮ—ァッ i 

武器は CU 種類 (?) ある。 
それぞれのパワ—アップにつ 
いて説明しよう。 

通常ショットは、街に逃げ 
た RED • GANG を捕まえ 
て護送車に連行すると、その 
都度パワ—アップする。 

①プレイヤ—のスピードア 
ップ丨②弾丸飛距離アップ i 
弾丸威カアップ丨④弾丸スピ 
—ドアップ+飛距離アップ i 
⑮弾丸スピ—ドアップ+飛距 
離アップと5段階まで up す 
る(死んだら最弱になる)。 

通常ショットは 16 方向に発 
射することができる(これは 
プレイヤ—の向きによる)。 

弾数には制限があるので、 
撃ち続ければいつかは無くな 
つてしまう。そこで、補給し 
なければならない。 

その方法とは —— 

① RED • GANG を捕え 
る(弾丸のかたまり一個)。 


タイトル画一 



ここは、アメリカのある大 
都市のノ—スブロンクス警察 
署。今日も署長の司令は下る。 

「諸君/。大事件だ//。昨夜 
おそくグラント銀行が悪の軍 
団ダグラスの I 味によって百 
万$を強奪された。諸君はた 
だちに出動し、轚察の威信に 
かけても奴らを逮捕するの 
だ//」 


94 







































大事件発生0100ドルが強奪された0ただちに出動! 
霤察スミス S ウエッワム访凸凹:ビが大活躍•ダ 







護送車に連行しだところ。 


車は壊せるよ。 





屋上にも登れるぞ。 


ドラム缶と矢に注意。 


強大へ U がいる。 


RED . GANG が海面に立つている。 



鮫に気をつけろ。 


意外と難所❶貨車をょけょ〇。 


屋上の GANG の攻擊がいやだ。 


落石はよけるのがムスい。 



この丸い奴はな—に。 


ここ t ) 岩がひどい。 


3 方向の砲台はアホ。 


この先はちつと難しいぞ。 
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本忍者物語 

Ti ゞ tyr / ン％ ^tK i l1rsvk if 、 ^-c'^^f;lr ki £^ 




アイレムの新作の「最後の 
忍道」が遂に発売された。も 
、つこの号が読者の手元に届< 
ころには、あちこちの•ケ—厶 
センタ—に入つているでしよ 
う。 


忍者ブ—厶の中の西洋化し 
た軟弱な忍者と違う、まさに 
純硬派な日本忍者物語の世界 
を存分に味わつて下さい。難 
度も硬派ですよ。 


潘怜6进 20 SV 


8方向、3ボタンで操作し 
ます。 

ポタンは1番左が武器選択 
ボタン、まん中が攻撃ポタン、 
右がジャンブポタンです。 

武器選択ポタンは武器を選 
ぶポタンで、下に表示されて 
いる刀、手裏剣、爆弾、鎖ガ 
マの4つのうちから選ぶこと 
ができます。このボタンを押 
すと下の武器が左から順に右 
へ光つていきます。光つてい 


る武器が現在使える武器とい 
、つ ことになリます。刀から鎖 
ガマにチェンジする時は、ボ 
タンを3回たたけばいいのて 
す。 

ジャンブポタンは、押す長 
さによつて•シャンブの大きさ 
が変わります。ジャンブ中の 
空中制御はあまリききません 
が、ボタンの押した長さと組 
み合わせればいろいろな•シャ 
ンブができます。 



パ Di ツブ2つ SV 


黄色の忍者はアイテムを持 
つていて、倒すといろいろな 
珠を出し、それを取るとパワ 
—アツブします。 


それでは各パワーアツブを 
説明しましよ、つ。 

•電光宝珠… 武器のパワ —U 
P アイテム。まず自分の持つ 


ている武器、その後は下の武 
器の左側から順にパワ —up 
する。 

• 破壊の術… 画面中の敵を全 
滅させる。 

•分身の術… オブシヨンがつ 
く。2人まで。 

•火輪の術… 火輪が自分 
ブシヨン)につき、敵にタメ 
—•、ンを与える a 元全な無敵で 
はない)。 


磨後 Q 想遵 I 


スタ I 卜のシ I ン。 
無明上人は実は…。 



洋風忍者とは違ぅぞ。甘くはない0 
まさに 硬派。難度も硬派 だ。 

ゆめゆめ油断めさるな ◦ Go / 

























我器在！！8べ使3分£%翕 


このゲ—厶はいろいろな性 
格を持つた武器を使い分けて 
いくことが非常に重要です。 
このゲ I ムのゲ—厶としての 
骨格はこの部分にあると言つ 
ても過言ではありません。 

武器について覚えておかな 
ければいけないのは、その武 
器の性格、使い方と、いつど 
の武器を使うかという武器の 
選択です。 

武器の選択について言、つと 
何を使つたらいいかは、下の 
武器が点滅して教えてくれま 
す。初めのうちは、だいたい 
その通リに武器を選んでいく 
といいでしよう。早めに特定 
の武器をパワーアッブさせた 
い場合は、パワ—アッブが出 
た時に武器を変えて取つてお 
くといいでしよう。 

それでは、各武器について 
説明していきましよう。 

★刀… 妖刀•霧正 

この武器は刀ですから狭い 
範囲しか攻撃できません。し 
かし、敵の手裏剣、爆弾等の 


攻撃をかわすことができると 
いラ、実に守りに強い武器で 
す。しかも、バワ — up する 
と攻撃範囲が拡大します。 

バワ — up すると威力とい 
う点だけではなく、敵の攻撃 
をほとんど防いでくれるので 
敵の飛び道具にはほぼ無敵に 
なります。1面では非常に有 
効でしよう。 

も、つ ひとつ、刀で重要なの 
は刀の振リ方です。普通に振 
ると横に振リますが、レパ— 
を上にいれて振ると上段から 
弧を描くように振ります。こ 
の上段斬リは強いので、ぜひ 
マスターしてく ださい。 

★手裏剣…渦葉 

この武器の最大の特徴は連 
射が可能なことです。しかも 
レバーを入れた方向に、 16 方 
向に投げわけることができま 
す。また、射程も無限にあリ 
ます。 

パワ— u P するとさ 6 IC 3 
WAY となリ、相当強力な武 
器となリ、酎久力の強い幽幻 


坊等には有効 r しよう。 

このように、いいことずく 
めのよ、つな手裏剣ですが、な 
んといつても敵の攻撃が防げ 
ないのは辛い。敵の攻撃の激 
しい所の使用は避けましよう。. 

★爆弾…雷竹 

この武器は破壊力が非常に 
強く、敵にぶつかると破裂し、 
爆風で広範囲の敵に•タメ—ジ 
を与えることができます0パ 
ワ — up すると連射可能にな 
リ、破壊力も手裏剣並に上が 
ります。 

また、レバ—を下に入れて 
ポタンを押すと爆弾を地面に 
置くことができるようだ。た 
だし、連射ができる よ/つに な 
つていないと、弾切れを起こ 
してしまうので注意しましよ 
う0 

しようりゅうさ 


昇龍鎖 


この武器は4つの武器の中 
で一番扱いが難しいと言える 
と思い泰變使いこなせれ 


ば、この武器だけてクリアす 
ることが可能だと思います。 
それだけ有効な武器です。 

8方向に攻撃てき、普段は 
直線的に飛び、戻つてきます。 
しかも、剣と同じように敵の 
攻撃が防げます。威力は剣よ 
リも強いと思います。 

パワ — up すると、今度は 
回転させることができるよう 
になリます。ボタンを押して 
からレパーを入れると回るよ 
うに動きますが、回し方は難 
しく、 4分の1回転すればい 
い方でしよう。しかし、それで 
もなかなかの威力です。いざ 
という時はこの武器でしよう。. 

難度はかなリ難しいと思わ 
れます(敵がバターンで出て 
こないし)。ても、ハマル価値 
は、はつきリ言つてあリます。 
エンディングも私好みなのて 
何としてもエンデイングまて 
見 ましよ、 つ If : {なんだか強引 
だなあ。) 

(ぜんじ) 



〇面は背後の月が不気味だ。 
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i 面のボス。ミサイルが有効。 




謎の組織ビッグ 
バレイの野望を 
打ち砕け！オペ 
レ I シヨン〃コブ 
ラコマンド" 


発動 n 



^Ahlv— 

199 X 年、世界の軍事パ 

ランスは非常に不安定になつ 

ていた。中東の小国ヴェラグ 

が、現在の技術では計り知れ 

ない程の超兵器を有している 

事が偵察衛星スカイアイズに 

よ〇判明した。 


不審に思つた軍部はあらゆ 

る方面からの調査を開始 k 。 

数力月後、ヴェラグの背後に 

〃ビッグバレイ"と名のる謎 

の秘密結社が存在する事が明 

らかとなつた。 

軍首脳部はヴ H ラグとビツ 


グパレイの連合軍の野望に対 
し、最新銳局地戦用へ U コブ 
夕—〃 コブラ"を投入する事 
を決定した。 

コ|ドネ—厶はコブラコマ 

ンド。 


作戦目的はヴェラグ領内に 
侵入し、ビッグバレィの正体 
を明らかにして、彼等の野望 
を打ち破る事。 

今コブラは戦場の鼓動を感 
じていた…。 


How To OPERATE 


操作は自機のへリコプタ— 
を8方向レバ—で動かし、対 
空•対地ボタンで次々と敵を 
破壊していけば良い。 

面構成は 3 シ—ンでーステ 
—ジとなつており、全 5 ステ 
—ジ 15 シ—ンあります。 


各シ—ンごとにはエリアボ 
スが居ます。特に、ステ—ジ 
の最後の3シ—ン目は地下に 
潜入して' 入り組んだ地形を 
進んで行キ J ' ボスも一 • 2シ 
—ン目よりは耐久力があつて 
強くなつています。 


r / イテムとボスめ紹介だ 


プレイ中に出現して来るザ 
コ編隊や特定の敵を倒すとア 
イテムを出します。 
•カプセル(赤)…対空砲の 
パワ—アップ。強くなると 
斜め上に擊てる様になつた 
り' 強力な対空ミサイルを 
擊てる様になります。 
_カプセル(緑)；対地=:/サ 
イルのパワ—アップ。もち 
ろん取れば取る程強くなつ 
ていく。 

•カプセル(青)…自機のス 
ピ—ドアップ。 

•ボ—ナス…取れば1000 
点入る。 

あとボスについてですが、. 
1回死んでしまつた場合でも 


それまでに与えたダメ—ジは 
ちゃんと残っているので、何 
回も同じボスではまらない様 
になっています。 

又コンテイニユー時には、 
その時までクリアした面から 
選んで再スタ—卜できるし、 
その時パヮ—アップアイテム 
をカプセル 3 種の中から一つ 
装備することが出来るのです。 
この辺は親切設計になってい 
ます。 

基本的には横スクロ—ルシ 
ユ I テイングですが、それ程 
難度は高くないので無理なく 
遊べると思います。データイ 
—ストフアンならこりややる 
しかないぞ。 

(FISCHER) 
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全部死ぬと天国のステージ〜 


fca ウ7ザラシにさらわれた 
Kiwi 達％救九！ 
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空中あり、地上あり、水中あり、変化 
にとんだニューキャラクターゲー厶！ 

海外旅行ができなかったキミも 『THE NEWZEALAND 


，節 ^;'I 


J 


STORY 』 でニュージーランドを満喫しよ5! 



上に乗つたり' ぶらさがつ 
たり、おそい。弾力性は大。 

• 復活風せん 

3 回まで復活(色が変わる) 
頭につけたりぶらさがれる。 
スピードはややおそい。 

• メタル風せん 
上に乗る、頭につける。破 
裂しない。スピ—ドはおそい。 
• トゲ風せん 
とげに触れると敵は死に、 
他の風せんを破裂でぎる。ス 
ピ—ドはややおそい。 

• 鳥型風せん 
上に乗る。ややはやい。 

• アダムスキ—型 UFO 
上に乗る。はやい。 

• 飛行船型風せん 
上に乗る。トゲなど 5 回触 
れると破裂。大きい。おそい。 


アイテムまで書けなかつた 
けど、とにかく変化にとんだ 
ゲ—厶です。やられると天国 
のステ—ジに行けるんですヨ。 
間もなく発売。 


(ずるずる) 



ピユ —/ 


フアンタジツクな 
こユ I ゲ I ム 
登場/ 

タイト—から久々にフアン 
タジツクなキヤラクタ I ゲ I 

厶 『THE NEWZEAL 
AND STORY 』 がでま 
す。 

〇〇スト I リ I つてシリ1 
ズができそうだけど、期待し 
よ5。 

では、さっそく紹介。 



仲間さ£>われてしまつた。 

ここはノ—スアイランドに 
ある自然動物園。ここには沢 
山のに一 ㈧ —達が楽しく暮し 
ていました。 

その中にティキとい5若者 
と、ピユ1ピユ I という娘が 
いました。2人はとても仲良 
しでした。 

ところが、ある日のこと。 
南氷洋から来た八ンタ—、 
ヒヨゥアザラシにピユ—ピユ 

I と仲間達がさらわれてしま 

つたのです。 

ヒヨウアザラシはノ—スア 
イランド、サウスアイランド 
の各地を点々として Kiwi 

達を売って歩いたのです。 



泣いてなんてはいられませ 
ん。飛ぶことの出来ないティ 
キは、風せんに乗つてピユ— 
ピユーと仲間達を取り戻しに 
旅立つたのです。 

☆ティキはマオリの言葉で 
幸運の守り像。ピュ—ピ 
ュ—はお祭りにつける麻 
糸のスカ I 卜を 意味し ま 
す。 

☆マオリ族は、この島に古 
くからいる人達。 




陸は斜め上左右にレバーを入 
れる。空中では風せんの場合 
はレバ—で左右、 B ボタンで 
上昇させ、 UFO の場合はレ 
パ—で8方向にいける。着地 
の場合は乗り物で着地して、 
なお下にレバ—を入れていれ 



ジョイステイックレバ —1 
つに A ボタン(武器アイテム 
の使用)、巳ボタン(乗り物の 
上昇、落下時の調整、ジャン 
プ)です。 

地上ではレバーで左右、巳 
ボタンでジャンプして操作。 
水中ではレバ—で8方向、ボ 
タンを使わず。水面からの上 


HURRY up /. でしば 

e >< すると、ア—ッ/ 

ば降りれます。水面では水中 
におちます。 

• 気球型風せん 
初めから乗つてる。スピ— 



S 

111 rfl 

ヴサツ/やられてしまつだ。 

ドはふつラ。 

• 風せん(小) 

上に乗つたり、下にぶらさ 
がつたり。ややおそい。 

• 風せん(大) 


ジャンブ I 番 
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※写真は開発途上のものです。 


























ちたもた(/て 3 と永パ防止がすぐ来 3 冷 

•T. t •参 ^、•- 一 

話題仍バラデュ，ウ H 




数年前、第1次救出隊の活 
躍によつて、オクティ族が潜 
むバラデュ—ク要塞は全滅し 
たかにみえた。 

……しかし、完全に滅 
わけではなかつたのだ。 

キミが最後に与えられた使 
命、それは凶悪宇宙性物体才 
クテイ族を擊滅させることだ。 



•は大寧 


操作方法 


8方向レバ—1本とボタン 

1つ、操作方法は前作と同じ 

です。 

レバ I はニユ I トラルにす 
ると、ゆつくりと下に降りて 
行きますが、先の方の面では 


パケット 

なフレムド9 


バケツトには白、黄、黒が 

います。 

白パケツトは自分の周りを 

ビツトのよ一つに回り、弾を擊 

つてくれますが、1発<ら5 
と武器がなくなり、ただ回つ 
ているだけになります。(敵弾 






はふせいでくれる。) 

黄色バケツトはカプセル等 
から出て来て、キヤツチする 
と白同様に自機の周りを回転 
しますが、1発くら5と死ん 
でしまいます。 - つまく死なせ 
ずに面クリするとボ—ナス点 
が入ります。 

黒パケツト。こいつは敵な 
のです。当然のよ5に撃ち殺 
しましよう。(殺せるのはカプ 
セルから出てきたやつのみ。 



00 


± cvll :>16 う面もあります。 

また自分の下にプロべ|「 
付いている面では、 

ラルでもその場で- +- 

_' グで雲す。 

ボタンをたたけば薄奄 PI . 

-すが、こ- n も前^ UH 5 じく J 

>段階にパヮ—アップします。 

自機はスタ—卜時に機銃艇 
に乗つていますが' 1発くら 
うと機銃艇は壊れてしまいま 
す。(機銃艇も3段階にパワ— 
アップする)さらにもう一発 
くら一つとーミスとなります。 



全部で48面ありますが、逾 
中で何度となく別れ道が出て 

来ます。自分なりのル—卜を 

作ってしま-つのが一番ですが 

ル—卜によっては最終面が 30 

面台になる場合もあるそ|つで 

す。 

最後に、コンティニユ—す 

ると例のル—レツトが出来て 

機銃艇、バケツト、銃などが 

ちらえるよ。 

( P 0 N ) 


でましだグレートオクティー。け思わす n ンティニユーしだ<なる。前には黒バケツト、後ろか5は永 
ど弱い。 バ防止か…。 
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pi 吾ら 界賺 


pi 面▼©逛巨鼓部參欠 , mgl 

S^SiS 天 ^^^^^ 


こんな所でへバツてるよろじや 
打倒天帝なんて夢のまた夢/ 


破壊補 31!^ 魔 n 造主 m 帝 


彼透^隱は、あら成 


mm 


滅最後抵抗 •签 試 


都呈破 壊^!^^ は磁 




株式会社 


大阪市東区大手通り1 一27(カプコンビル） 

TEL (06)946-6658 

東京都渋谷区広尾 1-3-18 広尾オフィスビル 10 F 
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怕日 X ぁ某社国では麥編函が， 

始まっていた。対立する^^-方の超大^ 5^- K ： ， " « ^ 

は、この侵略を阻止すべく2人の戦争のブ 
ロフェツシヨナルを送った。彼らの名前は 
” DEVAS 丁 ATORS 〃彼らの任務は僂 
略軍の完全破壊にある。2人のソルジャー 1 1# 

は今、前戦に向かった。 
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コナ 5 株式会社 

本社•サービスセンター亍101東京都千代田区神田神保町 3-25 TEL . 0 3 (264)5678 &幌営業所〒〇60北海道札幌市中央区北1条西 5-2-9 TEL .011 (232)3778 
大阪支店•サービスセンタ-亍561大阪府豊中市庄内栄町 4-23-18 TEL . 0 6 (334)0335 福岡営業所〒810福岡県福岡市中央区天神2 - 8 - 30 TEL .092(715)2367 
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